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Kapitel 1: Vorwort

Wir danken |hnen, dass Sie unser Produkt Canopus EZ EasyDV
gekauft haben.

Vor der Installation der Hard- und Software lesen Sie bitte das
Handbuch aufmerksam durch.

Falls Sie weitere Fragen zum Produkt haben, rufen Sie uns an:

Canopus GmbH

Bergstr. 16-18

D-56412 Ruppach-Goldhausen
Tel: 02602-1069100

Fax: 02602-1069169
www.justedit.de

email: support@canopusgmbh.de

Uber dieses Handbuch

In diesem Handbuch finden Sie Kapitel zu den folgenden Themen:
Kapitel 1 - Einleitung

Kapitel 2 - Installation
Hinweise zur Installation der EZ EasyDV Hard- und Software.

Kapitel 3 - Die EZ EasyDV Software

Ihr erstes Editing Projekt

Schritt-flir-Schritt-Anleitung fur eine einfache Produktion vom
Capturing bis zur Ausgabe.

Kapitel 4 - EZVideo
Software zur Aufnahme und Wiedergabe von DV-Videomaterial

Kapitel 5 - EZAudio
Software zur Aufnahme und Wiedergabe von Audiomaterial

Kapitel 6 - EZNavi
Software zur automatischen Szenenerkennung auf |hren DV-Video-
bandern



Kapitel7 - EZEdit i
Software zur Bearbeitung lhres Videomaterials (Schnitt, Uberblen-
dungen, Effekte, Titel etc.)

Handbuch-Konventionen

Die nachfolgenden Konventionen werden in diesem Handbuch ge-
nutzt:

Fett zeigt einen Software-Menlipunkt an.

(Klammern) werden fiir Fachbegriffe bzw. deren Ubersetzung ge-
braucht.

Warenzeichen

EZ EasyDV, EZEdit, EZVideo, EZNavi und EZAudio sind Warenzei-
chen der Canopus Corporation.

i.Link ist ein Warenzeichen der Sony Corporation.

DirectDraw und IntelliMouse sind Warenzeichen von Microsoft.
Alle anderen Warenzeichen gehoéren lhren jeweiligen Eigentiimern.
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Kapitel 2: Installation

Dieses Produkt wurde nicht fir eine medizinische Umgebung ent-
m wickelt und sollte dort nicht eingesetzt werden.

Sicherheitsvorkehrungen

Bitte beachten Sie die folgenden Sicherheitsvorkehrungen wahrend
der Installation von EZ EasyDV. Sollten Sie Fragen zum Einsatz des
Produktes oder etwas in der Bedienungsanleitung nicht verstanden
haben, rufen Sie unseren technischen Support an.

Stellen Sie wahrend des Einbaus von EZ EasyDV sicher, dass der
Computer und alle Peripheriegerate ausgeschaltet und nicht mit
dem Stromnetz verbunden sind. Entfernen Sie auf keinen Fall PC-
Bauteile, wahrend der PC eingeschaltet ist. Dies kann lhren
Computer und/oder Ihre Peripheriegerate zerstoren.

Statische Aufladung kann elektronische Bauteile zerstéren. Bitte
achten Sie daher unbedingt darauf, dass Sie Anschliisse und
elektronische Bauteile nicht beriihren, bevor Sie sich an einem
leitenden Metallteil (z.B. Heizung) entladen haben. Fassen Sie die
EZ EasyDV-Karte nur an den Réndern an.

Stellen Sie sicher, dass lhr Netzteil ausreicht, um alle PC-Bauteile
ausreichend mit Strom zu versorgen. Es kdnnten sonst Probleme
beim Betrieb entstehen.

Obwohl EZ EasyDV mit der gréBtmoglichen Sorgfalt entwickelt
wurde, kann es Situationen geben, in denen EZ EasyDV nicht mit
den anderen Bauteilen im PC harmoniert. Sollte dies der Fall sein,
testen Sie |hren Computer zuerst selbst. Bauen Sie alle nicht
unbedingt notwendigen PC-Karten aus und testen Sie, wann der PC
wieder funktioniert, um herauszufinden, zwischen welchen Karten
der Konflikt besteht. Wenn das Problem erkannt ist, wenden Sie
sich bitte an den technischen Support von CANOPUS oder den
Hersteller der anderen PC-Karten.



Vor der Installation

Bitte lesen Sie — bevor Sie mit der Installation beginnen — die
nachfolgenden Seiten und Uberprifen Sie, ob Sie alle vorgesehenen
Bauteile erhalten haben.

Packungsinhalt

B EZ EasyDV PCl-Board

B EZ EasyDV Software CD

B 1 x DV-Kabel (i.Link, IEEE 1394)

W EZ EasyDV Treiber- und Programm-Disketten,
EZ EasyDV-Test-Programm

B EZ EasyDV Handbuch in Englisch und Deutsch
W SoftXplode Handbuch

B Registrierungs-Karte

EZ EasyDV System Anforderungen

Ihr Computer sollte die folgenden Mindestanforderungen erfillen:

B Pentium Il 400MHz, Celeron 466MHz oder schneller

B 1 PCI-Steckplatz mit voller Lange (Vers. 2.1)

B CD-ROM

B 64 MB RAM

W ] Festplatte, die mindestens eine Datentransfer-Rate vom 4,5
MB/Sec sicherstellt

| 1 freien IRQ

B Microsoft Windows "95/98 Windows NT 4.0 Service Pack 4
oder hdher, Windows 2000

Anmerkung:
SoftXplode arbeitet nicht unter Windows NT.
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Detaillierte Anforderungen

Grafikkarte

Um das Video-Overlay auf lhrem PC-Monitor anzuzeigen, bendtigen
Sie eine Grafikkarte, die Hardware DirectDraw und Direct-Draw
unterstitzt.

Festplatten-Anforderungen

Wenn Sie mit DV-Video-Material arbeiten, ist ein hoher
gleichmaBiger Datendurchsatz der Festplatte notwendig. Die
Mindestanforderungen an die Festplatte betragen 4,5 MB/Sec. oder
schneller. Dies erreichen Sie mit Ultra-Wide SCSI-Kontrollern und
Ultra-Wide Festplatten, oder auch mit UltraATA33/66 IDE-
Festplatten.

Vor der Installation der EZ EasyDV Hardware

Vor dem Einbau der EZ EasyDV-Karte sollten Sie testen, ob lhr
Computer die o.g. Mindestanforderungen erfiillt. Dazu dient das
Testprogramm EZ EasyDV-Test.

Testen der Hardware mit EZ EasyDV-Test
(W 95, W 98, NT 4.0,Windows 2000)

EZ EasyDV wird mit der Software EZ EasyDV-Test ausgeliefert, mit
der Sie lhr System testen kénnen. Das Programm priift die BIOS-
Version, den Chipsatz des Motherboards, die Geschwindigkeit der
Festplatte und die Overlay-Fahigkeiten der Grafikkarte. Mit diesem
Testprogramm koénnen Sie feststellen, ob Ihr Computer die
Systemanforderungen von EZ EasyDV erfiillt. Starten Sie das
Programm EZ EasyDV-Test, bevor Sie die Hardware installieren.

Das Programm EZ EasyDV-Test ausfiihren:

Schliessen Sie alle laufenden Programme (auch solche, die im
Hintergrund laufen).

Stecken Sie die Diskette EZ EasyDV-Test in den Diskettenschacht.
Klicken Sie Start/Ausfiihren

Schreiben Sie: A:\EasyDV-Test.exe und klicken Sie OK.
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Overlay Test

Machine Info

Windows Version

Zeigt die derzeit aktive Windows Version.

EZ EasyDV unterstitzt W98, W98 SE, W'NT 4.0 ab SP 4 und
Windows 2000.

Computer

Zeigt den Typ und die Geschwindigkeit lhrer CPU(s) und den verfiig-
baren RAM-Speicher. Stehen weniger als 60 MB fiir Windows zur
Verfligung, schlieBen Sie derzeit nicht benétigte Programme oder
erhéhen Sie den Speicher in lhrem System. Andernfalls kdnnen
Probleme bei der Arbeit mit Ihrer EZ EasyDV-Schnittsoftware auftre-
ten.
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DirektDraw Overlay

Durch die DirectDraw-Fahigkeit lhrer Grafikkarte wird das Video-
Overlay-Fenster auf Ihrem PC-Monitor dargestellt.

Sollten Sie kein Video-Bild im Kontroll-Fenster sehen kénnen, (ber-
prifen Sie die Auflésung Ihrer Grafikkarte, diese sollte auf 1024 x
768 stehen, die Bildwiederholfrequenz sollte 60 Hz oder héher
sein und eine Farbtiefe von 16bit oder hoher eingestellt sein. Fin-
den Sie keine Einstellung, in der lhre Grafikkarte DirectDraw unter-
stitzt, missen Sie lhre Grafikkarte durch eine mit DirectDraw-
Unterstltzung ersetzen.

Chip Set
zeigt die PCI-Bus Kontroller Version an. Wenn der Chipsatz Ihres
Motherboards nicht erkannt wird, kdnnten Probleme entstehen.

PCI Latency Timer

zeigt das PCI-Bus Timing an. Diese Einstellung gibt an, wie lange
eine PCl-Karte Zugriff auf die Rechenzeit des Computers hat.

Fir eine korrekte Arbeit der EasyDV stellen Sie in Ihrem Bios den
Wert auf 64.

Meistens finden Sie die Einstellmdglichkeiten in lhrem Bios unter
der Rubrik ,,Advanced”, ,Chipset” oder ,PCI/PNP Settings".

Hard Disk Performance

testet die Daten-Transfer-Rate der Festplatte. Die Test-Ergebnisse
sind in einem Diagramm dargestellt.

Mit Drive wahlen Sie die Festplatte aus, die getestet werden soll.
In Read wird die Festplatten-Geschwindigkeit beim Lesen
angezeigt.

In Write wird die Festplatten-Geschwindigkeit beim Schreiben
angezeigt.

Die Read und Write-Geschwindigkeiten werden in drei Farben
dargestellt:

Rot: Die Datentransferrate liegt unter 4,5 MB/Sec. Diese Platte ist
nur bedingt fiir die Video-Bearbeitung geeignet.

Gelb: Die Datentransferrate liegt zwischen 4,5 und 7MB/Sec..
Diese Platte ist fur die Videobearbeitung gut geeignet.

Griin: Die Datentransferrate liegt Gber 7,5 MB/Sec. Diese Platte ist
optimal firr die Videobearbeitung geeignet.

Sind lhre Festplatten zu langsam, sollten diese gegen schnellere
ausgetauscht werden, oder erhéhen Sie den Durchsatz bei |hren

11
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Festplatten durch Einsatz eines Raid-Kontrollers oder unter W'NT
durch Anlegen eines Stripe-Sets.

Besondere Hinweise bei Einsatz von IDE-Festplatten

Beim Einsatz von IDE-Festplatten fiir Video und die System-
programme ist es zwingend notwendig, die beiden Festplatten an
unterschiedlichen Kontrollern anzuschlieBen. Dies garantiert lhnen
optimale Nutzung lhrer Festplatten.

IDE-Festplatten unter Windows NT

Unter Windows NT wird standardméBig kein DMA-Transfer einge-
stellt. Daher ist die Festplattengeschwindigkeit unter NT oftmals
deutlich langsamer als unter anderen Windows-Versionen.

Um den DMA-Transfer unter W’NT einzusetzen, installieren Sie das
Programm ,DMACHECK" von Microsoft, zu finden auf der Support-
Seite von Microsoft im Internet.

Sollten Sie eine separate IDE-Kontrollerkarte haben, schalten Sie
auch dort den DMA-Transfer ein.

EZDV
Zeigt an, ob die EasyDV-Karte erkannt wurde und den Video-Stan-
dard der Karte (NTSC oder PAL).

Option
Wenn das Hakchen angeklickt ist, wird die ,Liesmich®-Datei ange-
zeigt, wenn der EZ EasyDV-Test gestartet wird.
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Hardware Installation

Auf den nachfolgenden Seiten erklaren wir lhnen, wie die
Hardware installiert werden soll. Folgen Sie bitte unseren
Erlauterungen.

Die benotigten Werkzeuge:
B Ein Kreuzschlitz-Schrauben-Dreher
B Das Handbuch fir |hren PC

ACHTUNG !

Statische Aufladung kann in Ihrem Computer elektronische Bauteile
zerstoren. Bitte achten Sie daher unbedingt darauf, dass Sie
Anschliisse und elektronische Bauteile nicht beriihren, bevor Sie
sich an einem leitenden Metallteil (z.B. Heizung) entladen haben.
Sollten Sie sich unsicher flihlen, lassen Sie sich die EZ EasyDV-
Hardware von einem unserer Fachhandler einbauen.

Schritt 1: Offnen des PC-Gehauses

W SchlieBen Sie alle Programme und beenden Sie Windows.
[ | §cha|ten Sie lhren PC aus und ziehen Sie den Netzstecker.
B Offnen Sie das PC-Gehause wie im PC-Handbuch beschrieben.

Schritt 2: EZ EasyDV PCl-Karte Installation

W Suchen Sie einen freien PCI-Slot und entfernen Sie das nicht
benétigte Slot-Blech.

® Entnehmen Sie die PCl-Karte aus der Anti-Static-Hdlle.

B Stecken Sie die PCl-Karte vorsichtig in den daflir vorgesehenen
Slot und schrauben Sie diese dann fest.

FASSEN SIE DIE KARTE BITTE NUR AN DEN ECKEN AN UND
VERMEIDEN SIE EINE DIREKTE BERUHRUNG DER BAUTEILE.

Schritt 3: Testen der Verbindungen
Testen Sie jetzt die Verbindungskabel auf korrekten Sitz.

13



Software-Installation
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Vor der Installation der Software
Achten Sie darauf, dass Ihr System einwandfrei arbeitet und frei
von Virusbefall ist.

Die EZ EasyDV-Software-Installation erfolgt in zwei Schritten:
B Treiber (Driver-CD) und
B Anwendungsinstallation (Applikation CD).

Schritt 1: Treiber-Installation

Nach der Installation der EZ EasyDV-Hardware starten Sie den
Computer. Windows wird die neue Hardware erkennen und die
Hardware-Erkennung startet.

Windows 98 / Windows 2000

B Nachdem lhr PC wieder gestartet ist, erscheint die Meldung,
dass eine neue Hardware gefunden wurde. Legen Sie die CD mit
dem Treiber ein und klicken Sie OK.

W Das Setup erkennt den EZ EasyDV-Treiber, klicken Sie auf
beenden.

W [egen Sie die EZ EasyDV-Treiber-CD ein und klicken Sie auf OK.
W Eine Dialog-Box erscheint. Geben Sie den Pfad fiir Ihr CD-Rom-
Laufwerk ein und klicken sie auf OK.

B Eine Meldung fordert Sie zum Neustart des Systems auf. Klicken
Sie auf OK.

Windows NT 4.0
Ein besonderer Treiber ist nicht notwendig, dieser wird mit der An-
wendungssoftware installiert.

Schritt 2: Installation der EZ EasyDV-Software

Die EZ EasyDV-Hardware wird mit den Anwendungen EZVideo,
EZAudio, EZNavi und EZEdit ausgeliefert.

So installieren Sie die EZ EasyDV-Software:

B Legen Sie die EZ EasyDV CD ein.

B Klicken Sie auf den Ordner ,,App* und starten die Datei
setup.exe.

B Folgen Sie den Anweisungen, die Sie durch die Installation
fuhren.
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Entfernen der EZ EasyDV-Software

Sollten Sie die EZ EasyDV-Software wieder entfernen wollen, folgen
den Anweisungen:

B Klicken Sie auf ,Start/Einstellungen/Systemsteuerung/Software*
B Wahlen Sie EZ EasyDV aus, klicken Sie auf ,Hinzufiigen/
Entfernen” und dann auf OK. Die Software wird entfernt.

Windows NT

® Nachdem lhr PC wieder gestartet ist, legen Sie die CD
»Application“ ein und starten Sie ,setup.exe”.

B Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

B Anwendungssoftware und Treiber werden installiert.

B Diese Treiberversion bendtigt Windows NT 4.0 und das Service
Pack 5 oder hoher.

EZ EASYDV- Software

EZ EasyDV wird mit vier Software-Modulen ausgeliefert:
W EZEdit

B EZAudio

W EZVideo

B EZNavi

EZEdit bietet mit dem Audio und Video Capture Modul Werkzeuge
fur folgende Arbeiten an:

® Audio und Video Capture

B Stapel, Endlos und Kameragesteuertes Capturing
B Assemble und Insert Schnitt

H Titel-Modul

m Uberginge fir Videoclips (Transitions)

B Mehr-Kanal Audio mischen

B Geratesteuerung

B Videoausgabe

Mit den optimierten Treibern der EZEdit Software konnen Sie
Videofilme jeglicher Lange produzieren. Sie werden lediglich durch
die GroBe Ihrer Festplatte eingeschrankt.

EZEdit nutzt die vielfaltigen Moglichkeiten der EZ EasyDV-
Hardware. Die Software umgeht viele Systembegrenzungen, die Sie
bei anderen non-linearen Hardware- und Software-Losungen finden.
Die herausragenden Merkmale von EZEdit sind:

15



Keine 2 GB Begrenzung

Unterstitzung von Software Codec

Echtzeit Abspielen von der Timeline

Echtzeit Mehrkanal Audiomischen

Native DV Audio Bearbeitung (Keine Normwandlung)
Stapeldigitalisieren

Endlos digitalisieren bis 4 GB

Echtzeit ,insert“-Schnitt

Bildgenaue Geréatesteuerung

Mitgelieferte Software

SmartSound fiir Multimedia

Legen Sie die ,SmartSound-CD" in lhr CD-Rom-Laufwerk und fol-
gen Sie den Anweisungen flr die Installation. Das Handbuch (in

Englisch) ist auf der CD-Rom als Adobe-Acrobat-Datei enthalten.

SoftXplode

Die Installationssoftware von EZ EasyDV installiert auch die
SoftXplode-Effekte unter Windows “98 und W’2000. Zum Betrieb
ist Direkt 6.1 oder héher erforderlich.

SoftXplode wird nicht von Windows NT unterstiitzt. Wenn Sie die
Effekte unter NT einsetzen wollen, benétigen Sie die Xplode-Hard-
ware.

Anschluss lhres DV-Gerates

16

SchlieBen Sie |hr DV-Gerat (Kamera, Video-Recorder) an der Rick-
seite des PCs an das Slot-Blech der EZ EasyDV-Karte mit dem
mitgelieferten i.Link-Kabel an. Stellen Sie Ihre Kamera auf VTR, der
Video-Recorder braucht nicht umgestellt zu werden und steuern Sie
Ihr Gerat mit der EZEdit Software. Uber die i.Link Verbindung wer-
den nicht nur die Audio- und Videodaten zu EZ EasyDV und zurlick
zu den Geraten geleitet, sondern auch die Steuersignale fur bild-
genaues Schneiden.




EZgy

Kapitel 3: Die EZ EasyDV Software

Erste Schritte

Um lhnen die ersten Schritte zu erleichtern und lhnen zu zeigen,
wie die EZEdit Software arbeitet, folgen Sie unseren Basis-Schritten
fur eine einfache Videoproduktion:

Info:

Immer wenn diese Info-Zeile erscheint, weisen wir Sie auf weitere
Informationen zu diesem Thema hin, die an anderer Stelle zu
finden sind.

B Material sichten

B Material digitalisieren

W Digitalisierte Clips auf der Timeline montieren
m Uberblendungen, Effekte und Filter hinzufiigen
W Audio bearbeiten und hinzufligen

B Grafiken und Bilder hinzufligen

W Ausgabe auf ein Masterband

W Evtl. Kopien anfertigen

Akquisition
Der erste Schritt bei der Videobearbeitung ist das Sichten des Vi-
deo- und Audiomaterials. Das Rohmaterial wird gesichtet, verschie-
dene Clips werden bestimmt und danach auf die Festplatte lbertra-
gen (capture).
EasyDV kann DV- und Digital-8-Material verarbeiten. Flir diese
Arbeit stehen drei Software-Module zur Verfligung, und zwar
EZNavi oder EZVideo und EZEdit.
In diesem Tutorial arbeiten wir mit EZVideo in der ,Szenen“-(Batch)
Capturemethode sowie mit EZAudio zur Tonbearbeitung.

17



Kapitel 3: Die EZ EasyDV Software / Uberblick

Das Szenen-Capturing von Video in EZVideo
1. Starten Sie EZVideo

2. Klicken Sie auf denl E| Stapelaufnahme/Endlosaufnahme-

Button in der EZVideo Werkzeugleiste oder
wahlen Sie Stapelaufnahme/Endlosaufnahme

Datei Bearbeiten  Einstellungen  Ansicht  Hilf
Meu Clrl+M
Offrien

Wateimerkmale

aus dem Datei-Men(.

Stapelaufnahme/Endlosaufnabme

ZeigE urtberutEe WEteEn

3. Das Capture-Fenster erscheint. Stellen Sie hier Szenen als
Capturemethode ein.

)
" pedii
iy
S oww [ ] _sen |
l [ =] st our |
sl ] ' L I
e .--.'\.l-.-r\.l
nsamw| rgat | pen | muw o . pepar| age |
] s =
i
i 0 Tk K e
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4. Klicken Sie auf Browse und legen Sie auf lhrer Videofestplatte
einen Ordner fiir Ihre Videodaten an und bestimmen einen Namen
fur lhre Videoclips (z.B. UrlaubO001.avi)

Qut - |or121821 = Offset(@  Josee 7]

AW Ele : IE:'I.CanDpus'lEED\-'"I.capturm avi

L IE B I

5. Mit dem Deck-Kontroller steuern Sie |hr

Videoband an die Stelle, wo lhr Videomaterial beginnt.

6. Klicken Sie auf den Mark-In-Button
00:08:38:00 _Jj Offset(d) |0 sec v] Matk In

00:00:00:00 _%' Offeeti@) [0 sec '] dark Cut

und die Timecodestelle wird gespeichert.

Fahren Sie das Videoband an das Ende des

gewlinschten Clips.

8. Klicken Sie auf den Mark-Out-Button

00:00:06: 53] _J{_—| Offzettiy |0 sec v] Mark In
00:01:12:00 _%' Offeeti@) [0 sec '] dark Cut

und die Timecodestelle wird gespeichert.

19



Kapitel 3: Die EZ EasyDV Software / Uberblick

9. Klicken Sie auf den Addieren-Button.

Einfilgen | runter | rauf | lische | Ssche alles| Speichern| Laden |
Mo. | In [ out | ourstion | awviFie | Folder |
1 00:00:08:08 00:01:12:00  00:01:0%18  capturel avi F:itest

um den ausgewahlten Klipp lhrer Szenen-Liste hinzuzufligen.

10. Wiederholen Sie diesen Vorgang so oft, bis Sie lhr komplettes
Videomaterial bestimmt haben. EZVideo nummeriert die Clips au-
tomatisch aufsteigend durch.

11. Klicken Sie jetzt auf den Capture-Button und die von lhnen
ausgewahlten Video-Clips werden auf die Festplatte Gbertragen.

Jetzt stehen die ausgewahlten Video-Clips auf der Festplatte und fir
die Arbeit mit EZEdit zur Verfigung.

Das Sync-Capturing von Audio in EZAudio

20

Jetzt verwenden wir EZAudio um Audio von dem Videoband zu
kopieren. SyncCapture erlaubt |hnen, von einer bestimmten Stelle
des Bandes an aufzunehmen.

1. m|»|n| «fa] — J— m|w| R|‘R|‘ Fahren Sie das DV-Gerat

an den Anfang der Stelle, von der ab Sie Audio aufnehmen wollen.

2. Blsc| m|w| wa|afm|m| in|on|ss| Kiicken Sie auf den El
SyncCapture Button in der Steuerung. REC Pause blinkt in dem
Display. Klicken Sie auf den Play-Button in der Steuerung und die
Aufnahme beginnt.

Ist Set new files automatically (benutze automatisch neue Datei-
namen) eingestellt und wurde bisher kein Dateiname vergeben,
erscheint eine Dialogbox und fordert Sie zur Eingabe des Namens
auf.
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Speichemin: | ) Eigene Dateien = @] | ek
1 Disk1

) Disk2

Dateiname: [
Dateityp: [\ Files [+ warv) =] Abbrechen

3. R|sc] m|»| wa|anfun|w| infou|s7| Driicken Sie Start an Ihrem

DV-Gerat und der Computer beginnt mit der Aufnahme.
Jetzt haben Sie eine WAV-Datei auf Ihrem Computer gespeichert.

Editing mit EZEdit
In diesem Teil des Tutorials wollen wir Sie mit EZEdit vertraut ma-
chen.

Hinweis:

EZEdit wird in einem gesonderten Kapitel ausfiihrlich beschrieben.
Auch aus diesem Programm kénnen Sie Video und Audio auf die
Festplatte libertragen.

Starten von EZEdit

Starten Sie EZEdit in der EasyDV-Programmgruppe im Start-Mendi.
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Das EZEdit Fenster

s HE

ol |

22
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Einstellen der temporaren Dateien

In den temporaren Dateien werden die gerenderten (berechneten)
Effekte und Titel gespeichert. Es ist wichtig, dass die gerenderten
Effekte und Titel auf videoféhigen Festplatten gespeichert werden,
da diese sonst nicht korrekt wiedergegeben werden kénnten.

Bevor Sie mit der Arbeit beginnen, legen Sie die temporéren Datei-
en auf den Videoplatten fest.

Dies geschieht wie folgt:

1. Starten Sie EZEdit.
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2. Wahlen Sie Default Editier Einstellungen

Eingtellungen  &nsicht  Hilfe

Flayback wiederhalen

Sqguare pixel korgieren Ch+3
Track 3.4 aus Ex Audio 2 [32kHz) bespielen

Flayback Audio Sample Rate 3

Capture Audio aus Track 23 und 4

im Meni Einstellungen.

Standard Einstellungen  Auslagerungslaufwerke |

Zeit tatal IUU: 00:00:00

~ Paszition hach |

Addieren | Paosition runter | Loszchen |

0k | Abbrechen |

3. Wahlen Sie die Karteikarte Auslagerungslaufwerke.

stellungen Auslagerungslaufwerkel

Zeit tatal IUU: 00:00:00

23



Kapitel 3: Die EZ EasyDV Software / Uberblick

4. Wahlen Sie lhre Videofestplatte im Pull-down Men( aus.

= Pasitiar

Addieren | Fozition

5. Klicken Sie auf den Addieren-Button. Die ausgewahlte Festplatte
erscheint in der Liste. Haben Sie mehrere Festplatten, kénnen Sie
alle anwahlen. Ist eine Platte voll, wird die nachste genutzt.

6. Sind die Festplatten einmal bestimmt, werden diese solange
genutzt, bis die Software deinstalliert wurde. Klicken Sie auf den
OK-Button, um den Dialog zu beenden.

Laden der Videoclips fiir die Bearbeitung

Nachdem die temporaren Laufwerke bestimmt wurden, kénnen Sie
mit der Arbeit beginnen.

Sejolv|c] ole] ajoje] =k n]| w]la| —|}— =is]| r|%|

Das DV-Bin oder Projektfenster
1. Doppel-Klicken Sie mit der Maus in das DV-Bin (das Fenster, in

dem alle ,Zutaten” fiir |hr Video abgelegt werden). Der Windows-
Explorer 6ffnet sich.

24



EZgy

Suchen in: I@Canopus ﬂ ﬁl

el capture], avi

’@ capture2. avi
’@ capture. avi

[ ateiname: | Offnen I
Dateityp: |Elip Files [*.avi;* wavw." bmp:” dib oo ped: Abbrechen |

2. Wahlen Sie die Festplatte und den Ordner, in dem die Video-
und Audiodateien gespeichert sind.

3. Wahlen Sie die Clips aus und klicken auf den Offnen-Button.

B e = e e N = =]

0| «|aw|—f—

| captured | capture? | capture

4. Die ausgewahlten Clips erscheinen nun im DV-Bin-Fenster.
Hinweis :

Enthalten diese 48 kHz-Audio erscheinen sie mit blauem Hinter-
grund, bei 44,1 kHz-Audio griin, bei 32kHz-Audio gelb.

5. Laden Sie ebenfalls den aufgenommenen Audio-Clip.
6. Jetzt haben Sie Video- und Audioclips im DV-Bin.

25
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Clips der Timeline hinzufiigen

1. Schieben Sie einen Clip aus dem DV-Bin auf die Timeline. Jetzt
steht der Clip in der Spur Main-AV. Auf dieser Spur werden Video
und Grafiken abgelegt.

2. Bevor Sie fortfahren, stellen Sie den MaBstab im woifin | Scala

10 sec
so ein, dass Sie mehr von Ihrem Projekt erkennen kénnen. Klicken
Sie an die rechte Seite des Scala-Schiebers. Stellen Sie den MaB-
stab so ein, dass Sie die Clips komplett auf der Timeline sehen
kénnen.
3. Schieben Sie einen zweiten Clip rechts neben den bereits vor-
handenen auf die Timeline.
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4. Jetzt stehen zwei Clips in der Spur MainAV. Wie Sie erkennen
kdnnen, plaziert EZEdit den Clip direkt an den bereits vorhandenen
und hinterlaBt keine Licke.

—— |II\IIIIII|IHIIIIII|IIIIIIIII|IHIIIIII|IIIIIIII |IHIIIIII|IIIIIIIII|I\IIIIIII|IIIIIIIII|I\
1 sec

12 16:00,
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Film

Main AY

Incart AW

Freie Stellen zwischen den Klipps sind auf der MainAV-Spur nicht
moglich. Die vertikale Linie in der Timeline ist der Cursor, mit dem
Sie in der Timeline navigieren kdénnen. Das Bild in dem Video-
fenster entspricht der Stelle, an der sich der Cursor gerade befindet.

Uberblendungen zwischen den Clips einfiigen

Hinweis:

EZEdit verfiigt iiber eine groBe Anzahl von Effekten. In den Kapi-
teln EZEdit und im SoftXplode Handbuch finden Sie die Beschrei-
bung zu den Effekten.

1. Jetzt fiigen Sie eine Uberblendung an der Stelle ein, an der die
beiden Clips zusammenstoBen.

Klicken Sie auf den |E|E| Qﬁ'a|| i E|ﬁ|ﬂ| T’| Transition-

Button in der Werkzeugleiste, um die Standard-Uberblendung_lein-
zufligen. Jetzt (iberlappen die beiden Clips um die Lange der Uber-
blendung.

T e T C R
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Diese Funktion finden Sie auch in der Mendiileiste, wenn Sie die
rechte Maustaste driicken.

2. Um den Effekt ansehen zu kénnen, muss dieser gerendert (be-
rechpet) werden. Dies erreichen Sie mit dem rechten Mausklick auf
die Uberblendung und durch Auswahl der Funktion Rendern.

Einstellungan
BRendem

Tranzition kopieren
Tranzition loeschen

3. EZEdit berechnet den Effekt und seine Farbe andert sich von rot
nach blau. Blau bedeutet, dass der Effekt oder Titel bereits berech-
net wurde.

[ [ [ |
i|l]l]:llll:llll:1 s‘nn:nn:nn:m ‘llll:l]

4. Der Cursor wird in der Timeline direkt vor dem berechneten
Effekt plaziert. Durch Dricken der Leertaste oder der Play-Taste

24| Contraller

MI || wird die Play-Funktion gestartet und der Effekt

abgespielt. Das Audio wird in den Uberlappenden Bereichen auto-
matisch ein- und ausgeblendet (fading).

Einen Clip im Insert-Modus einfiigen

Die Funktion Insert-AV gibt Ihnen die Moglichkeit, einen Clip direkt
in einen anderen hineinzuschneiden.
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1. Schieben Sie einen Clip aus dem DV-Bin in die Timeline auf die
InsertAV-Spur.

2. Lassen Sie die Timeline abspielen (Leertaste driicken). Sie se-
hen, wie das Video von der MainAV-Spur auf die InsertAV-Spur und
zurlick geschaltet wird. Dies gilt auch fiir das dazugehdérige Audio.

Die Lautstarke einstellen

Die schwarze Linie in der Mitte des Videoclips reprasentiert die
Audiospur. Um die Audiospuren zu bearbeiten, klicken Sie auf die
schwarze Linie. Ein kleines Kastchen erscheint.

Bewegen Sie dieses mit der Maus nach unten, wird der Ton leiser,
nach oben wird der Ton lauter. Um das Kastchen wieder zu léschen
driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Level point ldschen.
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Einen Titel hinzufiigen
Der eingebaute Titel-Editor ermdglicht es, hochwertige Titel mit
sofortiger Kontrolle zu erstellen:

1. Offnen Sie den Titler durch Klicken auf das

-’—-‘|Q'| T-Symbol in der Werkzeugleiste, oder:

Maus auf die Titelspur stellen, rechte Maustaste, Edit Titel und der
Titler wird ebenfalls geotffnet.

= i (R [ryeecs e

| Bloim] =] & 0] =8 —i— =l=] B=

= |

s | | |
e e
Willkommen im EasyDV = =
Titelmodul CaC T
_:-.-!— _'_: £|
s X zl
g | | 25
st | Dt | b | o]

2. Schreiben Sie einen Text und er erscheint im Titelfenster.
3. Driicken Sie auf den Vorschau-Button um das Ergebnis in der
Vorschau in Verbindung mit dem Video zu begutachten.
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Es gibt viele verschiede Einstellmdglichkeiten wie Schatten, Ecken,
Farben und Bewegung. Hierfiir gibt es verschiedene Karteikarten
um die Einstellungen vorzunehmen.

Title  X:Y[086:227] WxH[537x152]

Diese sind im Kapitel EZEdit genauer beschrieben.
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4. Um den Titel an der gewiinschten Stelle zu plazieren, klicken
Sie auBerhalb des Textfeldes in das Fenster, um die Texteingabe zu
beenden, dann klicken Sie den Text an und verschieben ihn mit
gedrlickter Maustaste an die richtige Position.

= i [ [rgelegs e i

o] = z| | glo|a] =& 0] == —i— =i=] 8"

1 H
i |k | penen |

e o ¥

| 1 T -y i f— I - = ..IE

Willkommen im EasyDV e 3T 3

Titelmodul T N
_:“-'— ._: £I|
SR :: |

mem | 1o A5

.-r_l _..n.|l|-u...|

[ T e e o ] F—

5. Klicken Sie OK um den Titel in das Video zu (bernehmen. An-
schlieBend erscheint er auf der Titelspur (Title).

—_—— |IIIIIIIII|IIIIIIII ‘IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII TETTTTTTT IIIIIIIII‘

.......... 10:00{00:00:12:00| 200,

201
L} ! |

Main AY

Ingert AV 1
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6. Bevor der Titel beim Abspielen erscheint, muss er noch berech-
net werden. Klicken Sie auf den Button EierUhr oder rechter Maus-
klick im Titel und auf die Funktion Rendern (berechnen) klicken.

Einstellungen
Tranzition kopieren
Tranzition loeschen

7. Der Titel verandert ebenfalls seine Farbe von rot nach blau und
kann nun durch Driicken der Leertaste abgespielt werden.

"1 | onovsoanlonsnazop|anovostolooonosode:ovonaolsnan1eon nso200|s000

.......... 10:00{00:00:12:00| 4»!10‘

Main AY

Insert AV

Title

In diesem Beispiel wird der Titel nur ein- und ausgeblendet. In der
Karteikarte Motion (Bewegung) im Titler finden Sie eine Vielzahl
vorbereiteter Bewegungsablaufe flir den Titel.

Ausgabe auf Videoband

Der letzte Schritt ist die Ausgabe lhres Projektes auf Videoband.
Dies kann sowohl in EZEdit oder EZVideo geschehen. Sie kénnen
dies jetzt sofort aus der EZEdit Software starten.

Folgen Sie der Anleitung:

1. Uberpriifen Sie ob alle Uberblendungen und Titel berechnet sind.
Ist dies nicht der Fall, driicken Sie auf die EierUhr

j E!ﬁ!ﬂ! g! E!I in der Werkzeugleiste und alle noch nicht be-

rechneten Teile werden berechnet, so dass alle Uberblendungen und
Titel jetzt blau angezeigt werden.

2. Legen Sie ein freies Band, dass nicht schreibgeschitzt ist, in Ihr
DV-Gerat ein.

33
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3. Klicken Sie auf den SyncRecord-Button

und lhr Projekt wird auf Video ausgegeben.

Hier endet der kurze Uberblick (iber die Funktionen der EasyDV-
Software. Es gibt jedoch weit mehr Mdglichkeiten Ihr Video zu
bearbeiten als hier vorgestellt wurden. Lesen Sie bitte die nachfol-

genden Kapitel aufmerksam durch, um alle Moglichkeiten der
EasyDV-Software kennenzulernen.
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Kapitel 4: EZVideo

Einfiihrung in EZVideo

Dieses Kapitel macht Sie mit den Maoglichkeiten von EZVideo ver-
traut: Capture (auf die Festplatte kopieren) und Ausgabe auf Video-
Band.

Das EZVideo Fenster

Die EZVideo Software gibt Ihnen die Méglichkeit, |hr DV-Gerat flir
die Aufnahme auf den Computer und die Wiedergabe auf Band zu
steuern. Sie enthéalt die Wiedergabe auf dem Computer-Monitor, die
Steuerung, kopieren auf den Computer (Capture) und die Ausgabe
auf Band.

Nachfolgend erklaren wir Ihnen die einzelnen Funktionen:

1. Die Werkzeugleiste - die wichtigsten Funktionen sind auch Uber
diese Buttons zu bedienen.

2. Das Videofenster - zeigt das von dem DV-Gerat kommende Vi-
deo und ebenso die Wiedergabe von der Timeline.

3. Datei und DV-Gerat-Information - zeigt Informationen (ber den
derzeit aktiven Videoclip und den Status Ihres DV-Gerates.

4. Der AVI-Kontroller - enthalt Buttons um die Wiedergabe der
AVI-Dateien zu steuern, einen Button um die Aufnahme auf die
Festplatte zu steuern, Trimm-Buttons und einen Button um sich
schnell durch das Video auf der Timeline zu bewegen (scrubbing).

5. Audio Anzeige - zeigt die Aussteuerung des Audiosignals wah-
rend der Aufnahme und der Wiedergabe. Die Audioanzeige er-
scheint nur im ,Vollbildmodus® und ist deshalb in nachfolgend
abgebildetem Fenster nicht sichtbar.
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Das Arbeitsfenster EasyDV-Video
1, t=can - B = X
papluigl
[T
IR T T
LI L e ]

= . cupliiad
5 By Dl
B OT=13
B O 34

s
gl
G _.,. [ L HeH s 1
il e e B
- | IO L

P P gvgmmy gl as L L]
B § O 4 O O Wl =~ ==~ [
G B 1 I v i i

6. Gerate-Steuerung - enthalt die Steuerung fiir Ihr angeschlossenes
DV-Gerat. Enthalt ebenfalls die Funktion SyncRecord und Record.
7. Die Play-List enthélt die bereits vorhandenen Videoclips. Diese
kénnen einzeln oder Uber eine einfache ,Abspielliste” wieder auf
Band ausgegeben werden. Die hier erstellte Liste kann auch fiir das
Szenen-Capturing in der EZEdit Software exportiert werden.

8. Die Status-Zeile - zeigt die Informationen des DV-Gerétes, der
PlayList und erklart die Funktion der Buttons, wenn man mit der
Maus dartber fahrt.

Video digitalisieren mit EZVideo

36

Video/Audio capture

Video capture (digitalisieren) wird der Arbeitsschritt genannt, der
Videomaterial auf die Festplatte des Computers bringt. Mit EZVideo
kdnnen Sie analoges (Hi-8, sofern eine D8-Kamera vorhanden ist)
und digitales (DV, DVCam) Videomaterial und Audio digitalisieren.
Die Moglichkeiten sind:
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® Manuell
B Stapelbearbeitung
W Endlos

Manuelles digitalisieren

Das Modul manual capture von EZVideo enthélt eine
Steuerungsleiste flir DV-Gerate und eine Steuerungsleiste fur die
digitalisierten Video-Clips unten links. Die Gerate werden Uber die
i-Link Verbindung gesteuert. Mit der Steuerung kénnen alle
Funktionen wie Ricklauf, Abspielen, Vorlauf, schneller Vorlauf und
Pause gesteuert werden. Die gleichen Funktionen stehen auch mit
der MS-Intellimouse zur Verfligung. Um manuell zu digitalisieren,
doppelklicken Sie auf das EZVideo-Icon und starten das Programm
EZVideo.

Schritt 1:

Mit dem DV-Kontroller fahren Sie das Videoband an die gewlinsch-
te Stelle, von der ab Sie Videomaterial digitalisieren wollen und
driicken auf den Pause-Knopf.

DV-Geratesteuerung

Shuttle
Pause

Bildw.Riickwiirts Bildw. Vorwarts

Abspielen (play)
schneller Vorlauf

Schneller Riicklauf

Sync.Rec Record

Schritt 2:

Klicken Sie auf den Aufnahmeknopf (unten links) und geben im
nachfolgenden Bild einen Namen fiir lhren Clip ein. Wenn sie auf
Speichern klicken, wird die Kamera gestartet, fahrt ein paar Sekun-
den zuriick und startet die Ubertragung auf die Festplatte exakt an
der Stelle, an der Sie vorher auf Pause gedriickt haben. Um die
Aufnahme zu beenden, klicken Sie auf Stop im AVI-Controller.
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Speichem i I = Yiden 2 [H:]

[:I mantag

b dien0000. 2vi
] dien0001 . avi
] dien0002. 2vi
b dien0003, avi

Dateiname:

captune. avi Speichern I
D ateityp: Im,q Files [*.avi) j Abbrechen |

Um Ihrem Clip anzuschauen, klicken Sie auf den Play-Button im
AVI-Kontroller. Mit der MS-Intellimouse kénnen Sie sich Bild fiir
Bild durch den Clip bewegen.

woortereehe nder Inddes reic heigs thid
vorberazlonikes Ehikd rchaer Index I-Hin
- . S I S|
o m— r— —— r—
Siop  Plawy schmelier Voraul  li-pin
i Fedpbaic mbrchirem sehmelber Bk laid Oapt-pim
Hinweis:

Driicken Sie die Taste ,,Record“ ein zweites Mal, wird die vorheri-
ge Datei iiberschrieben. Um dies zu vermeiden, klicken Sie auf
,Datei,Neu“ und erstellen eine neue Datei mit einem neuen Datei-
namen.

Szenen digitalisieren (nur DV)

38

| E| Die Funktion Szenen-Capture erlaubt es lhnen, ein komplet-

tes Videoband anzuschauen, um die Teile festzulegen, die Sie spa-
ter fir Ihren Film verwenden wollen. Die Verarbeitung mit Szenen-
Capture nutzt den Timecode auf lhrem Videoband. Das Ergebnis ist
deutlich genauer als die Digitalisierung von Hand und schreibt nur
die Daten auf die Festplatte, die Sie spater auch verwenden wollen.
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Datei Bearbeiten Einstellungen Ansicht  Hilf

MHeu Chil+M
QOffren

Stapelaufnabme/Endlosaufnabme

Das Capture-Fenster

Gehen Sie wie folgt vor:
m Klicken Sie auf den Schalterl E| Capture in der Steuerungs-

Leiste von EZVideo.
B Wahlen Sie die Funktion Szenen aus.
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m Wahlen Sie die Festplatte aus, auf der das Videomaterial
gespeichert werden soll.

EJECT
—Einstellungen

In: IDD:DD:DD:DD _|::' Offset(M) : |Use.; vl
Out : I 00011200 _I; Offzet(@)
A4 Elle ID:Neu\Canopus\EZDV\capture1 avi

Laufa ID =

B Mit der Geratesteuerung fahren Sie lhr

Videogerat an die gewinschte Position.

B Wenn Sie den Anfang der Szene gefunden haben, die Sie
digitalisieren wollen, klicken Sie auf Mark In.

sty IDsec vl Matk In |
et 0 =zec - Mark Cut I

W Als nachstes fahren Sie das Videoband mit der Geratesteuerung

an das Ende der Szene, die Sie digitalisieren

wollen und klicken auf Mark Out. Dies definiert das Ende der
Szene.

et IDsec vl Matk In |
et 0 zec - Mark Cut |

B Geben Sie einen Namen flir die Szene ein.
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B Wenn dies erledigt ist, klicken Sie auf Add und die gewiinschte
Szene wird der Timecode-Liste hinzugefigt.

WIDTE 200 2 ) uugon s ) FL

Einstellungen

In: I orrzz0s _lj OrffzetiM)
Out : I 282 _lj Crifset(E)

AN Elle IE:ICanopuSlEZD\-’lcapture'l avi

DI Dl
i e

W Dies wiederholen Sie so oft, bis alle gewiinschten Szenen
festgelegt worden sind.

W Klicken Sie auf das  Aufnefimen | Capture-Feld. Alle ausgewahlten
Sequenzen werden jetzt digitalisiert.

Andern, Speichern und Laden der ,,Capture-List“
1. Wahlen Sie den Clip aus der Liste aus, den Sie dndern wollen.
Dies geschieht durch Klicken auf die Ziffer am Anfang der Zeile.

Ma. [ In [ out | Duration [ awiFie | Folder |
1 00:00:08:08 00:01:42:00  00:01:0%18  capturel avi F:itest
2 00:A0A0:08  001312:00 00030118 capture2.avi F:itest
3 04008 0060000 00004918 captured.avi F:'test

2. Jetzt konnen Sie die In und Out Punkte abandern und aktualisie-
ren die Zeile durch Klicken auf Update

—

Matk In |
ark Ot I

verschighen

pe—

(aktualisieren).

o [rmron] _ose |

Die neuen Werte werden in die angewahlte Zeile ibertragen.
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3. Die Position eines Clips in der Capture-Liste 1aBt sich sehr ein-
fach andern. Klicken Sie auf die zu dndernde Position und driicken
solange auf den Hoch oder Runter-Button

LY ALl

L. bis die gewiinschte Position erreicht ist.

5. Alle Clips I6schen Sie durch Driicken des alle Léschen-Button.

:cliEn| alle lbzchen| Sgeic

6. Speichern Sie die Capture-List, bevor Sie das Capturing starten,
um die Liste ggfs. zu einem spateren Zeitpunkt noch weiter-
bearbeiten zu kénnen. Dies geschieht durch Driicken auf den

Speichern-Button = | @ und die Eingabe eines Datei-

Folder

namens in anschlieBenden Dialogfeld.

m:u:::_— e
: -1 &l @l o [EE
e Taam o |
[ EEEE ] Ly gy |




7. Durch Klicken auf den Laden-Button =——

eine bereits vorhandene Capture-Liste wieder laden und die Video-
daten erneut auf den Computer holen.

(Farion coppav checin kil
Suchen s dlw - =_| .Ij. = =:|
litmyenor  FETERY s I
[ 5 - ﬂ o

Wichtige Hinweise zum Timecode

Fur die Arbeit im Szenen-Modus ist es duBerst wichtig, dass ein
kontinuierlicher Timecode auf dem Band vorliegt. Unterbrochener
Timecode erschwert |hnen die Arbeit erheblich, da ein fehlerfreies
Abarbeiten der Capture-List nicht moglich ist.

Um dies zu vermeiden, sollten Sie lhre Videobander vor dem ersten
Einsatz mit einem Timecode versehen. Dies geschieht durch Auf-
nahme eines Schwarzbildes auf das Band. Ist dies nicht moglich,
und Sie haben das Band nach der Aufnahme aus der Kamera ent-
fernt, fahren Sie |hr Band vor der nachsten Aufnahme wieder an
eine Position, an der sich bereits Timecode befindet. Dann wird im
Regelfall der Timecode fortgeschrieben.

Ausserdem sollten Sie ca. 10 - 20 Sekunden am Anfang eines Ban-
des freilassen.

Nahtlose Aufnahme (Seamless capture)
Diese Funktion gibt lhnen die Moglichkeit, Video-Clips die langer
als 9 Minuten (2GB) sind, auf der Festplatte zu speichern. z.B.:
Hat |hre Festplatte eine Kapazitat von 17 GB kdnnen Sie etwa 73
Minuten Video auf der Festplatte speichern. Die maximale
DateigroBe ist jedoch auf 2 GB begrenzt. EZVideo legt dann jeweils
mehrere Dateinen in 2 GB GroBe an. Die Daten kdnnen auf einer
oder auch auf mehreren Festplatten gespeichert werden. Das
Fenster enspricht dem bereits gezeigtem.
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TIP:

Um die individuelle DateigroBe fiir das ,,seamless capture® zu
bestimmen, legen Sie den ,,In“ Punkt auf 00:00:00:00 und den
,,Out Punkt auf 00:04:00:00 fest. Jetzt wird eine Videodatei mit
maximaler GroBe von 1GB angelegt. Sollen alle Videodateien mit
dieser GroBe angelegt werden, klicken Sie so oft ,,Add* bis
geniigend Speicherplatz fiir lhr Videomaterial definiert ist.

Gehen Sie wie folgt vor:

| Klicken Sie auf die | E| Capture-Taste in der Steuerungsleiste

und wahlen Sie Nahtlos aus, oder klicken Sie auf Datei und wahlen
in dem MenU die Funktion

Datei Bearbeiten Einstellungesn  Ansicht  Hilf

Meu Chrl+M
{ffnen

Stapelaufnahme/E ndiosaufhabme

Stapelaufnahme/Endlosaufnahme
1 capture3.avi
2 capture2. avi
2 captural.avi

Das Capture-Fenster erscheint. Wahlen Sie nahtlos.

Capture

Capturemethaode

I~ Szenen

STOR

Seftings
In: _|:| OffzetiM) @
Out : 00:01:12:00 _IZ:I Orffset(@)
Ay Datei |C: 'EZD%captured avi Brovyse...

Laufwerk : c T Aktualisieren
Addie;en| Inzert | Hoch | Rurter | Lgschen| alle Iﬁscﬂen| Speicﬂern| laden |
Mo, [ in | out | Duration | awviFie [ Foiger |
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1. Legen Sie einen Dateinamen flir den Clip den Sie capturen
wollen fest und haben Sie eine spezielle Videofestplatte, geben Sie
den entsprechenden Laufwerksbuchstaben z.B.: “D” ein.

|DD:03:44:19 —| Offset(@) |D TEC LI

lle: IE:lNeulCanopuleZDVicapturm avi
i IE e l

2. Legen Sie die gewiinschte Lénge des Clips fest, ziehen ein Bild
ab und geben die Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und Bildern
ein. Der Abzug des einen Bildes ist notwendig, weil die Zeitzahlung

IDD:D2:DD:DU| _|::'

mit 00:00:00:00 beginnt. = &4

A4 Elle :

.&ddie;en| Inzert ‘ Hoch |_._

3. Klicken Sie auf den Insert-Button, = I In 1 o

der Dateiname und die Lange des Clips wird in die Clipliste
eingetragen.

4. Wollen Sie mehr Capturezeit bestimmen, klicken Sie mehrmals
auf den Add (Einfligen) - Button. Der Dateiname wird automatisch
um 1 erhoht.

5. Mit der Geratesteuerung fahren Sie lhr

Videogerat in die Nahe der gewiinschten Position, an der Sie mit
capturen beginnen wollen.

6. Klicken Sie auf Capture und |hr Video wird in die definierten
Dateien aufgenommen.

7. Ist die Arbeit abgeschlossen, erscheinen die Clips in der
PlayListe.
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Speichern und Laden der Capture-Liste

Speichern Sie die Capture-List, bevor Sie das Capturing starten,
um die Liste ggfs. zu einem spéateren Zeitpunkt noch weiter-
bearbeiten zu kdnnen. Dies geschieht durch driicken auf den

Speichern-Button. L5

Falder
Speichern in: | 4 Canopus j @ m
] capture. chl
D ateiname: capture. chl
Dateityp: Batch List File [%.chi] ¥|  Abbiechen
|
. tchern lacen . .
7. Durch Klicken auf den Laden-Button =—— _den_| kénnen Sie

eine bereits vorhandene Capture-Liste wieder laden und die Video-
daten erneut auf den Computer holen.

Restore capture schedule ] x|
Suchen in: | 4 Canopusz j @ m
] capture.chl
D ateiname: Offnen

i

D ateityp: Batch List File [=.cbl, *ri] | Abbrechen
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Die 2GB Grenze und die Referenz-AVI-Dateien

Standard AVI-Dateien haben eine GréBenbegrenzung auf 2 GB. Dies
entspricht etwa 9 Minuten DV-Video. EasyDV umgeht diese Begren-
zung mit der Referenz-AVI-Technologie. Referenz-AVls sind kleine
AVI-Dateien, die auf andere Dateien verweisen, die die Videodaten
enthalten. Wenn Sie also im Referenz-AVI Modus arbeiten, legt
EasyDV so viele 4GB-Dateien wie notwendig an und verweist auf
diese durch die Referenz-Datei. Diese Datei enthélt den absoluten
Pfad der Dateien, das bedeutet: Laufwerk und Ordner werden dort
gespeichert. Verschieben Sie nun eine Referenz-Datei auf ein ande-
res Laufwerk, kann diese nicht mehr korrekt verarbeitet werden.
Wollen Sie nun Dateien auf die Festplatte laden, die groBer als 2GB
werden, nutzen Sie die Funktion der Referenz-AVI-Dateien.

Die Arbeit mit den kopierten Videoclips

Clips Laden
Um einen Clip in das Video-Fenster zu laden, klicken Sie auf den

ﬁ Offnen-Button oder starten Sie

= Untitled - E2Video

Datej Editieren  Einstellungen  Anzicht

Meu Ctrl+M

Qffren... Cirl+F

Capturen. . Alt+B

Meue Liste Cirl+slt+h Offnen im Meni Datei.
Offre Liste... Cirl+élt+0

Speichere Liste Clrl+dslt+5

Speichere Liste alz...  Chril+alt+4

Ende Alt+Fd
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Waéhlen Sie die Festplatte, auf der Sie Ihre Videodaten abgelegt
haben. Es kénnen jedoch nur Dateien geladen werden, die mit EZ
EasyDV erstellt wurden.

File settings
Speichern in: |@ Canopus j gl
'@ capturel.avi
'@ capture.avi
@ capture3. avi

D ateiname:

Speichemn I
Dateityp: I"Wl Files [* awi] j Abbrechen |

Die AVI-Datei wird geladen und erscheint im Video-Fenster.

Abspielen und ,,Scrubbing® von Video

Sie kdnnen lhren Videoclip normal abspielen oder durch den Clip
»Scrubben” (sehr schnell abspielen) indem Sie auf den Play-Button
driicken oder den Slider mit der Maus hin- und herziehen.

QOO OO0 ONE

l:l

Der blau dargestellte Bereich reprasentiert den derzeit genutzten
Ausschnitt des Videoclips. Falls Sie eine MS-Intellimouse (oder eine
ahnliche) mit Rollrad im Einsatz haben, kénnen Sie den Clip auch
Bild fur Bild betrachten. Drehen Sie das Rollrad nach vorn, so fahrt

der Film riickwarts, drehen Sie das Rollrad nach hinten, so fahrt
der Film vorwarts.

Mit der Play-Liste arbeiten

Die Play-Liste befindet sich auf der rechten Seite des EZVideo Fen-
sters.

Ist die Play-Liste nicht sichtbar, klicken Sie auf den ;.:IH Play-List-

Angicht  Hilfe
v ‘werkzeugleiste

Button oder im Meni Ansicht auf Abspielleiste « statsieiste
v Ab
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In der Playliste kdnnen Sie lhre Videoclips nach Wunsch arrangie-
ren und zusammen wieder auf Videoband ausspielen.

capturel

s [ 00:00:00:00
L5 7] 00:00:02:22

[[- D0:00:02:23

¥

capture?

[]- DO:00:00: 00
[*[ D0:00:07:23
[~ D0:00:07:24

55 ») 00:00:09:20
pb 00:00:09:21

Die Play-Liste

Hinzufiigen, Einfiigen und Léschen eines Clips

Den aktuellen Clip im Videofenster fugen Sie durch Driicken der
Add-Taste der Play-Liste hinzu und er wird am Ende der Liste hin-
zugefligt. Es konnen auch Clips direkt der Play-Liste hinzugefligt

werden. Hierfiir driicken Sie auf den E?l Add-file-Button oder
durch Anwahl von fiige Datei zur Liste hinzu

fiige D'atei zur Liste hinzu...

im Editieren Men(.
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Das Windows-Explorerfenster erscheint und Sie kdnnen die ge-
wiinschten Dateien auswaéhlen.

_ T
nchm - m| @l o [Em
[y oy o = |
Fiaded v ¥ =| Lbdy g |

Um den gewahlten Clip vor einem anderen Clip in der Play-Liste
einzufiigen, wahlen Sie den Clip aus, der dem einzufligenden folgen

soll,
_[5] x]

- II@‘IEI (=l

captural

[[* 00:00:00:00
| ] 00:00:02:22
[~ 0D:00:0E:23

Klicken Sie auf den Klipp
um ihn auszuwahlen

Klicken Sie auf "Insert"

|Unbenannt [ a2

50



EZgy

dieser erscheint andersfarbig und driicken dann auf den Insert-
Button. Der neue Clip wird an der gewiinschten Stelle eingefligt.
Um einen Clip zu léschen, wahlen Sie diesen aus und driicken auf

[+ |+ Xinsert| aco [peiete o
den Delete-Button und der Clip wird

aus der Play-Liste geldscht oder wahlen Sie aus dem Editieren-
Menu die Funktion Lésche Datei aus.

Die Clips in der Play-Liste neu anordnen
Sie kénnen in der Play-Liste die einzelnen Clips beliebig anordnen.
Wahlen Sie einen Clip an und klicken Sie auf den

T+ Ipsent | add |Delete

Up- oder Down-Button, um den Clip

an die gew(inschte Stelle zu verschieben. Sie kdnnen den Clip aller-
dings auch direkt mit der Maus an die gewiinschte Stelle verschie-
ben.

Clips aus der Play-Liste abspielen
Durch doppelklicken auf einen Clip in der Liste erscheint dieser im
Video-Fenster.

OO0 COO0ODD ONE

[ —— |

Driicken Sie auf Play und der Clip wird abgespielt. Soll nur der
getrimmte Teil des Clips abgespielt werden, schalten Sie die Funkti-
on Getrimmten Bereich abspielen im Einstellungen-Men( ein.

Einstelungen  Ansicht  Hilfe

erhole Playback
Getimmten Bereich abzpiclen
v Pireldarstellung Chrl+0
Vorzchaufenster als Vollbild Ctrl+a

Begrenze Capture Zeit. .

Benutze automatizch neus Dateinamen Chrl+
v Benachrichtigen wenn D atei Uberschrigben wird

Capturen als Referenz Al Datei

Standbild Capture Einstellungen

EZDV Einstellungen
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Starten Sie jetzt das Abspielen, wird nur der getrimmte Bereich
abgespielt.

Trimmen und Trennen in der Play-Liste

Haben Sie einen Clip getrimmt, so wird dadurch der Anfang- und
Endpunkt des Abspielens geéndert, jedoch keine Veranderung an
dem Original-Clip vorgenommen. Dies erlaubt Ihnen, nicht benétig-
te Teile des Video-Clips von der Wiedergabe auszuschlieBen.

1. Doppelklicken Sie auf den zu bearbeitenden Videoclip, auf den

+ |+ Imeert] Add | Delete

Trimming-Button und der Clip er-

scheint im Video-Fenster.
2. Suchen Sie die Stelle, an der der neue In-Punkt gesetzt werden
soll und klicken sie auf in.

OO0 COO0DD OE
[ —— |

Oder o6ffnen Sie das Menl Editieren und klicken auf Setze In Punkt

Editizren  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

Setze In Punkt

Speichere alz Standbild... Chr+5

3. Suchen Sie die Stelle, an der der neue Out-Punkt gesetzt werden
soll und klicken sie auf Out. Oder 6ffnen Sie das Men( Editieren
und klicken auf Setze Out Punkt.

Bearbeitenr  Einstellungen  Anzeige  Hilfe

Setze Out Punkt Chrl+0

4. Soll nur der getrimmte Teil des Clips abgespielt werden, schalten
Sie die Funktion Getrimmten Bereich abspielen im Einstellungen-
Ment ein. Starten Sie jetzt das Abspielen, wird nur der getrimmte
Bereich abgespielt.
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5. Ist alles nach |hren Wiinschen eingestellt, klicken Sie auf den

r
Aktualisieren-Button L“"J] oder im Men( Editieren auf In/Out Punk-
te Updaten

In/Out Punkte Updaten Chl+lJ

und die Anderungen werden in die Play-Liste (ibertragen.

Durch die Funktion Trennen HE| kénnen Sie einen Clip logisch

trennen, er bleibt jedoch als ein Clip auf der Festplatte erhalten.
Dies ermdglicht Thnen, in einen Clip andere Teile einzufligen.

So gehen Sie vor:

1. Doppelklicken Sie auf den zu bearbeitenden Videoclip, auf den
Trimming-Button und der Clip erscheint im Video-Fenster.

2. Suchen Sie die Stelle, an der der Clip getrennt werden soll und

klicken auf den Eg Trennen-Button oder auf Schneiden im
Editieren-Mend.

Schneiden

Addiere Datei zur Liste Chil+P
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Laden und speichern von Play-Listen
Sie kénnen lhre Arbeit an der Play-Liste flir spatere Arbeiten oder
EZEdit abspeichern.

Hierflir driicken Sie auf den El Speichern-Button oder auf

Meue Liste Chrleslt+H
Offne Liste... Cheleslt+01
Speichere Lizte Chl+alt+5

Speichere Liste Chlsaftsss | IM Datei-Mend.

Speichere Liste als...

Ende Alt+F4

Um die Datei zu laden und weiterzubearbeiten, driicken Sie auf den

@ Offnen-Button oder auf Offne Liste

Meue Liste Chrl-+sle-+1
Offne Liste. . Chrl+at+00
Speichere Liste Chil+alt+5

Speichere Liste als...  Chl+alt+d, im Datei-Mend.

Ende Alt+F4

Das Abspielen der Play-Liste
Um alle Dateien aus der Play-Liste abzuspielen, klicken Sie auf den

oD e 'E":!':t:". _
— in der Kontroll-Leiste.

Alle in der Liste aufgeflihrten Dateien werden der Reihe nach ohne
Unterbrechung abgespielt.

List Play-Button
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Die Ausgabe auf Videoband

EZVideo kann den bearbeiteten Teil wieder auf |hr Videoband aus-
geben. Hierfir gibt es zwei Methoden und zwar:

1. SyncRecord

Legen Sie ein leeres Band in lhren Videorecorder und klicken auf
SyncRecord. EZVideo ibernimmt die Steuerung des Gerates, startet
die Aufname, spielt die Timeline ab und schaltet nach der Aufnah-
me das Videogerat und die Timeline auf stop.

2. Manual Record (von Hand aufnehmen)

Natdrlich kénnen Sie auch von Hand auf lhr Aufnahmegerat
Uberspielen.

W Klicken Sie auf den Record-Schalter. Das Aufnahmegerat beginnt
mit der Aufnahme.

W Klicken Sie auf den Play-Schalter in der AVI-Steuerungs-Leiste,
von der Timeline wird abgespielt und von lhrem Aufnahmegerat
aufgezeichnet.
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Toolbar (die Werkzeugleiste)

Deesia B

»New" (Neu) : Legt fest, dass ein neuer Clip angelegt werden

soll, wenn das nachste mal auf den ,Capture” - Button gedriickt
wird.

E?'| ,Oopen* (Offnen) : Offnet eine vorhandene Video-Datei.

ﬂ. »oeperate® (Trennen) : Trennt einen Clip an der gewahlten
Stelle und fugt die beiden Teile der ,Play“-Liste hinzu.

I'.'!l| ,Save as Still Image® (Als Standbild speichern) : speichert
das ausgewahlte Bild als Standbild.

E »Batch/Seamless capture® Offnet das Dialogfenster fiir die
Stapelverarbeitung

-=- ,PlayList* Zeigt oder versteckt die Playliste.

= B = XEE

»New Play List“ (Neue Play-List) Offnet eine neue Play-Liste
»Open PlayList“ (Offnet Play-Liste) Startet die Dialog-Box
o6ffnen einer PlayListe

E »Save PlayList" (PlayListe speichern) Speichert die laufende
PlayListe.

-
= »AddFile* (Datei hinzufligen) Fiigt eine Datei hinzu

| ,»Cut* (teilen) teilt den geladenen Clip und fiigt die Teile der
Playliste hinzu
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@ ,Copy“ (Kopieren) Kopiert den Clip in die Zwischenablage

% ,Paste (Einfiigen) Fugt den Clip aus der Zwischenablage in
die PlayListe ein

Datei- und DV-Gerat Informationen

File flos0008.avi oV

time 00:00:01:19 in 00:00:00;00 time --:--:--;--
total 00:00:03;12 out 00:00:03;11

48 kHz 16 Bit 00:00:03;:12

STOP Disconnected

Der AVI-Controller
Im AVI-Controller finden Sie die Steuerungselemente fiir das Abspie-
len und die Trimmeinstellungen.

Der ,,Capture* (Aufnahme) -Button: Startet die Aufnahme von
Ihrem DV-Geréat auf die Festplatte.

m Der ,,Stop* - Button: Stoppt die Wiedergabe des aktuellen
Videoclips

m Der ,Start” - Button: Startet die Wiedergabe des aktuellen
Videoclips

E »,Top Frame" (An den Anfang) - Button: Springt an den Anfang
des Clips
,»Previous Clip“ (vorhergehender Clip) - Button

,Next Frame* (nachstes Bild) - Button

n “Next Clip* (nachster Clip) - Button: Springt zum nachsten
»in‘“ oder ,,out* Punkt, oder zum nachsten Clip

,Bottom Frame* (Clip Anfang) - Button
»Set in Point (neuer In-Punkt)) - Button

»Set out Point“ (neuer Ende-Punkt) - Button
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u »update in/out points* (In/Ende Punkte aktualisieren) - Button

»Scrub-Bar* (Schieber)-
Button : Schieber um durch das gedffnete Video zu fahren.

Audio Level Anzeige

Diese Anzeige stellt die Aussteuerung des Audios wahrend der Auf-
nahme und der Wiedergabe dar. Es ist nur sichtbar, wenn die Anzei-
ge auf ,Full size* (GroB) eingestellt wurde.

Die Gerate-Steuerung

Uber die Gerate-Steuerung kénnen Sie |hr DV-Gerat iiber die i-Link
Schnittstelle bedienen. Die einzelnen Funktionen sind nachfolgend
beschrieben.

1. ,,Shuttle Controller - Mit dem Shuttle-Controller kénnen Sie Ihr
Videoband in unterschiedlichen Geschwindigkeiten vorwarts und
rickwarts abspielen lassen.

2. ,,Previous frame* (vorhergehendes Bild) - Spielt das DV-Gerat
ein Bild zurtck.

3. ,Rewind“ (Zurlickspulen) - Wenn das Gerat steht, wird es
schnell zurlickgespult, lauft das DV-Gerat, wird es mit Bildanzeige
zurtickgespult.

4. ,SyncRecord“ - Mit dieser Funktion wird das Video auf das
Band ausgegeben.

5. ,,Pause”

6. ,,Next Frame“ - Nachstes Bild
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7. ,Forward“ (Vorwarts) - Wenn das Gerat steht, wird es schnell
vorwartsgespult, lauft das DV-Gerat, wird es mit Bildanzeige vor-
wartsgespult.

8. ,Play* - Abspielen.

9. ,Record” - Aufnahme auf das DV-Gerat.

10. ,,Stop“

Die Play-Liste

Die Play-Liste ermoglicht Ihnen lhre Videoclips zu arrangieren, zu
trimmen und entsprechend ihrer Reihenfolge in der Play-Liste auf
Videoband auszugeben.

Sie kénnen die Play-Liste flir sehr einfaches Videoediting benutzen,
jedoch ohne Effekte, Titel, etc.

B |/ c0:00:02:23

g ] 0D:00:02:20
by 0D:00:09:21

|Unbenarint |33

Das Fenster der Playliste
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Das Datei-Menl

Diatej Editieren  Einstellungen  Anzicht

MNeu Clrl+M
Qffren... Cirl+F
Capturen... Alt+B
Meue Liste Chrl+2slt+M
Offre Liste... Cirl+alt+0
Speichere Liste Clrl+At+5
Speichere Liste als...  Chil+dlt+d,
Ende Alt+F4

Neu - Legt fest, dass beim nachsten Driicken auf die Capture-Taste
eine neue Datei angelegt wird.

Offnen - Offnet eine gespeicherte AVI-Datei im Video-Fenster.

Datei Eigenschaften - Offnet das Eigenschaften-Dialogfeld.
Capturen - Offnet das Capture-Dialogfeld.

Letzte geladene Dateien - Liste der zuletzt bearbeiteten Dateien.
Durch Klicken auf eine Zeile wird die entsprechende Datei gedffnet.
Neue Liste - Die letzte Play-Liste wird geschlossen und eine neue
(leere) gedffnet.

Offne Liste - Offnet eine gespeicherte Play-Liste

Speichere Liste - Die aktuelle, bearbeitete Play-Liste wird unter
dem gleichen Namen gespeichert.

Speichere Liste als - Die aktuelle, bearbeitete Play-Liste wird unter
einem neuen Dateinamen gespeichert (es erscheint ein Dialogfeld,
dass Sie zur Eingabe eines neuen Namens auffordert). Wahlen Sie
diese Option, wenn Sie die urspriingliche Play-Liste beibehalten
wollen.
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Das Editieren-Menu

Editieren  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

Speichere alz Standbild... Chrl+S

Addiere Datei zur Liste Chrl+P

Setze In Punkt - legt neuen ,,in“ - Punkt fir den aktuellen Clip fest.
Setze Out Punkt - legt neuen ,,out Punkt fiir den aktuellen Clip
fest.

In/Out Punkte Updaten - aktualisiert die in/out Punkte in der Clip-
Liste

Markieren - trennt den Clip an der eingestellten Position.
Speichere als Standbild - Startet die Dialog-Box zum Speichern
eines Standbildes.

Springe
Springa zur varherigen Szene

Such Springe zur nachsten Szene
uche Springe zum vorherigen Index
Springe zum nachsten Index

Loschen - Loscht den ausgewahlten Clip aus der Timeline.
Schneiden - Verschiebt den ausgewahlten Clip in die Zwischenab-
lage und léscht ihn aus der Play-Liste.

Kopieren - Kopiert den ausgewahlten Clip in die Zwischenablage
Einfiigen - fligt den Clip aus der Zwischenablage in die PlayList ein.
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Erstelle AVI-Datei - Erstellt eine neue AVI-Datei aus den ausge-
wahlten Dateien. Ist diese langer als 9 Min. = etwa 2 GB missen
Sie die Funktion Erstelle Referenz AVI-Datei auswéahlen. Dadurch
kdnnen Videoclips langer als 9 Min. oder groBer als 2 GB sein.
Erstelle Referenz AVI-Datei

Addiere Datei zur Liste

Lésche Datei - Loscht die Datei aus der PlayListe (aber nicht von
der Festplatte).

Lésche Liste - Loscht die PlayListe.

Das Einstellungen-Menl(i

Einstellungen  Ansicht  Hilfe

v wiederthole Flayback
Getnmmten Bersich abspielen

v Pixeldarstellung Chrl+0]
Warzchaufenster alz Wollbild Chrl+inf

Begrenze Capture Zeit...

Benutze automatizch neue D ateinamen Chrl+l
v Benachrichtigen wenn D atei Uberschrieben wird

Capturen alz Referenz Al D atei

Standbild Capture Einstellungen
EZD Einztellungen

Wiederhole Playback - Ist diese Funktion eingeschaltet, wird der
Videoclip so oft wiederholt, bis die Stop-Taste gedriickt wird. Ist
diese Funktion nicht eingeschaltet, stoppt die Wiedergabe am Ende
des Clips oder der PlayListe.

Getrimmten Bereich abspielen - Ist diese Funktion eingeschaltet,
wird der Videoclip nur in dem Bereich ,In/Out” abgespielt. Ist diese
Funktion ausgeschaltet, werden die neuen ,In/Out“ Bereiche nicht
berticksichtigt.

Pixeldarstellung - Ist diese Funktion eingeschaltet, wird die Dar-
stellung des DV-Signals so korrigiert, wie sie auf einem Fernseher
oder Video-Monitor aussehen wiirde.

Vorschaufenster als Vollbild - Ist diese Funktion eingeschaltet, wird
die groBe Darstellung mit Audioanzeige eingesetzt.
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Begrenze Capture Zeit - Ist diese Funktion eingeschaltet, wird eine
Dialogbox gedffnet, die eine Eingabe einer bestimmten Zeit oder
einer bestimmten Anzahl von Bildern ermdglicht.

Benutze automatisch neue Dateinamen - Ist diese Funktion einge-
schaltet, wird der laufende Dateiname um 1 erhéht und automa-
tisch eine neue Datei flir den nachsten Clip angelegt. Den Stan-
dard-Namen und den Pfad legen Sie einmal fest.

Ist diese Funktion nicht eingeschaltet, wird nach jedem Driicken auf
den ,Capture-Button“ die Dialog-Box flir einen neuen Namen geoff-
net oder die vorhandene Datei mit der Neuen Uberschrieben.
Benachrichtigen wenn Datei iiberschrieben wird - Ist diese Funkti-
on eingeschaltet, fragt EasyDV jedesmal nach, bevor eine Datei
Uberschrieben wird. Ist diese Funktion nicht eingeschaltet, wird die
vorhandene Datei automatisch Uberschrieben.

Capturen als Referenz AVI Datei - Ist diese Funktion eingeschaltet,
nimmt EasyDV das Videomaterial als Referenz-Datei auf.

Ist diese Funktion nicht eingeschaltet, ist die Aufnahme auf 2 GB
begrenzt.

Playback Abtastrate

v 48kHz 16kt
447 kHz 16kt

32kHz  16hbit
32kHz  12bit

Standbild Capture Einstellungen

]
Grifke Autnahmefeld Fittern
% 720 x 5TE(L) ™ Frame ™ kein Fittern
" T20 x 540020 % ungerade Felder % nur Bewegung
" gerade Felder " Wollkilddarstell

BtP Datei WCanopus EZDAVCip0000 kmg) “'erschighe
¥ Gffne Dislogfenster wahrend Aufnahme
[~ Benutze automatizch neus Dateinamen
[v Benachrichtige wenn Datei Gberschrisben vwird Abbrechen
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EZDV Einstellungen - Offnet das Mendi fiir die Einstellungen. Wird
in einem extra Kapitel erklart.

Das Ansicht-Men(

Angicht  Hilfe

atusleiste
v Abspielleiste

Werkzeugleiste
Statuszeile
Abspielliste

Das Hilfe-Menii
Hilfe

Zeigt die Information (iber die Version der Software an.
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Dialog-Bildschirme
Capture

Capture

Capturemethode

STOP

In: 00 00: 00 00 4: Offset(i): |0 sec o hdatk In
Qut 00:01:12:00 4: Offset(@) 0 zec - Mark Cut
Avi Datei |C:1.EZDW:apture1 avi Browesze...
Laufyverk ; Aktualisieren

Addiegen| Ingett | Hoch | Rurter | L@schen| alle Iﬁschen| Speicﬂern| laden |
Mo, | in [ out | urstion | s Fie | Folder |
4 | i
Total Time : 00:00:00:00 Total Size: 0 bytes
Capture | Abbrechen |
Capturemethode
Szenen
Nahtlos
Settings

In - Timecode, an der Stelle beginnt der Clip
Out - Timecode, an der Stelle endet der Clip
AVI-Datei - Name des gecapturten Clips
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Mark in-Button - Speichert die Bandposition als Beginn des Clips
Mark out-Button - Speichert die Bandposition als Ende des Clips
Browse (Verschieben) - Offnet des Windows-Explorer um den Pfad
fur die zu speichernden Videoclips festzulegen.

Aktualisieren - Veranderungen fiir einen Clip speichern

Addieren fligt die Daten des aktuellen Clips der CaptureListe hinzu.
Insert (Einfiigen) fligt den aktuellen Clip vor der, ausgewahlten Clip
ein.

Hoch - schiebt den ausgewéhlten Clip aufwarts.

Runter - schiebt den ausgewahlten Clip abwarts.

Léschen - I6scht den ausgewahlten Clip.

alle loschen - |6scht alle Clips.

Speichern - speichert die Capture-Liste

Laden - |adt eine vorhandene Capture-Liste

Capture - durch Driicken auf diesen Butten startet die Funktion des
Capturen.

Abbrechen - l6scht die Capture-Liste und stoppt den Capture-Vor-

gang

Der Batch Capture-Ablauf

Batch Capture
143 E:WCanopus EZDY \capture] awvi
Frame: 00:00:01:06 /000000223 ¢ 00000031 f 00000073 )
Total:  00:00:01:06 7 00:00:20:16 (00000031 00000515 )

Status  REC

Deck:  01:16:33:01 ( 00114526 )
FLAY BACK

Zeigt den Capture-Vorgang fir den laufenden Clip, wieviel Bilder
gecaptured werden sollen und den Namen des aktuellen Clips.
Frame (Bild) - Zeigt das aktuelle Bild und die Timecode-Daten des
Clips.

Total - Zeigt das aktuelle Bild und die Timecode-Daten des Clips.
Status - Zeigt den aktuellen Arbeitsablauf an.

Deck - Informationen (iber den aktuellen Zustand lhres Zuspielers.



EZgy

Skip - Uberspringt den aktuellen Clip und fahrt mit dem nachsten
fort.

Cancel (Abbrechen) - Bricht das Capturen ab und léscht bereits
gespeicherte Clips von der Festplatte.

Batch Capture Fertig Meldung

Tatal Time : 00:00:20:18 [Frame : 518] capte

Zeigt die Gesamtzeit der aufgenommenen Videodaten an.
OK schlieBt dieses Fenster
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Seamless Capture (Nahtlosverarbeitung)

Capture
Capturemethode

el STOP

In: 4: Offset(M)

ot 00:01:12:00 J;I Offset(@)

A Datei |D: capturel avi Brovvze...
Laufwerk . |D 57 Aktualisieren

Addie[en| Ingert | Hoch | Furter | Lgschenl alle Iﬁsclﬂen| Speicﬂern| laden |

Mo [In | out | Duration | awiFie | Folder |
'

Jl | ]

| Tiotal Time : 0000000 Total Size: O bytes

Capture | Abbrechen|

Capturemethode

Szenen
Nahtlos

Settings

In - Timecode, an der Stelle beginnt der Clip
Out - Timecode, an der Stelle endet der Clip
AVI-Datei - Name des gecapturten Clips
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Mark in-Button - Speichert die Bandposition als Beginn des Clips
Mark out-Button - Speichert die Bandposition als Ende des Clips
Browse (Verschieben) - Offnet des Windows-Explorer um den Pfad
fur die zu speichernden Videoclips festzulegen.

Aktualisieren - Veranderungen fiir einen Clip speichern

Addieren fligt die Daten des aktuellen Clips der CaptureListe hinzu.
Insert (Einfligen) - fligt den aktuellen Clip vor dem ausgewahlten
Clip ein.

Hoch - schiebt den ausgewahlten Clip aufwarts.

Runter - schiebt den ausgewahlten Clip abwarts.

Léschen - I6scht den ausgewahlten Clip.

alle loschen - |6scht alle Clips.

Speichern - speichert die Capture-Liste

Laden - |&adt eine vorhandene Capture-Liste

Capture - durch Driicken auf diesen Butten startet die Funktion des
Capturen.

Abbrechen - 16scht die Capture-Liste und stoppt den Capture-Vor-

gang

Der Seamless Capture-Ablauf

C'maplural mAd

Frorhd | OUUIE YIS DR ER SR EONRREES ¢ DN L §
Tl QOO 4 [el ¢ D 0508 O DRSS ¢ DRAGSH D
Hawa  NEL

[mci OO0 e 33 [ DG T

oA BT

—— =]

.|L|-¢.:|".Fu | [ | m | Bl e i |

Zeigt den Capture-Vorgang flir den laufenden Clip, wieviel Bilder
gecaptured werden sollen und den Namen des aktuellen Clips.
Frame (Bild) - Zeigt das aktuelle Bild und die Timecode-Daten des
Clips.

Total - Zeigt das aktuelle Bild und die Timecode-Daten des Clips.
Status - Zeigt den aktuellen Arbeitsablauf an.

Deck - Informationen (iber den aktuellen Zustand lhres Zuspielers.
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Skip - Uberspringt den aktuellen Clip und fahrt mit dem nachsten
fort.

Cancel (Abbrechen) - Bricht das Capturen ab und léscht bereits
gespeicherte Clips von der Festplatte.

Seamless Capture Fertig Meldung

Tatal Time : 00:00:20:18 [Frame : 518] capte

Speichere als Standbild

In manchen Situationen ist es wiinschenswert, ein einzelnes Bild
aus dem Video zu speichern, um es als Standbild in den Film ein-
zufligen oder als Bild auf eine Videokassettenhiille zu drucken. Dies

erreichen Sie, indem Sie den Schalter n
ken. Folgendes Fenster 6ffnet sich:

»frame capture driik-

Grike —————— — Aufnahmefeld Fittern
% 720 x 57E(L) " Frame i kein Filttern
720 % 54000 i+ ungerade Felder i rur Beweoung
i gerade Felder T Yollbilddarstel

BP Datei

“erschiebe

|7 Giffre Dialogfenster wahrend Aufnahme
[ Benutze automstisch neue Dateinamen O

¥ Benachrichtioe wenn Datel Oberschrieben wird Abbrechen

I

Hier sind einige Einstellungen vorzunehmen, die wir nachfolgend
erklaren:

GroBe - Da wir in Deutschland mit PAL als Videonorm arbeiten, ist
hier 720 x 576 (L) einzustellen.

Aufnahmefeld - Fernsehbilder werden in zwei Halbildern darge-
stellt.
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Hier entscheiden Sie, ob beide Halbbilder gemeinsam als ein Bild
gespeichert werden sollen, oder jeweils das Erste oder das Zweite.
Frame - beide Halbbilder speichern, nur ratsam bei sehr ruhigen
Bildern.

Ungerade Felder - hier wird nur das ungerade Halbbild flir die Spei-
cherung verwendet und die fehlenden Linien hinzugerechnet.
Gerade Felder - hier wird nur das gerade Halbbild flir die Speiche-
rung verwendet und die fehlenden Linien hinzugerechnet.

Filtern

kein Filtern - kein Filtern erwlinscht.

Nur Bewegung - Nutzen Sie diese Einstellung, wenn wenig Bewe-
gung in dem Videobild vorhanden ist.

Vollbilddarstellung - Nutzen Sie diese Einstellung, wenn sehr viel
Bewegung in dem Videobild vorhanden ist.

BMP Datei - Wahlen Sie fiir die Speicherung ein von EasyDV unter-
stitztes Format aus. *.BMP, *.DIB, *.JPEG, *.Tif, *.PSD, *.TGA
Verschiebe - Pfad und Namen eingeben unter dem das Bild gespei-
chert werden soll.

Benutze automatisch neue Dateinamen - Ist diese Option einge-
schaltet, werden die Dateinamen automatisch vergeben.
Benachrichtige wenn Datei iiberschrieben wird - Ist diese Option
eingeschaltet, wird vor dem Speichern abgefragt, ob die vorhande-
ne Datei Uberschrieben werden darf.

OK - Speichert das Standbild und schlieBt die Dialogbox.
Abbrechen - bricht den Vorgang ab.

Limit Digitalisierungszeit

Zeit Einstellungen

Teit 00011 2:00 :|:
FRame 00001500 :l:

L

L

Ahbrechen
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Limit Digitalisierungszeit - ist diese Option eingeschaltet, wird die
Aufnahme nach der vorgegebenen Zeit beendet.

Ist bei Zeit eine Einstellung erfolgt, endet die Aufnahme entspre-
chend der Einstellung.

Einstellungen EZDV - Sync Rec

OffsetTime - (Vorlauf-Zeit) bestimmt die Vorlaufzeit die Ihr DV-
Gerat bendtigt, um im Sync-Rec - Modus gestartet zu werden und
die Nachlaufzeit wenn die Aufnahme beendet wurde.

Record Position on Tape - StandardmaBig wird genau an der Stel-

le mit der Aufnahme begonnen, an der das Videoband gerade steht.
Mit OK bestatigen Sie Ihre Einstellungen.

Mit Cancel verlassen Sie das Men( ohne Anderungen.

Return to default - setzt die Einstellungen auf die Grundeinstellun-
gen zurlck.
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EZDV Einstellungen - Detailed Settings

Yideo
r

Field during pause: FRAME -

YUV and AGE Conversions
W Expand RGE range to 1503

Rieturn to default

Field during pause: (Darstellung wahrend Pause)

Frame (beide Halbbilder) - Wahrend die Wiedergabe auf Pause
steht, werden beide Halbbilder angezeigt. Die Einstellungen haben
keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

0dd (ungerades Halbbild) - Wéhrend die Wiedergabe auf Pause
steht, wird das ungerade Halbbild angezeigt. Die Einstellungen
haben keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

Even (gerades Halbbild) - Wéhrend die Wiedergabe auf Pause
steht, wird das gerade Halbbild angezeigt. Die Einstellungen haben
keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

YUV and RGB Conversions (YUV und RGB Umwandlung) -

Der Kompresssionsalgorithmus wurde von einer Reihe von Firmen

festgelegt, um ein Standard DV-Videosignal zu schaffen. Dies war

notwendig, damit auf verschiedenen Geraten aufgenommenes DV

Video auch auf Geraten anderer Hersteller abgespielt werden kann.
Die hier festgelegte Norm wurde Blue Book genannt.
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In dem Blue Book wurde der Bereich fiir die Luminanz und die
Chrominanz mit einem Minimum und einem Maximum-Wert festge-
legt.

Waéhrend DV Videodaten auf den PC (ibertragen werden, missen
die YUV Videodaten in RGB Videodaten umgewandelt werden,
damit diese von der Schnittsoftware wie Media Studio Pro bearbei-
tet werden kdénnen. Bei der Konvertierung von YUV nach RGB wird
die Bandbreite von Luminanz und Chrominanz herabgesetzt. Nor-
malerweise stellt dies kein Problem dar, manchmal aber doch. Um
dies auszugleichen, besteht die Moglichkeit folgendes einzustellen:

EXPAND RGB range to 150%

Fir EZVideo und Edit ist dies nicht notwendig, jedoch kann es von
Vorteil flir Schnittprogramme wie Media Studio Pro oder Premiere
sein, die eine Farbumwandlung von YUV nach RGB vornehmen.

About: Hier finden Sie die Information Uber den Softwarestand und
einige Informationen zur Systemauslastung

EzVideo Version 1.00

Lo

]

Copyright () 2000 Canopus Co., Ltd. All rights reserved.

Freier Speicher 163312 KB

Freier 3391960 KB (Drive 1

Freie 00:19:23:11 [00023086 frame |
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Kapitel 5: EZAudio

Einfihrung in EZAudio

Die EZAudio Software ermoglicht lhnen, Audiomaterial von Ihrem
DV-Band auf die Festplatte des Computers zu kopieren. Dabei wer-
den WAV-Dateien erzeugt, die Sie bearbeiten und anschlieBend
wieder auf Band Uberspielen kénnen.

Wichtiger Hinweis:

Bei der Ausgabe auf DV-Band handelt es sich nicht um einen
Audio-Insert oder Audio-Dub! Sowohl das Audiosignal als auch das
blaue Monitorbild inkl. Audiotimecode werden auf das Band Uber-
tragen und alle evtl. vorhandenen Video- und Audiodaten damit
geldscht.

Falls Sie die Tonspur eines Videoclips bearbeiten méchten, nehmen
Sie zunéachst die Szene mit EZVideo auf (Kapitel 4). Mit EZEdit
kénnen Sie dann Audiomaterial hinzufligen oder austauschen.

Das EZAudio-Fenster

—1—>_IEI-H-ﬂ1I [Ty m—

= J_m-

ady i 2 b R M

Fle] ] o] ]| T — 8

Das EasyDv-Audio-Fenster
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1. Werkzeugleiste - Kurzbefehistasten fiir wichtige Funktionen

2. Aussteuerungsanzeige - zeigt den Pegel des Audiosignals bei der
Aufnahme und Wiedergabe an

3. Datei-Informationen Uber die aktive WAV-Datei

4. Der WAV-Controller enthalt Buttons zur Steuerung von Aufnah-
me und Wiedergabe der WAV-Datei

5. Deck-Controller - hiermit steuern Sie das DV-Gerat.

6. Informationen zum Status des DV-Geréates

7. Trimming - zeigt Informationen (iber Beginn und Ende eines
Audioclip-Ausschnittes

8. Status-Zeile - zeigt Informationen lber das DV-Gerat und erklart
die Funktion der Buttons (wenn Sie den Mauszeiger iber einen
Button plazieren ohne zu klicken).

Ausflhrliche Erklarungen finden Sie weiter unten im Abschnitt Me-
nds und Buttons im Detail.

Unterstiitzte Audio-Sampling-Raten

Die Sampling-Rate des Audiosignals auf dem DV-Band wird bei der
Aufnahme unverandert Gbernommen.

Giiltige Samplingraten fiir DV-Audio sind:

32 kHz, 12-bit Stereo

44,1 kHz, 16-bit Stereo

48 kHz, 16-bit Stereo.

Capturing Audio (Audiomaterial auf die Festplatte kopieren)
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EasyDV bietet Ihnen die Mdglichkeit, nur den Audioanteil eines
Videosignals auf die Festplatte zu kopieren.

Dies kann auf zwei Arten erreicht werden: durch manuelles Aufneh-
men (Manual capture) oder durch die gesteuerte Aufnahme
(SyncCapture).

Die manuelle Aufnahme

Um Audiomaterial auf die Festplatte zu kopieren, driicken Sie im
Deck-Controller den Button Play

und anschlieBend im WAV-Controller den Button Record.

Wity Controller

(R)se] m[»] pelai]im]m] =

a0
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Falls im Men( Einstellungen die Option Benutze automatisch neue
Dateinamen nicht angeklickt ist, werden Sie aufgefordert, einen
Ordner zu wahlen und einen Namen fiir die neue WAV-Datei einzu-
geben.

- &) ¢ f| (2B

Speichem in: | == {AFAIERN(

_ | Acrobat3 1 arafik

_ | Adobe 1 Handbuecher
;I ateens _I Pages

i | Canopus _1Raiwars

| Downloads 1 Ulead

_ | Eigene Dateien

D ateiname: |capture.wa\-’
D1ty |WM" Files [*.wav] ﬂ Ahbrechen

Um die Aufnahme zu beenden driicken Sie den Button Stop

4| | 1p[ | imfem| im WAV-Controller.

SyncCapture - gesteuerte Aufnahme

Dieser Aufnahmemodus gibt |hnen die Méglichkeit der punktgenau-
en Steuerung der Aufnahme.

1. Fahren Sie Ihr DV-Band mit Hilfe des Deck-Controllers

an die Stelle, an der die Aufnahme beginnen soll.

2. Klicken Sie auf den Sync-Record-Button

zisci I-i Pi t¢4| att| i [wi| in [ou| iM WAV-Controller.

3. Rec. Pause beginnt zu blinken. Klicken Sie jetzt auf den Play-

Wity Contraller

Button = g (sc| & | hea| | unp[pmi| infout| im WAV-Controller um die

Aufnahme zu starten.
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4. Das DV-Gerat startet die Wiedergabe und der Computer beginnt
mit der Aufnahme. Ist lhre Aufnahme beendet, klicken Sie auf den

Mit dem Rec Level-Regler kénnen Sie die Lautstarke wahrend der
Aufnahme lauter oder leiser einstellen. Die Aussteuerung kénnen
Sie auf dem Level-Meter beobachten. Durch Klicken auf den Reset
Rec Level-Button (rechts oben) stellen Sie den Standardwert
(100%) wieder her.

Um horbare Verzerrungen zu vermeiden darf die Aussteuerung
nicht Gber O dB hinausgehen. Im allgemeinen sollte der Pegel bei
ca. -6 dB liegen (gelber Bereich).

Die Ausgabe auf Band

78

Mit EasyDV-Audio kénnen Sie Ihr Audio-Material auch wieder auf
Band ausgeben (beachten Sie jedoch den Hinweis am Anfang die-
ses Kapitels). Hier stehen zwei Methoden zur Auswahl:
SyncRecord und Manuelle Aufnahme.

SyncRecord

In diesem Modus wird die aktuelle WAV-Datei auf Band ausgege-
ben.

1. Legen Sie ein Band in Ihr DV-Gerat ein und stellen Sie sicher,
dass es nicht schreibgeschiitzt ist.

2. Fahren Sie das Band mit dem Deck-Controller an die Stelle, von
der ab Sie aufnehmen wollen.

Deck Controller
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Das Gerat schaltet zunachst auf Pause und nach ein paar Sekunden
wird die Aufnahme gestartet.

4. Ist die Aufnahme beendet, geht das DV-Gerat wieder in den
Aufnahme/Pause Modus.

Hinweis:

DV-Geréate arbeiten mechanisch. Dies bedeutet, dass nicht alle
Gerate mit den gleichen Einstellungen auch wirklich gleich arbei-
ten. Stellen Sie fest, dass Ihr DV-Gerat zu friih oder zu spat star-
tet, konnen Sie die Werte fiir ,,SyncRec.” in den EasyDV-Grundein-
stellungen anpassen.

Manuelle Aufnahme:

In diesem Modus nimmt Ihr DV-Gerat den Teil der WAV-Datei auf,
der gerade abgespielt wird.

1. Starten Sie die WAV-Datei im WAV-Controller.

2. Klicken Sie auf Record im Deck-Controller. Das DV-Geréat be-
ginnt mit der Aufnahme.
3. Klicken Sie auf Stop, wenn die Aufnahme beendet werden soll.

Steuerung des Audiopegels wahrend der Ausgabe
Wie bei der Aufnahme kénnen Sie auch bei der Ausgabe die Laut-
starke einstellen (Hinweise siehe dort).
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Meniis und Buttons im Detail

80

Werkzeugleiste

[ % Die Werkzeugleiste enthalt Buttons, die sehr oft ge-

braucht werden.

EI Neu bedeutet, dass eine neue Datei angelegt wird, sobald der

Capture-Button gedriickt wird.

) I
l.2| Offnen einer vorhandenen WAV-Datei

Aussteuerungsanzeige

Rec Level 100 %

Rec. Level-Schieberegler - Einstellung der Aussteuerung wahrend
der Aufnahme und Wiedergabe

Mit diesem Regler kénnen Sie den Pegel von 0% (aus/Mute) bis
200% verandern. Der Reset-Schalter (oben rechts) setzt die Einstel-
lung auf den Standardwert (100%) zuriick.

Datei-Informationen

output: Liquido_Harcotic.wav

, 7«1t « 3
time s «44 ¢

I st = 20 = glalnial;
total gt agat o 3 - NIRRT NI n]]

44.1 kHz 16 Bit

Dieses Feld enthalt folgende Informationen:

1. Der Name der geladenen WAV-Datei

2. Die aktuelle Position innerhalb der Datei u. die Gesamtlange
3. Die Audio-Sampling-Rate

4. Der aktuelle Status: Play, Stop, etc.
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WAV-Controller
Der WAV-Kontroller bietet Ihnen die Steuer-Buttons fiir ,,Playback”
und Trimmen des Clips.

Rlsc| m|w| we| ||| in|ou|. |

= | Record - Startet die Aufnahme von DV-Audio vom ange-
schlossenen DV-Gerét.

| WL | SyncRecord (gesteuerte Aufnahme) Startet die gesteuerte
Aufnahme von DV-Audio vom angeschlossenen DV-Gerét.

M | Stop - Stoppt die Wiedergabe oder die Aufnahme des aktuel-
len Clips.

I"l Play (Wiedergabe) - Startet die Wiedergabe der WAV-Datei
oder startet die Funktion ,SyncRecord“.

I'H| Top Frame (erstes Bild) Geht an den Anfang der Wav-Datei.

41l| Previous Frame (vorheriges Bild). Geht ein Bild riickwarts.

II#| Next Frame (nachstes Bild). Geht ein Bild vorwaérts.
Hnll Bottom Frame (letztes Bild). Springt ans Dateiende.
in | Set in Point Legt einen neuen In Punkt durch trimmen fest.

oul | Set out Point Legt einen neuen Out Punkt durch trimmen fest.

##| Update In/Out Points Aktualisiert die In/Out-Punkte

Die Geratesteuerung

M |  Stop“ Halt die Aufnahme oder Wiedergabe von Ihrem DV-
Geréat an.

| B | Play“ Startet die Wiedergabe von Ihrem DV-Gerét.
| Il | ,,Pause” Stellt Ihr DV-Gerat auf Pause.
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44 | ,Rewind“ Ist Ihr DV-Gerat im ,Stop“-Modus wird schnell

zuﬁckgespult. Ist Ihr DV-Gerat im Abspiel-Modus, wird langsam
zurlickgespult.

411| ,,Previous Frame* (Vorheriges Bild) Spielt Ihr DV-Gerat um ein
Bild riickwérts.

| — | ,Shuttle Modus“ Hier kénnen Sie Ihr DV-Gerét schnell
vorwarts und rickwarts abspielen lassen.

¥ | ,,Next Frame* (N&achstes Bild) Spielt Ihr DV-Gerdt um ein Bild
vorwarts.

m nForward* Ist |[hr DV-Gerat im ,,Stop* - Modus wird schnell

vorgespult. Ist Ihr DV-Gerat im Abspiel-Modus, wird langsam vor-
gespult.

I | ,,Record” Startet die Aufnahme auf Ihr DV-Gerat

ﬁ | »SyncRecord* Startet die gesteuerte Aufnahme auf Ihr DV-
Gerat.

Die Gerate Information
In dem Informationsbereich fiir das DV-Gerat finden Sie folgende
Informationen:

1 —p I R

. 0 - 10 -0
2 HMe fied e #7 0 S0
GO 300 0

frame ;i 4ij§ o

3_’ PLAY BACK PAUSE

1. Die Audiosamplingrate und die Aufnahmeart (SP/LP)
2. Die aktuelle Position und die Bildnummer auf dem Band.
3. Der aktuelle Status des DV-Gerates (Stop, Play, etc).

Die Statusleiste
Rlec| m|w| wa|an[m|mm] infou]s] T ——
Bereit

Die Statuszeile listet den Status der AVI-Dateien und den Status
des DV-Gerates auf. Ist die Play-Liste gedffnet, werden auch die
Informationen der Play-Liste dargestellt.
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Menii-Optionen
Das Datei-Menli

Datei Bearbeiten Einstellunge

Meu
Qffrie Datei

Einstellungen
1 Liquido_Marcatic. way

Werlaszen

Neu - Legt fest, dass beim nachsten Drlcken auf ,,capture” eine
neue Datei angelegt werden soll.

Offne Datei - Offnet eine vorhandene Audio-Datei.
Einstellungen - Offnet des Einstellungen-Dialog.

Verlassen - Beenden von EZAudio

Das Bearbeiten-Menii

Bearbeiten  Einstellunge
Setze In Punkt
Setze Dut Punkt

Setze In Punkt - Setze In-Punkt im aktuellen Audio-Clip.
Setze Out Punkt - Setze Out-Punkt im aktuellen Audio-Clip.

Das Men( Einstellungen

Einstellungsn  Ansicht  Hilfe
Wwiederhole Playback

Digitalisiere Audio von Track 3 und 4

Begrenze Digitalisienungszei
Benutze automatizch neus Dateinamen
v Meldung wenn eine Datei Lberzchrieben wird

Einstellungen EZDW

Wiederhole Playback - Ist diese Funktion aktiviert, wird die Wieder-
gabe des Clips solange wiederholt, bis dies vom Anwender angehal-
ten wird.

Digitalisiere Audio von Track 3 und 4 - Ist diese Funktion aktiviert,
so wird das Audio der Spuren 3 und 4 beim capturen berlicksich-
tigt, sofern es sich um DV-Material mit 4-Spur-Audio handelt. Bei
2-Spur-Audio wird automatisch der Ton aus den Spuren 1 und 2
Ubernommen.

Ist diese Funktion nicht aktiviert, wird automatisch der Ton aus den
Spuren 1 und 2 (ibernommen.
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Hinweis:

EasyDV kann gleichzeitig sowohl den Ton aus den Spuren 1/2 (mit
in der AVI-Datei) und den Ton der Spuren 3/4 iibernehmen (sepa-
rate Wav-Datei mit gleichem Namen).

Begrenze Digitalisierungszeit - Die entsprechende Dialogbox &ffnet
sich.

Benutze automatisch neue Dateinamen - Ist diese Funktion einge-
schaltet, wird der laufende Dateiname um 1 erhéht und automa-
tisch eine neue Datei flir den nachsten Clip angelegt. Den Stan-
dard-Namen und den Pfad legen Sie einmal fest.

Ist diese Funktion nicht eingeschaltet, wird nach jedem Dricken auf
den Capture-Button die Dialog-Box flir einen neuen Namen gedffnet
oder die vorhandene Datei mit der neuen Uberschrieben.

Meldung wenn eine Datei liberschrieben wird - Ist diese Funktion
eingeschaltet, fragt EasyDV jedesmal nach, ob eine Datei Uber-
schrieben werden soll.

Ist diese Funktion nicht eingeschaltet, wird die vorhandene Datei
automatisch Uberschrieben.

Das Menii Hilfe

Hilfe
iber | Zeigt den aktuellen Stand der Software und die System-

auslastung.
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Die Dialog-Bildschirme

Limit Digitalisierungszeit

Ieit Einstellungen

Teit 00011 2:00 :|:
FRame 0o001E00 =
=

Abbrechen

d

Limit Digitalisierungszeit
Ist diese Option eingeschaltet, wird die Aufnahme nach der vorge-
gebenen Zeit beendet.

Ist bei Zeit eine Einstellung erfolgt, endet die Aufnahme entspre-
chend der Einstellung.

Ist bei Frame eine Einstellung erfolgt, endet die Aufnahme entspre-
chend der Einstellung.

Mit OK bestatigen Sie lhre Einstellungen.

Mit Abbrechen verlassen Sie das Menii ohne Anderungen.

85



Kapitel 5: EZAudio

86

Einstellungen EZDV - Sync.Rec.

OffsetTime (Vorlauf-Zeit) - bestimmt die Vorlaufzeit die Ihr DV-
Gerat bendtigt, um im Sync-Rec - Modus gestartet zu werden und
die Nachlaufzeit, wenn die Aufnahme beendet wurde.

Record Position on Tape - standardmaBig wird genau an der Stelle
mit der Aufnahme begonnen, an der das Videoband gerade steht.

Mit OK bestatigen Sie Ihre Einstellungen.

Mit Abbrechen verlassen Sie das Men(i ohne Anderungen.
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Einstellungen EZDV - Detailed Settings

Sync Fec  Detaled Settings |

~ Wideo

= | Count Dropped|Erames it Time Display

Field during pause: -

U and RGE Conversion
V¥ Expand RGE range to 150%

Return to default |
QK. I Abhrechenl Ulgemehmenl

Field during pause (Darstellung wahrend Pause)

Frame (beide Halbbilder) - Wahrend die Wiedergabe auf Pause
steht, werden beide Halbbilder angezeigt. Die Einstellungen haben
keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

0dd (ungerades Halbbild) - Wahrend die Wiedergabe auf Pause
steht, wird das ungerade Halbbild angezeigt. Die Einstellungen
haben keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

Even (gerades Halbbild) - Wahrend die Wiedergabe auf Pause
steht, wird das gerade Halbbild angezeigt. Die Einstellungen haben
keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

YUV and RGB Conversions (YUV und RGB Umwandlung) :
Der Kompressionsalgorithmus wurde von einer Reihe von Firmen
festgelegt, um ein Standard DV-Videosignal zu schaffen. Dies war
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notwendig, damit auf verschiedenen Geraten aufgenommenes DV-
Video auch auf Geraten anderer Hersteller abgespielt werden kann.
Die hier festgelegte Norm wurde Blue Book genannt.

In dem Blue Book wurde der Bereich fiir die Luminanz und die
Chrominanz mit einem Minimum und einem Maximum Wert festge-
legt.

Waéhrend DV Videodaten auf den PC (ibertragen werden, missen
die YUV Videodaten in RGB Videodaten umgewandelt werden,
damit diese von der Schnittsoftware wie Media Studio Pro bearbei-
tet werden kdénnen. Bei der Konvertierung von YUV nach RGB wird
die Bandbreite von Luminanz und Chrominanz herabgesetzt. Nor-
malerweise stellt dies kein Problem dar, manchmal aber doch. Um
dies auszugleichen, besteht die Moglichkeit folgendes einzustellen:

EXPAND RGB range to 150%

Fir EZVideo und EZEdit ist dies nicht notwendig, jedoch kann es
von Vorteil fiir Schnittprogramme wie Media Studio Pro oder Pre-
miere sein, die eine Farbumwandlung von YUV nach RGB vorneh-
men.

About - Hier finden Sie die Information Uber den Softwarestand und
einige Informationen zur Systemauslastung.

EzVideo Version 1.00

= Copyright () 2000 Canopus Co., Ltd. All rights reserved.

Freier Speicher 163312 KB

Freier 3391960 KB (Drive 1

Freie 00:19:23:11 [00023086 frame |
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Kapitel 6: EZNavi

Einfiihrung in die EZNavi Software

Dieses Kapitel macht Sie mit den Moglichkeiten von EZNavi, der
automatischen Szenenerkennungs-Komponente der EZ EasyDV-Soft-
ware vertraut.

Das EZNavi Arbeitsfenster

Die EZNavi-Software stellt Ihnen die automatische Szenenerkennung
zur Verfligung. Es analysiert |hr Videoband, legt eine Szenenliste an
und stellt eine Liste fiir das Batch-Capturing zur Verfligung.

wr Gretwse Everleg Oreck e

Ded DS . 8

P T s Cmmrgen

......

17 1

Nachfolgend beschreiben wir die sechs wichtigsten Bereiche:
1. Werkzeugleiste - Kurzbefehlstasten fiir wichtige Funktionen

2. Das Videofenster - zeigt das Video, dass von |hrem Zuspieler
kommt.
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3. Die Gerateinformation - zeigt die Informationen Uber den Status
Ihres Zuspielers an.

4. Die Geratesteuerung - enthélt die Steuerelemente fiir Ihr DV-
Gerat.

5. Die Szenenliste - enhalt die Liste der auf Ihrem Videoband gefun-
denen Szenen.

6. Die Statuszeile - stellt die Informationen ber Ihr DV-Gerat und
die Play-Liste dar und erklart die Funktion, wenn die Maus Uber
einen Button fahrt.

Die Auswahl der Scan-Methode

90

Sechs unterschiedliche Methoden stehen zur Szenenerkennung zur
Verfiigung. Welche Methode Sie auswahlen, hangt von lhrem Video-
material ab und vor allem davon, wieviel Zeit fiir das Scannen zur
Verfligung steht.

Index Suche Einstellungen x|

Suchprazision
" Schnelle Suche

" Standard

" Intervall Suche

i~ Langzame Suche + Intervall Suche

(" langsame Suche + Szenen Suche

[evinaes <]

Abbrechen

In den meisten Féllen ist Standard oder Langsame Suche ausrei-
chend. Detailliertere Informationen finden Sie bei der Erklarung der
Dialogboxen, etwas weiter hinten in diesem Kapitel.
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Das Scannen der Szenen

Ein ganzes Band bearbeiten

Um die Szenenerkennung zu starten, folgen Sie diesen einfachen
Schritten:

1. Legen Sie ein Videoband in lhr DV-Gerat ein.

2. Klicken Sie auf den Auto-Button in dem Index-Search - Bereich in
der Geratesteuerung.

EZNavi fahrt Ihr Videoband an den Anfang und beginnt mit der
Szenenerkennung. Ist eine Szene erkannt worden, erscheint diese in
der Szenenliste in der rechten Seite des Arbeitsfensters.

Scannen ab einer bestimmten Bandstelle

Manchmal ist es sinnvoll, nicht das ganze Band scannen zu missen,
sondern erst von einer bestimmten Stelle an. Fahren Sie hierflir das
Videoband an die gewlnschte Stelle und verfahren Sie wie folgt:

1. Driicken Sie die Umschalttaste und gleichzeitig den Auto-Button.
EZNavi beginnt mit der Szenenerkennung.

1N/ Ot

L in Jout] ok

Wichtige Hinweise zum Timecode

Fir die Arbeit im Batch-Modus ist es auBerst wichtig, dass ein konti-
nuierlicher Timecode auf dem Band vorliegt. Unterbrochener
Timecode erschwert Ihnen die Arbeit erheblich, da ein fehlerfreies
abarbeiten der Capture-List nicht moglich ist.
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Um dies zu vermeiden, sollten Sie lhre Videobander vor dem ersten
Einsatz mit einem Timecode versehen. Dies geschieht durch Aufnah-
me eines Schwarzbildes auf das Band.

Ist das nicht méglich, und Sie haben das Band nach der Aufnahme
aus der Kamera entfernt, fahren Sie |hr Band wieder an eine Positi-
on, an der sich bereits Timecode befindet. Dann wird im Regelfall
der Timecode fortgeschrieben.

Es ist ratsam, ca. 10 - 20 Sekunden am Anfang eines Bandes freizu-
lassen, um auch den Anfang des ersten Clips fiir den Videoschnitt
nutzen zu kénnen.

Die Arbeit mit der Szenenliste
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Die Szenenliste zeigt alle von EZNavi erkannten Szenen in der er-
kannten Reihenfolge an.

TrmCade T [rs ]
M 010 FE 1 Haka e el
Ot O 2E- 0 FRTES Atk

130258 fstag
§ O 4] O B, e 5
ir L
Gk I;: ;:‘:T:_' l:lial.'.':'.:l::li: |I::.;J 3 Hakar et
[OAmALAT ) SiEh Tt
I D0 2EAR1A
-
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| FdRAT ) R
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(013273 A
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In 021334 07
NsTH19Ea
ot 0012 3% 0F
130406
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Jede Szene wird mit ihren In und Out-Punkten und der jeweiligen
Lange angezeigt, ein individueller Kommentar kann noch zusatzlich
eingefligt werden.
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Auswahl und Verschieben von Clips

Um einen Clip auszuwahlen, klicken Sie auf den Clip, dieser wird
dann andersfarbig dargestellt. Innerhalb der Liste kénnen Sie den
Clip an jede beliebige Stelle verschieben.

Szenen anschauen
Um das Videoband an den Anfang einer bestimmten Szene zu fah-
ren, doppelklippen Sie auf den Klick in der PlayListe.

Szenen hinzufiigen

Neue Szenen koénnen der Liste hinzugefligt werden durch Klicken auf
Hinzufiigen im Editieren-Men(i oder durch Klicken mit der rechten
Maustaste in die Szenenliste und Auswahl der Funktion Hinzufiigen.
Die neue Szene mit den ausgewahlten In- und Out-Punkten er-
scheint in der Szenenliste.

Szenen neu definieren i
Sie kdnnen bereits vorhandene Szenen auch durch Andern der In-
und Out-Punkte neu definieren.

Das geschieht wie folgt:
1. Wahlen Sie die Szene aus der Szenenliste aus.

I [ 3

"= BEE 2 §EE

D

captured
m,j |p 00:00:00:00
pl 00:00:09:20

capturel
[[- 00:00:00:00
[*[ oD:0:02xaa
[*]- 00:00:02:23

Wahlen Sie eine
Scene aus !
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2. Mit der Geratesteuerung bestimmen Sie die neuen in und out-

Inciex Search
AU
LT
(<[ [»]
Thurmibrsil
Punkte.

|0/t

L fou] o]

3. Sind die neuen Punkte bestimmt, klicken Sie auf OK im Bereich
In/out der Geratesteuerung um die Szene in der Szenenliste zu ak-
tualisieren.

Hinweis :
Klicken Sie auf OK und es ist keine Szene ausgewahlt, so fiigen Sie
eine neue Szene der Szenenliste hinzu.

Szenen loschen

Nicht mehr gebrauchte Szenen léschen Sie mit Loschen im Bearbei-
ten-Men( oder durch Klicken mit der rechten Maustaste in die
Szenenliste und Auswahl der Funktion Loschen im Kontext-Men(.

Riickgangig
Schnitt
Kopieren

Addieren

Laschen

alles laschen

Fomentare

v Szenenbild

Bearbeiten-Menii rechte Maustaste
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Die komplette Liste 16schen Sie mit der Auswahl Lésche alles im
Bearbeiten-Men( oder durch Klicken mit der rechten Maustaste in
die Szenenliste und Auswahl der Funktion alles l6schen.

Beabeiten  Einstellung  Ansi Riickgangig
BRiickgangg  Strg+2 S chinitt
Ausschneiden Chile< (e
Kopieren Ctl+C

Addieren
Hinzufiigen Ltz
Laschen
Kamentars
Komentare v Szenenbild
Bearbeiten-Menii rechte Maustaste

Kommentare zu den Szenen hinzufiigen

Sie kénnen zu jeder Szene einen Kommentar eingeben. Dieser er-
scheint rechts neben der Szenendefinition im Ansichtsfenster und
kann ebenfalls mit ausgedruckt werden.

Dies geschieht wie folgt:

1. Wahlen Sie eine Szene aus

= ES

= BEE 2 XEE

_-% Ip 00:00:00:00
. Pl 0D:00:09:20

| by 00:00:09:21

captured

capturel
[+ 00:00:00:00
[ D@:00:02:22
[*]- 00:00:02:23

Wahlen Sie eine
Scene aus !
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2. Wahlen Sie die Funktion Kommentare aus dem Editieren-Men(

aus und geben Sie den gewlinschten Kommentar ein.

Biickgangig Chl+Z b

Ausschneiden Chrl+x
Eopieren Chrl+C

Hinzufiigen — Chil+A
Laschen Del
Lasche alles  Al+Del

Chrl-+h4

Bearbeiten- Menii

Bearbeitungzkomentar

Hafengeburtstag mit Missizsippi-Dampfer

QK | Ahbrechen |

[ |

Riickgangig
Schiitt
Kopieren

Addieren
Lazchen
alles laschen

v Szenenbild

rechte Maustaste
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Speichern und laden von Szenenlisten
Um eine Szene zu speichern wahlen Sie sichern aus dem Datei-

Datei Bearbeiten Einstellung  An

Meu Chel+M
Difen... Ctd+0
Sichem

Speichern als

Drucken... Ctrl+P

Druckwvarschau
Druckereinstelungen

Men( aus.

Werlazzen

Ist die Szenenliste noch nicht gespeichert worden, erscheint das
Speichern als-Fenster. Geben Sie dort den Pfad und den Namen ein,
unter dem Sie die Szenenliste speichern wollen.

Speichern in: | i EZDY j g ﬂ
| IEFFECT

D ateiname:

Dateityp: |F|NL Files [* ) ﬂ Abbrechen

Um eine gespeicherte Szenenliste zu laden, gehen Sie in das Datei-
Meni und klicken auf Offnen. Das Windows-Explorer Fenster offnet
sich. Wahlen Sie den Ordner, indem Sie lhren Szenenliste gespei-
chert haben. Klicken Sie auf die gewiinschte Datei und die Szenen-
liste wird geodffnet.

Kopieren der Videodaten auf die Festplatte

Ihre EasyDV-Navi Szenenliste kann sowohl mit EasyDV-Video als
auch mit EasyDV-Edit auf die Festplatte iibertragen werden. Offnen
Sie eine *.rnl-Datei und starten Sie Capture im Capture-Modul des
jeweiligen Programms.
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Meniis und Buttons im Detail

98

Die Werkzeugleiste

Dl %@l 2 &l

| D New (Neu) legt fest, dass eine neue Szenenliste angelegt wer-
den soll. Die vorhandene wird geldscht.
[E-;'| Open (Offnen) &ffnet eine Szenenliste.

E” Save (Speichern) speichert eine Szenenliste.

i:'_’l| Add (Hinzufligen) fligt eine neue Scene mit eigenen in und out-
Punkten der Szenenliste hinzu.

;{, | Cut |6scht die ausgewahlte Scene und kopiert diese in die
Zwischenablage.

@| Copy kopiert die ausgewahlte Scene in die Zwischenablage.
||j% Paste fligt die Scene aus der Zwischenablage in die Szenenliste
ein.

@’l Comment 6ffnet die Kommentar-Dialoghox zur Eingabe des

Kommentares flir die ausgewahlte Szene.

-|:|§| Show or Hide the tumbnails schaltet die Darstellung der Vor-
schaubilder in der Szenenliste ein und aus.

§| Print List druckt die Szenenliste auf Ihrem Drucker aus.
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Gerate Informationen

Input: DV SP 48 kHz 16 Bit
PLAY BACK 4

2
—3—> 00:29:07:24 1w  00:31:37:00 4—5

00043702 out 00:33:09:21 | 4———

Die Gerate-Informationen in der Ubersicht:

1. Status des Zuspielers (LP/SP), Audio sampling rate, und Gerate-
status.

2. Aktuelle Timecodeposition in Stunden, Minuten, Sekunden und
Bildern.

3. Aktuelle Timecodeposition in Bildern.

4. Der aktuelle IN-Punkt.

5. Der aktuelle OUT-Punkt.

Geratesteuerung

Die Geratesteuerung erlaubt es lhnen, DV-Gerate UGber die i.Link-
Schnittstelle zu steuern. Die einzelnen Funktionen:

1. Shuttle Controller - mit dem Shuttle-Controller kénnen Sie Ihr
DV-Gerat vorwarts und riickwarts in verschiedenen Geschwindigkei-
ten steuern.

2. Previous frame - bewegt |hr DV-Gerat 1 Bild riickwarts.
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3. Rewind - ist Ihr DV-Gerat im Stop-Modus wird schnell zuriick-
gespult. Ist Ihr DV-Geréat im Abspiel-Modus, wird langsam mit Bild
zuruickgespult.

4. Pause - stellt Ihr DV-Gerat auf Pause.

5. Next Frame (Nachstes Bild) Spielt Ihr DV-Gerat um ein Bild vor-
warts

6. Forward - ist Ihr DV-Gerat im Stop-Modus wird schnell vor-
gespult. Ist Ihr DV-Geréat im Abspiel-Modus, wird langsam mit Bild
vorgespult.

7. Play - startet die Wiedergabe von Ihrem DV-Gerat.

8. Stop - hélt die Aufnahme oder Wiedergabe von lhrem DV-Gerat
an.

9. Auto - fahrt Ihr DV-Gerat an den Anfang und beginnt mit der
Szenenerkennung. Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt wenn Sie
Auto starten, dann beginnt der Suchvorgang an der aktuellen Positi-
on.

10. Jump to the previous index - fahrt das DV-Gerat an den vorher-
gehenden Index zurtick.

11. Jump to timecode location - 6ffnet den Sprung-Dialog, um das
Band an eine bestimmte Timecodeposition zu steuern.

12. Jump to next index - spult das Band bis zum nachsten Index
VOr.

13. Set Contents - legt das gerade ausgewahlte Bild als Vor-
schaubild fiir den gesammten Clip fest.

14. Set in Point - legt das aktuelle Bild als in-Point flir den Clip fest.
15. Set out Point - legt das aktuelle Bild als out-Point flir den Clip
fest.

16. Update In/Out Points - aktualisiert die angewahlte Szene mit
den neuen in und out-Punkten. Ist keine Szene angewahlt, wird eine
neue Szene mit den gewahlten in und out-Punkten in die Szenenliste
eingefigt.



Szenenliste

(00:00:25:107

3
Mo | Contents | TimeCode | FiecTime | Comment |
5. In: 00:27:07;23
05605819499 Klipp 1 Hafengebu
1 - Qut: 00:28:04,05
13:03:54 nstag
(00:00:56,08)
| Inom2sn0d;06
05f09/1994 Klipp 2 Hafengehu
2 o Ot 00:28:48.17
e 130514 rtstag
| : (00:00:44,12)
— In: 00:28:48,18
Y 056091999
3 Qut: 000313624
[ 120703
: ey (00:02:48,07)
In: 00:31:37;00
050919499
4 Cgt: 00:33:09;21
13:10:08
: o (00:01:32,22)
_ In: 00:33:09,22
BE 056091999
g Qut 00:33:35,06 1231323
= 3

Jeder Clip ist mit seinen In und Out Punkten, seiner Lange, Zeit/
Datum der Aufzeichnung und dem Kommentar aufgelistet.

Meni Optionen
Datei Menii

Datei Bearbeiten
Meu
Difen...
Sichern
Speichern als

Drucken...
Druckwvarschau
Druckereinstelungen

Einstellung  Ansicht F

Cirl+h
Cirl+0
Cirl+5

Chrl+P

1 I:5H andbuecheryUntitied. ml

Werlazzen

Neu - legt fest, dass eine neue Szenenliste erstellt wird. Die vorhan-
dene Liste wird entfernt.
Offnen - 6ffnet eine vorhandene Szenenliste.
Sichern - speichert die gedffnete Szenenliste.
Speichern als - speichert die gedffnete Szenenliste unter einem an-

deren Namen.

Drucken - druckt die gedffnete Szenenliste aus.
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Druckvorschau - zeigt die Druckvorschau der gedffneten Szenenliste.
Druckereinstellungen - 6ffnet den Druckdialog.

Liste der zuletzt bearbeiteten Dateien.

Verlassen - beendet die EasyDV-Anwendung.

Bearbeiten-Menii

Eearbeiten  Einstellung  Ansi
BRiickgangg  Strg+2
Ausschneiden Chile<

Kopieren Ctl+C
Einfiigen Chrl+v

Hinzufiigen
Lioschen
Lasche alles

Komentare

Riickgangig - macht die letzte Aktion riickgangig.

Ausschneiden - entfernt die ausgewahlte Szene aus der Szenenliste
und kopiert diese in die Zwischenablage.

Kopieren - kopiert die ausgewéahlte Szene aus der Szenenliste und
kopiert diese in die Zwischenablage.

Einfiigen - fligt die Scene aus der Zwischenablage in die Szenenliste
ein.

Hinzufiigen - fligt eine neue Szene mit lhren In/Out-Punkten in die
Szenenliste ein.

Loschen - 16scht die ausgewahlte Szene aus der Szenenliste.

alles loschen - l6scht alle Szenen aus der Szenenliste.

Kommentare - 6ffnet den Kommentar-Dialog um Kommentare in die
Szenen einzufligen.

Einstellungs-Menii

Eingtellung Ansicht  Hilfe

Index Suche
Deck Kontrolle

D%F aptar Einstellungen

Index Suche - &ffnet den Index-Dialog zur Einstellung der Scan-
Methode.

Deck-Kontrolle - 6ffnet den Deck-Dialog zur Einstellung der Deck-
Optionen.
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EZDV Einstellungen - 6ffnet den Einstellungsdialog.

Ansichten Menii

Angicht  Hilfe
v werkzeugleiste
v Statusleiste
v Szenenbild

Kommentare

Hlipp 1 Hafengel

838 | Abbrechen |

Kommentarbereich - hier kdnnen Sie Kommentare zu den Szenen

eingeben.
OK akzeptiert die Eingaben im Kommentarfeld und schlieBt das

Kommentarfeld.
Abbrechen - verwirft die Eingaben im Kommentarfeld und schliet

das Kommentarfeld.
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Intervall-
Suche
neuer Text
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Index Suche

Suchprazision
" Schnelle Suche

™ Standard

" Intervall Suche

" Langzame Suche + Intervall Suche

" langsame Suche + Szenen Suche

foinues -]

Abbrechen

Schnelle Suche - durchsucht mit hoher Geschwindigkeit die Indexe
auf dem Band,ist dabei aber nicht sehr genau und kann auch Sze-
nen Ubersehen.

Standard - durchsucht mit normaler Geschwindigkeit das Band.
Langsame Suche - durchsucht mit langsamer Geschwindigkeit und
hoher Genauigkeit das Band.

Intervall Suche - sucht nach Intervallen

langsame Suche + Intervall Suche - verknipft die langsame Suche
mit der Intervallsuche

langsame Suche + Szenensuche - verknlpft die langsame Suche
mit der Szenensuche

OK - Uibernimmt die Einstellungen

Abbrechen - verwirft die Einstellungen
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Gerate-Steuerung

Autnahme mit Yorlauf
|E _l:j seC.
Abbrechen |

Aufnahme mit Vorlauf - stellt die Vorlaufzeit in Sekunden fiir Ihr DV-
Gerat ein, bevor das Scannen beginnt.

Mit OK bestatigen Sie Ihre Einstellungen.

Mit Abbrechen verlassen Sie das Menii ohne Anderungen.

Einstellungen EZDV - Sync Rec

OffsetTime - (Vorlauf-Zeit) bestimmt die Vorlaufzeit die Ihr DV-Gerat
bendtigt, um im Sync-Rec - Modus gestartet zu werden und die
Nachlaufzeit wenn die Aufnahme beendet wurde.
Record Position on Tape - StandardmaBig wird genau an der Stelle
mit der Aufnahme begonnen, an der das Videoband gerade steht.
Mit OK bestatigen Sie Ihre Einstellungen.
Mit Cancel verlassen Sie das Menii ohne Anderungen.
Return to default - setzt die Einstellungen auf die Grundeinstellun-
gen zurick.
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EZDV Einstellungen - Detailed Settings

Yideo
r

Field during pause: FRAME -

YUV and AGE Conversions
W Expand RGE range to 1503

Rieturn to default

Field during pause: (Darstellung wahrend Pause)

Frame (beide Halbbilder) - Wéhrend die Wiedergabe auf Pause
steht, werden beide Halbbilder angezeigt. Die Einstellungen haben
keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

0dd (ungerades Halbbild) - Wahrend die Wiedergabe auf Pause
steht, wird das ungerade Halbbild angezeigt. Die Einstellungen ha-
ben keine Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

Even (gerades Halbbild) - Wahrend die Wiedergabe auf Pause steht,
wird das gerade Halbbild angezeigt. Die Einstellungen haben keine
Auswirkung auf die DV-Ausgabe.

YUV and RGB Conversions (YUV und RGB Umwandlung) -

Der Kompresssionsalgorithmus wurde von einer Reihe von Firmen
festgelegt, um ein Standard DV-Videosignal zu schaffen. Dies war
notwendig, damit auf verschiedenen Geraten aufgenommenes DV
Video, auch auf Geraten anderer Hersteller abgespielt werden kann.
Die hier festgelegte Norm wurde Blue Book genannt.
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In dem Blue Book wurde der Bereich fiir die Luminanz und die
Krominanz mit einem Minimum und einem Maximum-Wert festge-
legt.

Waéhrend DV Videodaten auf den PC (bertragen werden, miissen die
YUV Videodaten in RGB Videodaten umgewandelt werden, damit
diese von der Schnittsoftware wie Media Studio Pro bearbeitet wer-
den koénnen. Bei der Konvertierung von YUV nach RGB wird die
Bandbreite von Luminanz und Krominanz herabgesetzt. Normaler-
weise stellt dies kein Problem dar, manchmal aber doch. Um dies
auszugleichen, besteht die Méglichkeit folgendes einzustellen:

EXPAND RGB range to 150%

Fir EZVideo und EZEdit ist dies nicht notwendig, jedoch kann es
von Vorteil fiir Schnittprogramme wie Media Studio Pro oder Premie-
re sein, die eine Farbumwandlung von YUV nach RGB vornehmen.

About: Hier finden Sie die Information iber den Softwarestand und
einige Informationen zur Systemauslastung

EzVideo Version 1.00

Lo

]

Copyright () 2000 Canopus Co., Ltd. All rights reserved.

Freier Speicher 163312 KB
Freier 3391960 KB (Drive 1

Freie 00:19:23:11 [00023086 frame |
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Kapitel 7: EZEdit

In diesem Kapitel wollen wir Sie mit EZEdit bekannt machen, der
Editing-Komponente der EasyDV Software.

Das EZEdit Arbeitsfenster

Die EZEdit Software gibt Ihnen die Moglichkeit, |hr DV-Gerat fiir die
Aufnahme auf den Computer und die Wiedergabe auf Band zu steu-
ern. Sie enthalt die Wiedergabe auf dem Computer-Monitor, Titel
einfligen, die Steuerung, kopieren auf den Computer und die Ausga-
be auf Videoband.

BlE|a|| =]v 8] «]a| —}— »n| R[¥] ‘4—

=)

J—> Ole|&] et B A C AR === |

En Rl =| 7
|| || ]| ] ] | J' '
Raxdy 0¥ [ETOP Total Tne: DIO0CR2:20 | (OOOC0TS 4B:Hz 16k

1. Werkzeugleiste - Kurzbefehlstasten flir wichtige Funktionen

2. Videofenster - zeigt das von dem DV-Gerat kommende Video und
ebenso die Wiedergabe von der Timeline.

3. Timeline - zeigt die Videoclips, die Audioclips, die Uberblendun-
gen und Titel, die fiir diese Produktion verwandt werden.

4. Gerate-Steuerung - enthalt die Steuerung fur Ihr angeschlossenes
DV-Geréat und die Steuerung fiir SyncRecord und Record.

5. DV-Bin - enthalt alle flir die Produktion notwendigen Teile wie
Videoclips, Audioclips und Bitmaps.
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6. AVI-Kontroller - enthalt Buttons um die Wiedergabe der AVI-
Dateien zu steuern, einen Button um die Aufnahme auf die Festplat-
te zu steuern, Trimm-Buttons und einen Button, um sich schnell
durch das Video auf der Timeline zu bewegen (scrubbing)

7. Status-Zeile - zeigt die Informationen des DV-Gerates, der
Timeline und erklart die Funktion der Buttons, wenn man mit der
Maus darlber fahrt.

Einstellen der temporaren Dateien

Bevor Sie mit der Arbeit beginnen kénnen, missen noch die Einstel-
lungen flr die temporaren Arbeitsbereiche eingestellt werden.

Die temporaren Arbeitsbereiche einstellen

Waéhlen Sie im Meni Einstellungen

Eingtellungen  Ansicht  Hilfe

Flayback wiederholen

Sguare pizel komigieren Chl+3

Track 3.4 auz Ex Audio 2 [32kHz] bespielen

Flayback Audio Sampke B ate 3
v FRipple Editieren Ale+R

Defaul: Editier Einstelunge...

Capture Audio aus Track 3 und 4

Capture ohen Sudio Tiack

Capture zur Festplatte wenn Ausgabe zur DV Kamera
Capture alz Referenz A4 Datei

Zeit Seala »

EZD% Einstellunger ...

den Bereich Default Editier Einstellungen aus und klicken dann auf
die Registerkartekarte Auslagerungslaufwerke.

Hier kdnnen Sie bestimmen, auf welcher Festplatte EZEdit die tem-
poraren Dateien ablegt. Bedenken Sie dabei, eine Festplatte auszu-
wahlen, die fir DV Daten schnell genug ist und eine Daten-
transferrate von mindestens 4,5 MB/S aufweist.

Sind die temporéaren Bereiche einmal bestimmt, bleiben diese solan-
ge erhalten, bis die Software deinstalliert wird.
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Waéhlen Sie den Laufwerksbuchstaben flir Ihre Videofestplatte aus
und klicken dann auf Addieren, um diese Festplatte flir den tempora-

ren Bereich festzulegen.

| B SR A S | 1 B e s | [ et

[Esong

Standard Einstellungen - Auslagerungslaufwerke ]

Zeit tatal 00:27:13:04

E:\Ezdw Tmph . 00:27:13:04 Free

E % Pazition hoch

Puozition runter | Laschen |

oK | Abbrechen|

Der rechte Mausklick

EZEdit nutzt die Moglichkeiten der Maus voll aus. Wenn Sie
Informationen (ber einen Clip, ein Video-Gerat oder einen
Arbeitsschritt in der Timeline erfahren wollen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste in das gewlinschte Feld und alle Informationen
werden |hnen angezeigt.
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Videoclips fiir die Bearbeitung laden

Bevor Sie mit der Arbeit mit EZEdit beginnen kénnen, missen Sie Ihr
Material in das Edit Arbeitsfenster laden, genannt DV-Bin.

Dies geschieht wie folgt:

1. Offnen Sie den Fiige Clip zu Fenster hinzu - Dialog durch An-

~u
klicken des E? - Buttons in der Werkzeugleiste, oder durch

Doppelklicken an einer freien Stelle im DV-Bin-Fenster

capturei capture? captwrel

oder durch Anwahl von Fiige Clip zu Fenster hinzu im Datei-Men.

rovia

2. Der Fuege Clip zu Fenster hinzu - Dialog erscheint. Wahlen Sie
einen oder mehrere Clips aus und klicken Sie auf den Offnen-Button.
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Suchen i | 4 Canopus j Q m

] capture2. avi
=] caplured.avi

Dateiname: |
Dateityp: | Clip Files [*.avi:* wav; bmp;* dib;*pg;* ped; ¥ | dbbrechen

3. Die ausgewahlten Clips erscheinen im DV-Bin-Fenster.
Unterstiitzte Datei-Formate

EZEdit unterstitzt die folgenden Dateitypen:

1. Mit dem Canopus DV-Codec erstellte Dateien im PAL-Format 720
x 576.

. WAV-Dateien im 32kHz 12-bit Stereo Format

. WAV-Dateien im 44,1 kHz 16-bit Stereo Format
. WAV-Dateien im 48 kHz 16-bit Stereo Format

. Dateien im *.BMP Format

. Dateien im *.JPG Format

. Dateien im *.PSD Format

. Dateien im *.TIF Format

. Dateien im *.PCD Format

10. Dateien im *.FPX Format

11. Canopus Titel-Dateien (*.TDF)

OWoONOOTOBAWN

Wollen Sie andere Dateien in Ihrem Projekt verwenden, missen Sie
die Dateien in ein EasyDV kompatibles Format konvertieren.

Die Timeline

Die EasyDV-Timeline besteht aus flinf Spuren: MainAV, InsertAV,
Titel und zwei zusatzliche Stereo-Audio-Spuren.
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Die Film-Spur zeigt kleine Bildansichten der Videoclips der MainAV-
und InsertAV-Spuren. Diese Darstellung kann auch abgeschaltet
werden.

Die MainAV-Spur ist die Hauptspur in der Timeline. Hier werden alle
Videoclips nacheinander zusammengestellt und durch Effekte und
Uberblendungen ergénzt.

Die InsertAV-Spur dient zum Uberlagern der MainAV-Spur. Video-
und Bilddaten, die in dieser Spur abgelegt werden, ersetzen die In-
formationen aus der MainAV-Spur.

In der Titelspur werden die Titel abgelegt.

In den Audiospuren ist Platz fiir Inren Kommentar oder die Hinter-
grundmusik.

Clips der Timeline hinzufiigen

Um einen Clip der Timeline hinzuzuftigen, klicken Sie auf den Clip
und schieben diesen mit der Maus auf die Timeline. Er wird an der
Stelle eingefugt, an der Sie ihn auf der Timeline ablegen.
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e :

WErSCHEDEN 56 enen
ipp auf de Timelire

[ansmEsnaN | |
e N
me
(LT S
k| s ] e [
Fiagh w1 e T NS | Foh Vimm: OO ' IO |48 H: Wi

Videoclips und Standbilder kdnnen sowohl in der MainAV als auch in
der InsertAV-Spur abgelegt werden.

Reine Audio-Dateien kénnen nur in der Spur ExAudiol/2 abgelegt
werden. Um die Clips automatisch in der Reihenfolge in der Timeline
abzulegen in der sie in BIN stehen, wéhlen Sie aus dem Men( Clips
automatisch anordnen aus,

Fugge Farbcip hinzug ] Btk
Clipz automatizch anordnen Clrl+G
Clips in nmoek ehrter Bribenfnlge alkamatiseh annrdnen Chil+H
Clipz aus Maind% zum Bin Fenster hinzufuegen Clrl+L1
Bin Fenster loezchen Alt+Del

oder mit der Tastatur Strg + G. Um sie in umgekehrter Reihenfolge
anzuorden, wahlen Sie Clips in umgekehrter Reihenfolge automa-
tisch anordnen.

In dem Textfeld der Clips erscheinen unterschiedliche Farben. Diese
weisen auf die Sampling-Rate des Audios hin.

Blau = 48 kHz
Grin = 44,1 kHz
Gelb = 32 kHz

114



EZgy

Steuerungselemente der Timeline

Den MaBstab einstellen
In der Timeline kédnnen Sie den MaBstab der Anzeige an die jeweilige
Arbeit anpassen.

[NERRRRRRIERRNAE
:00:00:00( 00:00x01:

Mit dem TimeScale Slider kdnnen Sie die Ansicht von 1 Bild bis zu
1 Minute verandern, oder mit Fit das gesamte Projekt in der Timeline
darstellen.

Scrubbing (Schnell durch die Timeline bewegen)

.iL'.'.lz"ziJ""'_'_f"""".L' \""""'l"""",'z'

| -fmi Lot
L

vl ol | infout| |

Klicken Sie mit der Maus in den Bereich, in dem die Zeit angezeigt
wird, halten Sie die Maus gedriickt und fahren Sie mit der Maus hin
und her. Dies geht natirlich auch mit der MS-Intellimouse, durch
Drehen am Mausrad konnen Sie sich Bild fiir Bild vorwarts oder
rickwarts durch die Timeline bewegen.
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Mit den Tasten Nachstes Bild und Vorheriges Bild im AVI-Controller
kdnnen Sie sich ebenfalls durch die Timeline bewegen.

Shuttling (in der Timeline pendeln)
|

-Ill-lhl--dltln-lrﬂ-ilnm —

P T — .
In der Shuttle - Leiste finden Sie den Schieber, um sich schnell von
einem zum anderen Ende der Timeline zu bewegen.

Dies geht natiirlich auch mit der MS-Intellimouse, durch Drehen am
Mausrad konnen Sie sich Bild fiir Bild vorwarts oder riickwarts durch
die Timeline bewegen.

Die verschiedenen Shuttle - Geschwindigkeiten: 1/4,1/2,normal, 2x,
4x, 8x, 10x, 20x und 40x.

Abspielen aus der Timeline
Das Abspielen aus der Timeline starten Sie durch Driicken der Leer-
taste oder durch Anklicken der Tasten im AVI-Controller.

roller ]
m| | wd|ai]ip|p] in|ou

Clips im DV-Bin bearbeiten
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Clips anordnen

Um Clips in dem DV-Bin anzuordnen, klicken Sie auf den Clip, hal-
ten die Maustaste gedriickt und schieben den Clip Gber den, vor dem
der Clip eingeordnet werden soll.

K

capturel capture? capturel Liquido_He

Das Trimmen von Clips

Ein Clip im Bin-Fenster stellt nur eine Referenz zu einem Clip auf der
Festplatte dar. Daher kann ein Clip auch mehrfach im Bin-Fenster
erscheinen, jedoch mit jeweils unterschiedlichen Start- und End-
Punkten.
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Wenn Sie einen Clip trimmen wollen, doppelklicken Sie auf den Clip
und legen die neuen Start und End-Punkte fest.

m| > | ][y | in [ou |}
Hierflir 6ffnet sich entweder das EasyDV-Video-Fenster oder das
EasyDV-Audio-Fenster.

Clips aus dem Bin entfernen

Um einen Clip aus dem Bin zu entfernen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Clip und wéhlen im Men( Clip entfernen aus. Der
Clip verschwindet aus dem Bin, jedoch nicht von der Festplatte.

| Clip entfermen N
Tt

=g s g ‘

Referenz &4/ D atei erstellen.

Clips von der Festplatte l6schen

Nicht mehr benétigte Clips kdnnen auch von der Festplatte geldscht
werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und
wahlen im Men( Datei l6schen aus. Der Clip verschwindet aus dem
Bin und wird auf der Festplatte geldscht.

Clip anordnen

s Bai

Datei beschen

T

Hinweis:
Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden. Also Vor-
sicht!

Bevor Sie Ihre Videoclips in der Timeline anordnen, kénnen Sie die
Clips auch im DVBin in die richtige Reihenfolge bringen und dann
mit der Funktion Clips automatisch anordnen (Strg+G) auf die
Timeline Ubertragen. Sollen die Clips in umgekehrter Reihenfolge in
die Timeline Ubertragen werden, so geht dies mit der Funktion Clips
in umgekehrter Reihenfolge automatisch anordnen (Strg+H) aus
dem Editieren-Menu.
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Arbeiten mit Video in der Timeline

118

Clips anordnen

Um einen Clip auf der Timeline anzuordnen, klicken Sie den Clip an
und schieben ihn an die neue Position auf der Timeline. Sie kdénnen
dies auch mit den Funktionen Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen
erledigen.

o] | o] |[$[w[elpe] 2|o]o| =]

Clips trimmen

Ein Clip auf der Timeline stellt nur eine Referenz zu einem Clip auf
der Festplatte dar. Daher kann ein Clip auch mehrfach in der
Timeline erscheinen, jedoch mit jeweils unterschiedlichen Start- und
End-Punkten

Wenn Sie einen Clip trimmen wollen, doppelklicken Sie auf den Clip
und legen die neuen Start und End-Punkte fest. Hierflr 6ffnet sich
das EasyDV-Video Fenster.

Oder: Fahren Sie mit der Maus an das Ende bzw. den Anfang des
Clips, der Cursor verandert seine Form. Driicken Sie die linke Maus-
taste und ziehen Sie den Clip auf die gewiinschte Lange.

Oder : Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Clip und 6ffnen
Sie Open EasyDV-Video und legen Sie dort |hre Einstellungen fest.
Alle Methoden fiihren zum gleichen Ergebnis. Es liegt an lhnen,
welche Art Sie bevorzugen.

Clips separieren

Sie kénnen einen Clip in der Timeline in mehrere Teile auftrennen.
Setzen Sie hierflir die Funktion Separieren ein. Diese finden Sie in
der Werkzeugleiste in dem Separieren-Button

||z B]| #|e|@f=x] oderin dem Meni, das sich nach
Driicken mit der rechten Maustaste auf die MainAV-Spur 6ffnet.

Separieren

Zu Bin Fenster hinzufuegen

Ll Date erstellen(d]...
Fieferenz A4l Datei erstellenZ)...

Setze [n Punkt
Setze Out Punkt
Trirame Clip....
EZVideo oeffnenl]

Eigenschaften
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Clips entfernen

Um einen Clip aus der Timeline zu entfernen, klicken Sie auf den
Clip, rechte Maustaste driicken und im Menu Entfernen driicken.
Der Clip wird aus der Timeline entfernt.

Maechzter Cip ‘
v

| Auzzcheiden |
fedpicen

Audio einstellen

Die schwarze Linie in der Mitte der Timeline stellt die Lautstarke des
Audios dar. Um die Lautstarke einzustellen, klicken Sie an die Stelle,
an der die Veranderung stattfinden soll, und legen dort einen Marker
(Node) an. An diesem Marker kdnnen Sie die Lautstarke regulieren.

R AR AR RA (RN Y
- 0:00|00:00:02:00( ¥0:00:04:00| 00:00:06:01

5 =

i
s i R
| ¥

—_ .

L

Wollen Sie in einem Clip die Lautstarke komplett verandern, fahren
Sie mit der Maus auf die schwarze Linie und dricken die Umschalt-
taste. Der Cursor verandert seine Form und die Lautstarke lasst sich
auf dem gesamten Clip verandern.

Soll die Lautstarke in Ihrem gesamten Projekt verandert werden,
fahren Sie mit der Maustaste auf die scharze Linie und driicken die
Umschalt- + Strgtaste und die Lautstarke lasst sich im gesamten
Projekt gleichzeitig verandern.
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Haben Sie einen Audio-Marker (Node) zuviel angelegt, fahren Sie
mit der Maustaste auf den Marker, driicken Sie die rechte Maustaste,
wahlen Sie im Meni Level point loeschen

Level point loeschen

Alle Levelpaoints loeschen

und der Marker wird geléscht.

Alle levelpointz auf 0% setzen

Arbeiten mit Audio in der Timeline

120

Clips anordnen

Um einen Clip auf der Timeline anzuordnen, klicken Sie den Clip an
und schieben ihn an die neue Position auf der Timeline. Sie kénnen
dies auch mit den Funktionen Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen
erledigen.

o] | o] |[$[w[elpe] 2|o]o| =]

Clips trimmen

Wenn Sie einen Clip trimmen wollen, doppelklicken Sie auf den Clip
und legen die neuen Start- und End-Punkte fest. Hierfir 6ffnet sich
das EZAudio Fenster.

Oder: Fahren Sie mit der Maus an das Ende bzw. den Anfang des
Clips, der Cursor verandert seine Form. Driicken Sie die linke Maus-
taste und ziehen Sie den Clip auf die gewiinschte Lange.

Oder: Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Clip und 6ffnen
Sie Open EasyDV-Audio und legen Sie dort |hre Einstellungen fest.
Alle Methoden fiihren zum gleichen Ergebnis. Es liegt an lhnen,
welche Art Sie bevorzugen.

Clips separieren

Sie kénnen einen Audio-Clip in der Timeline in mehrere Teile auftren-
nen. Setzen Sie hierfiir die Funktion Separieren ein. Diese finden Sie
in der Werkzeugleiste in dem Separieren-Button oder in dem Menii,
das sich nach dem Driicken der rechten Maustaste &ffnet.



Ex Awdio entfermen Ex Audio entfernen

Separieren Separieren

Zu Bin Fenster hinzufuegen Zu Bin Fengter hinzufusgen

Eingangspunkt setzen Eingangspunkt setzen

Ausgangzpunkt setzen Ausgangzpunkt getzen

Clip Trimmen ... Clip Trimmen ...

R aptor Audio oeffhien Raptor Audio oeffnen

Eigenzchaften Eigenszchaften
separieren entfernen

Clips entfernen

Um einen Clip aus der Timeline zu entfernen, klicken Sie auf den
Clip, driicken Sie die rechte Maustaste und im Menu Ex Audio ent-
fernen. Der Clip wird aus der Timeline entfernt.

Audio einstellen

Die schwarze Linie in der Mitte der Timeline stellt die Lautstarke des
Audios dar. Um die Lautstarke einzustellen, klicken Sie an die Stelle,
an der die Veranderung stattfinden soll, und legen dort einen Marker
(Node) an. An diesem Marker kdnnen Sie die Lautstarke regulieren.

[T Y Ry e | ST S o L [l [ T

Wollen Sie in einem Clip die Lautstarke komplett verédndern, fahren
Sie mit der Maus auf die schwarze Linie und driicken die Umschalt-
taste. Der Cursor verandert seine Form und die Lautstarke lasst sich
auf dem gesamten Clip verandern.

Soll die Lautstarke in Ihrem gesamten Projekt verandert werden,
fahren Sie mit der Maustaste auf die scharze Linie und drlicken die
Umschalt- + Strg-Tasten und die Lautstarke lasst sich im gesamten
Projekt gleichzeitig verandern.

Haben Sie einen Audio-Marker (Node) zuviel angelegt, fahren Sie
mit der Maustaste auf den Marker, driicken Sie die rechte Maustaste,
wahlen Sie im Meni Level point loeschen und der Marker wird ge-
|6scht.
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Die InsertAV-Spur

122

Mit der InsertAV-Spur Insert AY haben Sie die Moglichkeit, auf

eine weitere Videospur und zurlick umzuschalten. Wenn Sie einen
Videoclip auf die InsertAV-Spur legen, wird dieser die MainAV-Spur
Uberlagern.

IIIIIIIII|IIIII 11 IIIIIIIII|IIIIIIIII IIIIIIIII|IIIIIIIII [T
| 00:00:111:1 11 7:10
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Beide Audiospuren bleiben solange horbar, bis Sie eine von beiden
abschalten.

Um einen Clip auf der InsertAV-Spur korrekt zu positionieren, halten
Sie die Strg-Taste gedriickt, wahrend Sie den Clip an die gew(inschte
Position schieben. Um das Ergebnis Ihrer Arbeit auch ohne Video
von der InsertAV-Spur zu testen, kann diese Spur auch sehr einfach
abgeschaltet werden. Klicken Sie am Beginn der Timeline auf den

Schriftzug InsertAV, "™e*® | der Schriftzug wird weiB und zeigt

an, dass die Spur abgeschaltet ist. Durch einen weitereren Klick auf
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den Schriftzug wird er wieder schwarz und die InsertAV-Spur ist
eingeschaltet.

Hinweis:

Wenn Sie Clips in der MainAV-Spur loschen oder verschieben, kor-
respondieren diese nicht mehr mit dem InsertAV. Um dies zu ver-
meiden, schalten Sie Ripple Editieren im Einstellungen-Menii ein.
Zur Kontrolle wird die Schrift in der MainAV-Spur ab sofort blau
dargestellt.

Die EX-Audio-Spuren
Die EX1/2 Audiospuren geben lhnen die Moglichkeit, zu Ihrem Origi-
nalton noch zwei weitere Stereo-Audio-Spuren hinzuzufligen.
Liegt Ihr Audio bereits als WAV-Datei im Bin-Ordner vor, so kénnen
Sie die WAV-Datei mit der Maus direkt in eine der beiden Ex-Audio-
Spuren ziehen.

Insert AV 1
Ex Audiol
Ex Audio2

Um einen Clip auf der EX-Audiospur korrekt zu positionieren, halten
Sie die Strg-Taste gedriickt, wahrend Sie den Clip an die gewlinschte
Position schieben.

Um das Ergebnis lhrer Arbeit auch ohne Audio von der EX-Audiospur
zu testen, kann diese Spur auch sehr einfach abgeschaltet werden.
Klicken Sie am Beginn der Timeline auf den Schriftzug EX Audiol/2,

Ex Audio] =——

£ Audio? der Schriftzug wird weiB3 und zeigt an, dass die

Audiospur abgeschaltet ist. Ein weiterer Klick auf den Schriftzug
schaltet die Audiospur wieder ein, die Schrift wird schwarz.
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Der Einsatz von 4-Kanal Audio

Einige DV-Geréte bieten auch 4-Kanalaudio mit 32kHz 12-bit an.
EasyDV unterstiitzt dies auch, und Sie kdnnen diesen extra
Audiokanal ebenfalls auf die Platte kopieren. Hierfir muB3 im Einstel-
lungen-Men( die Option Capture Audio aus Track 3 und 4 einge-
schaltet sein.

v Ripple Editieren Al
Defauk Editier Einstellungen. .

Lapturz Audio aus |reck 3 und 3

Capture chen Budio Tiack
LCapture zur Festplatte wenn Ausgabe zur DY Kamera

Diese Option funktioniert sowohl im Szenen- als auch im Nahtlos-
Capture-Modus. Der Ton in Kanal 1 + 2 wird zusammen mit dem
Video in einer Datei abgelegt, fir den Kanal 3+4 wird eine extra
WAV-Datei angelegt, deren Namen mit dem Clip-Namen korrespon-
diert.

Die Ausgabe funktioniert so:

Die Audiodatei mit Spur 34+4 muss in der ExAudio-Spur 2 abgelegt
werden und im Einstellungen-Meni muss folgendes angeklickt sein:
Track 3,4 aus Ex Audio 2 (32kHz) bespielen

Eingtellungen  Ansicht  Hilfe
Flayback wiederholen
Sguare pizel komigieren Chl+3

Track 3.4 auz Ex Audin 2 [32kHz] bespielen
Flayback Audio Sampke B ate 3
v FRipple Editieren Ale+R

Wichtig ist weiter, dass die Playback Audio Sample Rate auf
32 kHz eingestellt ist.

Mit Grafiken und Hintergriinden arbeiten

Grafiken und Hintergriinde

EZEdit eréffnet Ihnen die Méglichkeit, auch Farbclips mit einheitli-
cher Farbe, Farbverlaufen oder Bildern einzubinden. Diese Clips und
Bilder kénnen sowohl auf der MainAV-Spur als auch auf der
InsertAV-Spur eingefligt werden. Selbstverstandlich kdnnen diese
auch mit Titeln und Effekten versehen werden.

Einen Farbclip hinzufiigen

Klicken Sie auf den Button IE' i . I B - Farb-Clip

zum Bin hinzufiigen in der oberen Werkzeugleiste. Die Farbclip
124
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Dialogbox 6ffnet sich. Genau wie beim Titler lassen sich hier mono-
chrome Farben und auch Farbverlaufe einstellen.

Richiung

- g =
Fll:-e-'-ll: E| = $
| | | |

P &

Um eine Farbe festzulegen, klicken Sie in ein Farbfeld und die Far-
ben-Dialogbox 6ffnet sich.

| Futllem oy e

| [T Im:u.u-l otk e g |

Legen Sie die gewlinschte Farbe fest, klicken auf OK und der
Farbclip wird im DV Bin abgelegt. Jetzt kdnnen Sie den Farbclip an
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der gewlinschten Stelle in der Timeline plazieren, und dies sowohl in
der Timeline als auch in der Spur Insert AV.

Color Clip Color Clip

e (o e B B | (I A i B B | L I e B [N}
[LELHEH G LLETERHES NEDE
] -

Ein Farbclip in der Timeline

Ein Standbild einfiigen
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Genau wie soeben beschrieben fligen Sie auch ein Standbild in die
Timeline ein. Doppelklicken Sie in das DV Bin und laden Sie Ihr Bild
(*.bmp) in das DV Bin und plazieren Sie dann das Bild an der ge-
winschten Stelle.

Folgende Formate lassen sich importieren:
Wave = *.wav

Bitmap = *.bmp

Dib = *.dip

JPEG = *.jpg

FotoCD = *.pcd
FlushPix = *.fpx

Tiff = *.tif

TGA = *.tga

PhotoShop = *.psd

Title Data Dateien = *.tdf
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Eine Uberblendung hinzufiigen

Plazieren Sie den vertikalen Timeline-Anzeiger an eine Stelle zwi-
schen zwei Clips. Um eine Uberblendung (Transition) zu erzeugen,
haben Sie folgende Mdoglichkeiten:

- klicken Sie in der Werkzeugleiste auf den Button Uberblendung

hinzufiigen 3 | 8= |:M| |7|E|

- driicken Sie die rechte Maustaste wenn Sie sich an der gew(insch-
ten Stelle in der Timeline befinden. Aus dem Kontextmen( wahlen
Sie anschlieBend Transition.

- Wahlen Sie aus dem Effekte-Men( Transition

In allen Fallen werden Sie aufgefordert, eine Lange fiir die Uberblen-
dung zu wahlen. Als Typ der Uberblendung ist standardméaBig
Dissolve voreingestellt. Sie kdnnen die Einstellungen jederzeit an-
dern, indem Sie in der Timeline auf den roten Bereich mit der rech-
ten Maustaste klicken. Wahlen Sie Einstellungen und das Ubergang-
Dialogfenster erscheint.

x

Typen:

Blind Slide -
Blind Wipe

Block

Box

Circle

Clock

Push Stretch(Under Scan)

Slide

SlidefUnder Scan)

Soft¥plode - Alpha Wipes

Softxplade - Around We Go

Soft¥plode - Ball Bounce

Soft{plode - Ball Bounce |l

Softxplade - Ball Zoom

Soft¥plode - Book Peel |

Konfig. Dauer: 00:00:02:00 3:
O | Ahbrechen‘
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Hier kénnen Sie den Typ der Uberblendung und deren Dauer wahlen.
Durch Klicken auf den Konfig.-Button 6ffnet sich ein weiteres Fen-
ster, in dem Sie detaillierte Einstellungen fir den jeweiligen Uber-
blendungseffekt vornehmen kdénnen.

Cancel

¥ Divide

Y Divide

1=

[~ Reverse [~ Image

Style Directian

Eos  Eooo
®= oojgo

Genaue Informationen zu den einzelnen Effekten finden Sie weiter
unten in diesem Kapitel bei ,Uberblendungen Einstellungen®.
Nachdem Sie den gewlinschten Effekt eingestellt haben, muB dieser
noch berechnet (gerendert) werden. Dies geschieht durch Klicken
mit der rechten Maustaste auf das rote Feld in der Timeline und
Auswahl von Rendern.

Einstellungen

Bendem

Tranzition kopieren
Tranzition loeschen

Um die Transitionlange korrekt zu positionieren, ziehen Sie entweder
an der linken oder rechten Seite an die gewlinschte Position. Sie
kénnen die Lange der Transition auch manuell eingeben, durch einen
rechten Mausklick auf die Transition und der Einstellungsdialog 6ff-
net sich erneut.
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Transition-Plug-Ins

Je nach Lieferumfang sind verschiedene Software-Plug-Ins fir die
Uberblendungen vorhanden, wie z.B. SoftXplode von Canopus. Die-
se Effekte und ihre Bedienung werden in einem gesonderten Hand-
buch SoftXplode und Xplode detailliert beschrieben. Die Beschrei-
bung von Effekten von Fremdherstellern finden Sie jeweils in deren
Handbuchern.

Fade in und out

Auf Wunsch vieler Anwender haben wir eine einfache Uberblendung
von schwarz nach Video und von Video nach schwarz eingebaut.
Stellen Sie den vertikalen Zeiger an den Anfang lhrer Produktion,

klicken Sie auf B | und das Video wird von schwarz aufgeblendet,

klicken Sie am Ende Ihre Films auf e | und Ihr Film wird schwarz

ausgeblendet.
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Mit Titeln arbeiten

130

Einen Titel hinzufiigen
Stellen Sie den vertikalen Zeiger an die Stelle, an der ein Titel einge-

fiigt werden soll. Klicken Sie auf den |3g| Zg/ez| fl7E]| | -Button

in der Werkzeugleiste. Der Titler 6ffnet sich.

Das Titelmodul-Fenster

Die Text-Eingabe

Geben Sie den Text (ber die Tastatur in den Editier-Block oben links
ein. Auch (ber die Zwischenablage lassen sich Texte (z.B. aus Word)
in den Titel-Editor einfligen. Alle Windows-Schriften, die auf lhrem
Computer installiert sind, lassen sich flir den Titel verwenden.
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Kapitel 8: Haufig gestellte Fragen

Mein Computer erfiillt die Mindestanforderungen fiir die EZ EasyDV
nicht. Kann ich trotzdem damit arbeiten ?

Wir setzen die Mindestanforderungen voraus und kénnen auch nur
dann fir eine problemlose Funktion garantieren. Es kénnte zwar
funktionieren, aber Canopus leistet keinen Support fiir diese Syste-
me.

Ich habe keine DV- oder Digital-8-Kamera. Kann ich trotzdem mit
EZ EasyDV arbeiten?

Im Prinzip nicht, da EZ EasyDV eine DV- oder Digital-8-Kamera be-
notigt, um das Videomaterial zu laden und wieder auszugeben.

Es ist jedoch maglich, AVI-Dateien von einem anderen PC zu kopie-
ren, um sie dann auf dem eigenen PC zu editieren. Die AVI-Dateien
mussen jedoch mit dem Canopus-eigenen DV Codec komprimiert
worden sein, d.h. es eignen sich nur PCs, auf denen eine Canopus-
DV-Schnittkarte installiert ist.

Ich habe ein DVCAM-Videogerat. Kann ich es mit EZ EasyDV ein-
setzen?

Nein, EZ EasyDV unterstiitzt kein DVCAM. Es wird nur DV unter-
stitzt.

Ich habe ein DVCPRO-Videogerat. Kann ich es mit EasyDV einset-
zen?

Nein, EZ EasyDV unterstiitzt kein DVCPRO. Es wird nur DV unter-
stltzt.

Kann analoges Videomaterial mit EZ EasyDV gecaptured werden?
Nein. Es kann nur digitales Videomaterial mit EZ EasyDV gecaptured
werden. Wollen Sie analoges Material mit EZ EasyDV verarbeiten,
mussen Sie es vorher auf ein DV-Gerat kopieren.
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Ich habe eine PAL-EZ EasyDV. Kann ich auch NTSC - Material
damit verarbeiten?

Nein. EasyDV kann entweder PAL oder NTSC verarbeiten, je nach-
dem welche Version Sie gekauft haben, wird PAL oder NTSC unter-
stitzt.

Mein Computer ist iibertaktet. Kann ich trotzdem EZ EasyDV ein-
setzen?

Von Canopus werden keine Systeme unterstiitzt, die Ubertaktet sind.
Es konnen sich daraus so viele Fehler ergeben, dass es unmoglich
ist, daftir Support zu leisten.

EZ EasyDV wird beim EZ EasyDV-Test nicht erkannt oder verhalt
sich ungewo6hnlich.

Stellen Sie zuerst sicher, dass die EZ EasyDV-Karte korrekt installiert
wurde. Testen Sie den korrekten Sitz im Mainboard. Ist dies der Fall,
stecken Sie die EZ EasyDV in einen anderen Slot im Mainboard. Der
erste Slot nach dem AGP-Slot sollte nicht fiir die EZ EasyDV genutzt
werden.

Testen Sie, ob es IRQ-Konflikte mit anderen Geraten im System gibt.
EZ EasyDV sollte einen eigenen IRQ zugewiesen bekommen, am
besten 9 oder héher.

Testen Sie bitte im BIOS, ob er PCl-Latency-Timer auf 64 oder héher
eingestellt wurde. Leider lassen diese Einstellung nicht alle
Mainboards zu. Fragen Sie ggfs. den Hersteller Ihres Mainboards.
Ferner sollten Sie das Power Management (ACPI) ausschalten, es
wird von EZ EasyDV nicht unterstitzt.

Ich sehe kein Video in den Vorschaufenstern von EZ EasyDV.
Testen Sie zuerst, ob lhre Grafikkarte DirektDraw-Overlay unterstiitzt.
Wissen Sie dies nicht genau, so starten Sie das Programm EasyDV-
Test. Dort wird lhnen angezeigt, ob die Grafikkarte DirektDraw unter-
stltzt. Ist dies nicht der Fall, kénnen Sie auch kein Overlay in den
Vorschau-Fenstern von EZ EasyDV sehen. SchlieBen Sie in diesem
Fall an lhr Zuspielgerat einen Kontrollmonitor an, um von dort das
Kontrollbild zu sehen.

Einige Grafikkarten kénnen DirectDraw nicht in allen Auflésungen
darstellen, probieren Sie verschiedene Einstellungen aus und/oder
installieren Sie die neuesten Treiber fiir Ihre Grafikkarte.

Unterstiitzt EZ EasyDV die 16:9 Darstellung ?
Nein, EZ EasyDV kann nur im 4:3 Modus arbeiten.
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Es erscheint die Meldung ,,Disk Speed is too slow*. Was konnte die
Ursache sein?

Diese Meldung bedeutet, dass lhre Festplatte fiir die konstante
Datenrate von 4,5 MB/Sek. zu langsam ist. Mit der beiliegenden
Software EZ EasyDV-Test konnen Sie Ihre Festplatten testen.

Haben Sie eine spezielle Videofestplatte, achten Sie darauf, dass sie
diese firr die Aufnahme nutzen (und nicht die Systemplatte)

Festplatten werden immer langsamer, je mehr Daten auf ihnen ge-
speichert sind. Léschen Sie deshalb nicht mehr benétigte Dateien
und flihren Sie anschlieBend eine Defragmentierung aus.

Mit ScanDisk testen Sie Ihre Platte auf defekte Sektoren und lassen
diese von der Nutzung ausschliessen. Dies kann die Geschwindigkeit
Ihrer Festplatte erhdhen.

Unter Windows NT sind IDE Festplatten nicht so schnell wie unter W
98". Sie sollten den DMA-Zugriff einschalten, dies geschieht mit
dem Programm DMACHECK, das Sie im Internet auf den Microsoft-
Seiten finden.

Ich kann nicht langer als 9 Minuten Video aufnehmen.

Sie haben die 2 GB-DateigréBe erreicht. Fir langere Aufnahmen
steht die Funktion ,Referenz-AVI erzeugen” zur Verfligung. Hier wer-
den nacheinander solange 2 GB gro3e Dateien angelegt, bis lhr
Videomaterial komplett auf den Rechner geladen wurde.

Ich erhalte die Meldung ,,Disk Write Error* beim ersten Capture-
Versuch, die folgenden sind dann OK.

Dies liegt wahrscheinlich an dem eingeschalteten Power-Manage-
ment von Windows, dass die Festplatten ,,schlafen geschickt hat”.
Dies kann vor allem dann passieren, wenn Sie eine Festplatte haben,
die ausschlieBlich fiir Video genutzt wird. Schalten Sie das Power-
Management deshalb ab.

Ich kann mein Projekt nicht auf Video ausgeben.

Als erstes Uberprufen Sie, ob ein Band im Gerat liegt und es nicht
schreibgeschutzt ist.

Als zweites konnte es sein, dass |hre Kamera nicht fiir die Aufnahme
(DV-IN) freigeschaltet ist. In Deutschland haben die meisten Kame-
ras, aus steuerrechtlichen Griinden, keine DV-IN Freischaltung. Hier-
fur gibt es aber Software, die lhre Kamera freischaltet. Fragen Sie
Ihren Fachhandler danach.
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Die Standbilder ,,zittern“ oder haben falsche Farben.

Standbilder, die nicht fir Video aufbereitet sind, kénnen zittern. Ist
dies der Fall, sollten sie in einem Programm wie Photo-Shop nach-
bearbeitet werden, um das Zittern zu entfernen.

Auf dem Computer werden die Farben im RGB-Modus dargestellt, im
Video jedoch im YUV-Modus. Die RGB-Farbwerte sollten zwischen
15, 15, 15 und 240, 240, 240 liegen (Video-Safe-Modus).

Standbilder sehen bei der Ausgabe leicht verzerrt aus.

Die Erklarung dafur ist, dass bei DV die Pixel rechteckig und bei
Computerbildern quadratisch sind, wie z.B. von gescannten Bildern
oder Bildern aus digitalen Kameras. Um dies auszugleichen, sollten
Sie Computerbilder im Format 640 x 480 erstellen, bevor Sie diese
mit EZ EasyDV weiterverarbeiten.

Welche Einstellungen sind notwendig, um mit dem Canopus Codec
in anderen Anwendungen zu rendern?

Die richtige Einstellung ist 720 x 576 fiir PAL und Audio muss im
Format 32 kHz 12-bit, 44.1 kHz 16-bit oder 48 kHz 16-bit Stereo
vorliegen.

Erstellen Sie mit einem Animationsprogramm eine AVI-Datei, laden
diese dann in EZ EasyDV, dort wird automatisch leeres Audio hinzu-
gefigt und eine Ausgabe auf DV-Band ist vollig unproblematisch.

Im welchem Farbraum arbeitet EZ EasyDV?
EZ EasyDv arbeitet im YUV-Farbraum.

Warum arbeitet SoftXplode nicht unter Windows NT?

SoftXplode benétigt DirectX 6.1 oder héher. Unter NT steht aber nur
DirectX 3.0 zur Verfligung. Wollen Sie dennoch die Xplode Effekte
unter NT einsetzen, so missen Sie die Xplode Grafikkarte erwerben
oder mit Windows 2000 arbeiten.

Wo gibt es mehr Informationen ?

Im Internet: www.justedit.de oder www.justedit.com

Dort finden Sie weitere Informationen, Softwareupdates und in den
Foren Tips und Tricks flr lhre weitere Arbeit.
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Anhang

Anwenderhinweise

Die Canopus Corporation gibt keine Garantie im Hinblick auf dieses
Handbuch, einschlieBlich aber nicht begrenzt. Canopus kann flir
hierin enthaltene Fehler nicht haftbar gemacht werden oder flr even-
tuelle Folgeschaden, die in Verbindung mit dem Einsatz eines
Canopus-Produktes entstehen.

Diese Handbuch enthalt Informationen, die durch Copyright ge-
schitzt sind. Canopus behalt sich alle Rechte vor.

Kein Teil dieses Handbuches darf fotokopiert, vervielfaltigt oder in
andere Sprachen (bersetzt werden, ohne vorher die schriftliche Er-
laubnis von Canopus eingeholt zu haben.

Die Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne weitere Ankiin-
digung geandert werden.

EasyDV - Garantiebestimmungen

Die EasyDV-Schnittkarte hat eine auf drei Jahre begrenzte Garantie,
wenn diese Karte von Canopus direkt oder einem autorisierten Hand-
ler erworben wurde und Sie Ihre Registrierkarte eingeschickt haben.
Die Garantie gilt nur flir den Erstbesitzer und ist nicht auf Dritte
Ubertragbar. Canopus garantiert fiir diesen Zeitraum die volle Funk-
tionalitat des Produktes.

Sollte Ihre Schnittkarte defekt sein, so kann Canopus die Karte ohne
weitere Kosten fiir Sie entweder ersetzen oder reparieren, sofern das
Produkt nicht unsachgemaB eingesetzt wurde oder von nicht von
Canopus autorisierten Stellen Veranderungen und/oder Reparaturen
vorgenommen wurden. Als Kaufnachweis gilt die Rechnung Ihres
Fachhandlers.

Canopus hat sich bemiht, dieses Handbuch zum Zeitpunkt der
Drucklegung so genau wie maoglich zu erstellen, dennoch kann
Canopus keine Verantwortung flr irgendwelche Ungenauigkeiten
Ubernehmen, die eventuell im Handbuch enthalten sein kénnten.
Canopus (ibernimmt keine Haftung flir direkte, indirekte, besondere,
unbedeutende oder folgenreiche Schaden, die durch irgendeinen
Defekt oder durch ein Versaumnis im Handbuch, sogar dann wenn
im Handbuch auf einen solchen Schaden hingewiesen wurde.



Anhang

Als Teil der fortlaufenden Entwicklungsarbeit behalt Canopus sich
vor, Anderungen jeglicher Art am Produkt und Handbuch ohne vor-
hergehende Information vorzunehmen.

Die Canopus Corporation kann nicht fiir entgangene Gewinne oder
andere direkte und indirekte Schaden die durch den Gebrauch oder
die Unmoglichkeit des Gebrauchs entstanden sind, verantwortlich
gemacht werden. Dies schlieBt auch Schaden an Besitz und Perso-
nen ein.

Diese Garantie ersetzt alle anderen gesetzlichen Regelungen.

FCC Notice - FCC Hinweise

Unsere Gerate wurden getestet und es wurde festgestellt, dass diese
den Richtlinien fur Klasse B digitaler Gerate entsprechen, speziell der
Abteilung 15 der FCC-Richtlinien. Diese Richtlinien wurden geschaf-
fen um einen vernlinftigen Schutz gegen Interferenzen in hauslichen
Umgebungen zu gewahrleisten. Dieses Gerat erzeugt, nutzt und kann
Rundfunkstahlen senden. Wenn es nicht entsprechend der Ge-
brauchsanweisung installiert und genutzt wird, kann es zu Stérungen
fir Radiosender kommen.

Es kann jedoch keine Garantie daflir ilbernommen werden, dass es
in vereinzelten Installationen nichtzu Stérungen kommt. Wenn dieses
Gerat Stérungen flir Radio und Fernsehen verursacht, die durch Ein-
und Ausschalten des Gerates ausgeldst werden kénnen, ist der An-
wender aufgefordert herauszufinden wie die Stérungen entstehen
und diese zu beseitigen, dies kdnnte wie folgt geschehen:

Drehen Sie an der Antenne und richten diese neu aus und vergréBern
Sie den Abstand zwischen lhren Video-Equipment und dem Empfén-
gefr.

SchlieBen Sie lhr Videoequipment an einen anderen Stromkreis an.
Fragen Sie lhren Fachhandler oder einen Radio- und Fernsehtechni-
ker um Rat und Hilfe.

Diesem Gerat wurde bescheinigt die Grenzen, entsperechend den
FCC-Regeln, fir Computer Klasse B Gerate einzuhalten.

Um die Bestimmungen der FCC-Regeln einzuhalten, sind abge-
schirmte Kabel einzusetzen. Nicht abgeschirmte Kabel kénnen Sté-
rungen beim Radio und Fernsehempfang hervorrufen.

Durch nicht autorisierte Anderungen an diesem Gerat kann die Be-
triebserlaubnis entfallen.

Dieses Gerat entspricht den FCC-Regeln, Kapitel 15.
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1. Dieses Gerat verursacht keine Stérungen fir Rundfunkgerate,
2. dieses Gerat akzeptiert jegliche Stérungen, einschlieBlich derer,
die unerwartete Reaktionen verursachen.

Declaration of Conformity
Siehe englisches Originalhandbuch

FCC - B Radio Frequency Interference Statement
Siehe englisches Originalhandbuch



