Kapitel 5: Rex Audio

Einfiihrung in Rex Audio
Hier machen wir Sie mit den Funktionen von Rex Audio vertraut.

Bedienelemente von Rex Audio

Mit Rex Audio kénnen Sie ein DV- oder Digital 8-Geréat steuern und Audiose-
guenzen von einem DV-Geréat oder einer analogen Quelle einspielen.

Es ermdglicht ausserdem die Wiedergabe von DV-kompatiblen WAV-Audioda-
teien.
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Das RexAudio-Fenster ist in acht Bereiche untergliedert:

1. Die Werkzeugleiste (Toolbar) - mit wichtigen MenUbefehlen

2. Die Pegelanzeigen - fiir die Anzeige des Audiopegels von ein- oder ausge-
spielten Tonsequenzen

3. Die Dateiinformation - flir Informationen Uber die geladene WAV-Datei

4. Den WAV-Controller - mit Bedienelementen flir die Wiedergabe der gelade-
nen WAV-Datei, je einem Button flir den Start des Capture- und des Sync-
Capture-Vorgangs von einem angeschlossenen DV-Gerat, Trimmbuttons und
einem Schieberegler, mit dem Sie im schnellen Suchlauf durch die Audio-
sequenz fahren kdnnen.

5. Der Deck Controller (Geratesteuerung) - mit einem Schieberegler und



Bedienelementen flr die Wiedergabesteuerung des angeschlossenen DV-
Gerats sowie den Buttons SyncRecord und Record, um die Aufnahme des
DV-Gerats zu starten.

6. Die Informationen zum Status des DV-Gerates.

7. Die Statusleiste (Status bar) - die Informationen zum Status des DV-
Gerats sowie die Funktion der Buttons anzeigt, wenn Sie mit der Maus
darliber fahren.

Unterstlitzte Audio-Abtastraten

Beim Einspielen von DV-Audiosequenzen mit Rex Audio, wird das Audiosignal
mit der Abtastrate eingespielt, mit der es vom DV-Gerat aufgezeichnet wurde.
Die zulassigen Abtastraten fiir DV-Audio sind 32 KHz 12-bit Stereo, 44.1
KHz 16-bit Stereo und 48 KHz 16-bit Stereo. Rex Audio unterstiitzt nur die
Standard-DV-Abtastraten.

Audio-Capture

Oft méchte man nur den Ton einer Videosequenz einspielen, wie z.B. bei
einer Sprachaufnahme. Mit Rex Audio kénnen Sie auf Wunsch auch nur den
Audioteil einer Videosequenz als WAV-Datei ablegen.

Audiosequenzen kénnen auf zwei Arten mit Rex Audio auf die Festplatte
Gberspielt werden: Mit der

Manuellen Aufnahme (Manual Capture) und der synchronisierten Aufnahme
(SyncCapture).

Manuelle Aufnahme (Manual Capture)

Beim manuellen Einspielen von einem DV-Geréat driicken Sie in der Gerates-
teuerung einfach den Button Play und klicken dann im WAV-Controller auf
den Button Capture.

Starten Sie die Wiedergabe des Gerétes durch Driicken der Taste Play.
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Klicken Sie dann auf den Button Capture.
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Beim Einspielen von einem analogen Geréat starten Sie manuell die Wiederga-
be Ihres Gerates und klicken dann auf den Button Capture.

Starten Sie das Gerat und klicken Sie dann auf den Button Capture.
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Wenn Sie nicht die Option Dateinamen automatisch erzeugen (Set new
filenames automatically) aktiviert und noch keinen Dateinamen bestimmt
haben, werden Sie jetzt zur Eingabe eines Dateinamens flir die eingespielte
Sequenz aufgefordert.

Geben Sie einen Dateinamen in diese Dialogbox ein und speichern Sie ihre Eingabe.
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Sie mussen die Audiosequenz zwar nicht unbedingt auf lhrer Videofestplatte
ablegen, aber im allgemeinen ist es sinnvoll, alle bei einer Produktion verwen-
deten Dateien an derselben Stelle zu speichern. Zum Stoppen des Einspielvor-
gangs klicken Sie im AVI-Controller auf den Button Stop.

Klicken Sie nach beendetem Einspielvorgang auf den Button Stop.
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Synchronisierte Aufnahme (SyncCapture)

Mit SyncCapture kénnen Sie den Einspielvorgang einer Audiosequenz an einer
bestimmten Bandposition starten.

Gehen Sie wie folgt vor:



1. Fahren Sie das Band mit der Geratesteuerung an den Beginn der Sequenz.

Fahren Sie das Band mit der Geratesteuerung an den Anfang der einzuspielenden Sequenz.
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2. Klicken Sie im WAV-Controller auf den Button SyncCapture.
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3. In der WAV-Anzeige beginnt die Funktion REC PAUSE nun zu blinken.
Klicken Sie im WAV-Controller auf den Button Play, um die synchronisierte
Aufnahme zu starten.
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4. Das DV-Geréat beginnt nun mit der Wiedergabe, und das Material wird auf
die Festplatte berspielt. Nach dem Einspielen der Sequenz klicken Sie im
WAV-Controller auf den Button Stop, um den Capture-Vorgang zu beenden.
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Audiopegel beim Einspielen korrigieren

Mit der Schieberegler Rec Level (Aufnahmepegel) kdnnen Sie den Audiopegel
wahrend des Einspielens anheben oder absenken. Der berichtigte Audiopegel
wird auf dem Peakmeter angezeigt.

Mit einem Klick auf den Button Reset Rec Level (Aufnahmepegel zuriickset-
zen) stellen Sie den Standardwert (100 %) wieder her.

Schieberegler Rec Level
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Eec Level 100 % I M

Button Reset Rec Level



Uber die Dialogbox Rec Level Setting (Einstellung des Aufnahmepegels)
kdnnen Sie einen Wert auch direkt in % eingeben.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Peakmeter und wéhlen Sie im Men( den Dialog
Einstellung des Aufnahmepegels (Rec Level Setting).

Rec Level 100 % ) L]

Wiedergabe

Aufnahmepegeleinstellung. ..
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Geben Sie in der Dialogbox den gew(inschten Wert fir den Aufnahmepegel ein.
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Um horbare Verzerrungen durch geclippte Spitzenamplituden zu vermeiden,
darf der Pegel bei digitalen Signalen (also bei allen nonlinearen Schnittsyste-
men) nicht Gber O dB hinausgehen. Im allgemeinen soll der Maximalpegel
nicht Gber -6 dB liegen. Achten Sie also darauf, dass sich der Pegel innerhalb
des gelben Bereichs bewegt.

Ausspielen auf Band

Mit Rex Audio kénnen Sie auch DV-kompatible WAV-Dateien zurlick auf Band
spielen. Dies ist sowoh mit manueller (Manual Record) als auch mit synchro-
nisierter Aufnahme (Sync Record) maoglich.



Wichtiger Hinweis zur Audio-Aufnahme

Wenn Sie eine Audiosequenz auf Band ausspielen, ist dies kein Audio-
Insertschnitt | Wenn Audio auf Band ausgespielt wird, wird das Audiosignal
zusammen mit einem blauen Bild und (wenn die Timecode-Anzeige aktiviert
ist) mit dem Timecode des Audiosignals aufgezeichnet. Eventuell bereits auf
dem Band vorhandene Bild- und Tonsequenzen werden also (berspielt. Wenn
Sie also eine Videosequenz nachvertonen oder den zum Video gehdrigen Ton
durch einen anderen ersetzen méchten, miissen Sie diese Videosequenz mit
RexVideo eindigitalisieren und dann den Ton mit RexEdit hinzufligen oder
austauschen.

Synchronisiertes Ausspielen (SyncRecord)

Mit der synchronisierten Aufnahme wird die aktuelle Videosequenz (oder
Clipliste, wenn die Option Playliste aktiviert ist) auf Band ausgespielt.

1. Legen Sie eine Leercassette ein und stellen Sie sicher, dass die Loschsper-
re nicht eingedriickt ist.

2. Fahren Sie das Band mit dem Deck Controller an die Stelle, an der Sie mit
der Aufnahme beginnen mdéchten.

Fahren Sie das Band an die gewiinschte Position.
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3. Klicken Sie in dem Deck Controller auf den Button SyncRecord.
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Das angeschlossene Gerat schaltet auf Aufnahmepause (Record Pause) und
beginnt nach einigen Sekunden mit der Aufnahme der WAV-Datei.
4. Nach beendeter Aufnahme schaltet das Gerat wieder auf Aufnahmepause.

Hinweis: DV-Gerate haben unterschiedliche Laufwerkeigenschaften, daher
stimmt der Beginn der Aufnahme unter Umstanden nicht mit dem Zeitpunkt
Gberein, zu dem die Record-Taste gedriickt oder der Button Record im Deck
Controller geklickt wurde. Wenn Sie feststellen, dass die Aufnahme zu friih
oder zu spat gestartetet oder gestoppt wird, kénnen Sie die Werte flir Sync
Rec in den Einstellungen lhrer Schnittkarte entsprechend korrigieren. Diese
Einstellungen kénnen von Gerat zu Gerat leicht variieren. Nahere Informatio-
nen finden Sie in Ihrer Einbauanleitung.



Manuelle Aufnahme (Manual Record)

Sie kénnen lhre Sequenz auch manuell auf Band ausspielen:

1. Stellen Sie das angeschlossene Gerat von Hand auf Aufnahmepause
(Record Pause).

2. Spielen Sie die WAV-Datei ab.
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3. Schalten Sie das angeschlossene Gerat sofort nach dem Start des Abspiel-
vorgangs auf Record.
4. Stellen Sie das Gerat auf Stop, sobald der Ausspielvorgang beendet ist.

Audiopegel beim Ausspielen korrigieren

Mit der Schieberegler Rec Level (Aufnahmepegel) kénnen Sie den Audiopegel
wahrend des Ausspielens anheben oder absenken. Der berichtigte Audiopegel
wird auf dem Peakmeter angezeigt.

Mit einem Klick auf den Button Reset Rec Level (Aufnahmepegel zuriickset-
zen) stellen Sie den Standardwert (100 %) wieder her.
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Uber die Dialogbox Rec Level Setting (Einstellung des Aufnahmepegels)
kdnnen Sie einen Wert auch direkt in % eingeben.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Peakmeter und wahlen Sie im Kontextmeni die
Funktion Einstellung des Aufnahmepegels (Rec Level Settings)

Rec Level 100 % j ﬁ
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Geben Sie im Dialog den gewiinschten Wert flir den Aufnahmepegel ein.
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Menus und Buttons im Detail

Werkzeugleiste (Tool bar)
Die Werkzeugleiste enthalt die Symbole flir die wichtigsten Meniibefehle.

==
Werkzeugleiste

[ Neu (New)
Bestimmt, dass beim néchsten Driicken des Buttons Capture
eine neue Datei erzeugt wird.

|Ii’u Offnen (Open)
Offnet eine vorhandene WAV-Datei.

Peakmeter (Level Meters)

Das Peakmeter zeigt den Audiopegel an.

Mit dem Rec-Level-Regler kann der Audiopegel wahrend des Ein- und Aus-
spielens korrigiert werden.

Schieberegler Rec Level
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Button Reset Rec Level

Rec-Level-Regler

Mit dem Regler kénnen Sie den Aufnahmepegel

beim Ein- und Ausspielen reduzieren oder erhohen.

Der Pegel lasst sich von O % (kein Ton) bis 200 % (doppelte Lautstérke) regeln.
Reset Rec Level (Aufnahmepegel zuriicksetzen)

Setzt den Aufnahmepegel auf 100% zurtick.



Datei- und Gerateinformation (File and Deck Information)

output: Track02.wav
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Dateiinformation

Hier werden folgende Informationen angezeigt:

1. Name der geladenen WAV-Datei

2. Aktuelle Timecode-Position und Gesamtdauer der WAV-Datei
3. Audio-Abtastrate der WAV-Datei

4. Aktueller Status des Clips (Stop, Play usw.)

WAV Controller

Der WAV-Controller enthalt Bedienelemente zum Abspielen und Trimmen der
in RexAudio geladenen WAV-Dateien.
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WAV-Controller

R Capture )
Startet das Uberspielen der DV-Audiodaten von einem angeschlossenen DV-Gerat auf
die Festplatte des Computers.

| & SyncCapture (Synchronisiertes Einspielen)

Startet das synchronisierte Uberspielen von DV-Audiodaten von einem DV-Gerat auf
die Festplatte.

= Stop
Stoppt das Abspielen oder Einspielen der aktuellen WAV-Datei.

Y Play
—_ Startet das Abspielen der WAV-Datei bzw. die Aufnahme im Sync-Capture-Modus.

™ An den Anfang (Top frame)
Springt an den Anfang derWAV-Datei.

‘“l Vorheriges Frame (Previous frame)
Fahrt ein Frame zurlck.

Nachstes Frame (Next frame)
[ 3 N .
Fahrt ein Frame vor.



FH| Ans Ende (Bottom frame)
Spring ans Ende der WAV-Datei.

Einstiegspunkt setzen (Set in point)
Setzt ein Einstiegspunkt auf dem angewahlten Clip.

ol Ausstiegspunkt setzen (Set out point)
Setz den Ausstiegspunkt auf dem angewahlten Clip.

Ein-/Ausstiegspunkte aktualisieren (Update In/Out points)
Bestatigt die mit RexEdit neu gesetzten Ein- und Ausstiegspunkte.

Deck Controller (Geratesteuerung)
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Deck Controller

- | Stop
Stoppt die Wiedergabe oder Aufnahme des DV-Gerats.
Pla

b y

Startet die Wiedergabe des DV-Geréts.

I Pause
Pausiert die Wiedergabe des DV-Gerats.

Zuriickspulen (Rewind)
Steht das Gerat auf Stop, wird das Band zurlickgespult.
Steht es auf Play, fahrt es im sichtbaren Suchlauf zurlick.

Vorheriges Frame (Previous frame)
Fahrt um ein Frame zurick.

Fahrt um ein Bild vor.

Vorwarts (Forward)

Steht das Gerat auf Stop, wird es vorgespult.
Steht es auf Play, fahrt es im sichtbaren Suchlauf vor.

-] Aufnahme (Record)

Startet die Aufnahme des DV-Geréts.

4l |
> Nachstes Frame (Next frame)
|

“| SyncRecord (Synchronisierte Aufnahme)
Startet die synchronisierte Aufnahme des DV-Geréts.



Gerateinformation (Deck information)

input: DV1 44 kHz 16 Bit 5P
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DV-Gerateinformation

Hier werden folgende Informationen angezeigt:

1. Audio-Abtastrate und Aufnahmemodus (SP/LP) des DV-Gerats
2. Timecode-Wert der aktuellen Bandposition des DV-Gerats

3. Aktueller Status des DV-Geréts (Stop, Play usw.)

Statusleiste (Status Bar)
|
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Bereit

Die Statusleiste zeigt den Status der AVI-Sequenz und des DV-Gerats an.
Ist die Playliste gedffnet, werden auch diese Informationen angezeigt.




Menuoptionen

Meni Datei (File)

Dakei Bearbeiten  Einstelunge
Meu Skrg+h
Datei 6ffnen..,  Strg+F

Eigenschaften. ..

1 capkure L Liste der zuletzt gedffneten Dateien
2 Tracknz /
3 Trackd?

4 Dn\Trackol
5 texts

Beenden

Neu (New)

Bestimmt, dass beim nachsten Driicken des Buttons Capture eine neue Datei erzeugt wird.
Offnen (Open)

Offnet eine vorhandene WAV-Datei.

Eigenschaften (Properties)

Offnet den Dialog Eigenschaften

Menu Bearbeiten (Edit)

ture - Storm Audio

Bearbeiten Einstelungen  Ansicht  Hilf

Einstiegspunkt festlegen  Strg+l
Busstiegspunkk Festlegen Strg+0

Einstiegspunkt festlegen (Set In Point)

Setzt den Einstiegspunkt fiir den aktuellen Clip.
Einstiegspunkt festlegen (Set Out Point)

Setzt den Ausstiegspunkt fiir den aktuellen Clip.



Menii Einstellungen (Settings)
paudio

Einstellungen  Ansichk  Hilfe

‘Wiedergabe wiederhalen

Abtastrate For Audioerfassung 3
Audiodaten von Spur 3 und 4 erfassen

Erfassungszeit begrenzen. ..
Automatisch neue Dateinamen festleqen  Strg+G
v Datei dberschreiben mit Bestatigung

Eigenschaften won DStorm, ..

Wiedergabe wiederholen (Repeat Playback)

Ist diese Funktion aktiviert, wird die AVI-Sequenz wiederholt abgespielt, bis der Button Stop
gedrlckt wird.

Ist sie nicht aktiviert, bleibt der Cursor nach der Wiedergabe am Ende der AVI-Sequenz oder
nach dem letzten Clip stehen (in Playlist-Modus).

Capture Audio-Abtastrate

48 kHz 16-bit

Wabhlt fir das Einspielen von analogen Quellen eine Abtastrate von 48 kHz 16-bit

44.1 kHz 16-bit

Wabhlt fiir das Einspielen von analogen Quellen eine Abtastrate von 44,1 kHz 16-bit

32 kHz

Wabhlt fiir das Einspielen von analogen Quellen eine Abtastrate von 32 kHz 12-bit

Audio von Spur 3 und 4 einspielen

Ist diese Funktion aktiviert, wird von DV-Geraten mit 4-Kanal-Ton das Audiosignal der Spuren 3
und 4 eingespielt. Wird von DV-Geraten mit 2-Kanal-Ton eingespielt, werden die Audiokanale 1
und 2 eingespielt.

Ist die Funktion nicht aktiviert, wird auch dann der Ton der Spuren 1 und 2 eingespielt, wenn
auf 3 und 4 ein Audiosignal anliegt.

Hinweis: Mit RexEdit und RexVideo koénnen gleichzeitig ein Videosignal mit Kanal 1 und 2 (als
AVI-Datei) und die Audiokanale 3 und 4 (als WAV-Datei) eingespielt werden.

Capture-Zeit begrenzen (Limit Capture Time...)

Offnet die Dialogbox zur Eingabe eines Grenzwertes fiir die Capture-Zeit.

Dateinamen automatisch erzeugen (Set new file names automatically)

Ist diese Funktion aktiviert, wird die Zahl im aktuellen Dateinamen bei jedem erneuten Drlicken
des Buttons Capture automatisch um 1 erhoht, und es wird automatisch eine neue Capture-
Datei erzeugt. Dateiname und Pfad kénnen in der Dialogbox Datei -> Offnen bestimmt werden.
Ist diese Funktion nicht aktiviert, wird der Benutzer bei jedem erneuten Driicken des Buttons
Capture zur Eingabe eines Dateinamens (wenn Neu angewahlt wurde)) oder zum Uberschreiben
der alten Datei aufgefordert (wenn bereits eine Datei geladen wurde).

Vor dem Uberschreiben bestitigen (Confirm when overwriting a file)

Ist diese Funktion aktiviert, erscheint vor dem Uberschreiben einer Datei eine Sicherheitsabfra-
ge.

Ist sie nicht aktiviert, wird die Datei ohne Sicherheitsabfrage tiberschrieben.

DVRex / DVStorm Eigenschaften (DVRex / DVStorm properties...)

Offnet die Dialogbox DVRex oder DVStorm Eigenschaften.



Menii Ansicht (View)

Ansicht  HilFe

v Werkzeugleiste
v Deck-Controller
v Steuerleiste

v Statusleiste

v Frame-Zahler

Werkzeugleiste (Tool Bar)

Schaltet die Anzeige der Werkzeugleiste ein oder aus.
Deck Controller (Geratesteuerung)

Schaltet die Anzeige der Geratesteuerung ein oder aus.
Steuerleiste (Control Bar)

Schaltet die Anzeige des WAV-Controllers ein oder aus.
Statusleiste (Status Bar)

Schaltet die Anzeige der Werkzeugleiste ein oder aus.
Timecode-Anzeige (Frame Counter)

Schaltet die Timecode-Anzeige im Videomonitor ein oder aus (DV-Ausgang), wenn eine WAV-
Sequenz abgespielt wird.



Dialogboxen

Dateieigenschaften (File Properties)
x|

D ateiinformationen |

D ateiname : capture. way

Pasition : Do’y

Grafe : G4.0KE [B5.535 Byte)

Erstellt am: Wednesday, November 07, 20071 03:00:
Modifiziert am; Wednesday, November 07, 2007 09:00::
Audio 48 kHz, 1E Bit

‘wiedergabedauer : 00:00:00:03 [ 00000003 frame |

Eingehend : 00:00:00:01 [ 00000007 frame |
Auzgehend : 00:00:00:07 [ 00000007 frame |
Draver : 00:00:00:07 [ 00D0000F frame |
Poagition : 00:00:00:02 [ 00000002 framme |

Schiiefen

Das Fenster Eigenschaften enthélt wichtige Informationen Gber die geladene
WAV-Datei.

Schliessen (Close)
Schliesst das Fenster Eigenschaften.



Capture-Zeit begrenzen (Limit Capture Time...)

Erfassungszeit begrenz x|

[¥ Erfazssungszet begrenzen

— Zeiteinstellungen

Zeit : 00:03:36:00 _I:j

Frame : | Q0005400 j‘
=

0] Abbrechen

Begrenze Capture-Zeit

Ist diese Funktion aktiviert, wird der manuelle Capture-Vorgang nach der vorgegebenen Zeit
automatisch gestoppt. Ist sie nicht aktiviert, wird der Capture-Vorgang fortgesetzt.
Zeiteinstellungen (Time Settings)

Time (Zeit)

Die Zeit in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames, nach der der manuelle Capture-Vorgang
automatisch gestoppt werden soll.

Frame

Die Zeit in Frames, nach der der manuelle Capture-Vorgang automatisch gestoppt werden soll.
OK

Bestatigt die Eingabe im Dialog Capture-Zeit begrenzen und schliesst die Dialogbox.
Abbrechen (Cancel)

Bricht den Eingabevorgang ab, ohne die Anderungen zu berticksichtigen und schliesst die
Dialogbox.



Uber (About)

x
Storm Audio Version 1.03

- Copyright (C) 2000-2001 Canopus Co., Ltd. All rights resetved.

Free Memaory 261200 KB

Free Disk Space 171496 KB (Laufwerk D)

Free Capture 00:15:02:03 [00022578 frame |

Free Memory (Freier Speicherplatz)

Zeigt die freie Speicherkapazitat des Systems an

Free Disk Space (Freier Speicherplatz auf der Festplatte)

Zeigt die freie Speicherkapazitat des temporaren Laufwerks an

Free Capture (Verfiigbare Einspielzeit)

Zeigt an, wieviel zeitliche Kapazitat fiir das Einspielen von Rohmaterial auf dem Laufwerk zur
Verfligung steht, das hinter “Free Disk Space” in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames
angegeben ist



