Kapitel 3: Rex Edit

Einfiihrung in RexEdit

In diesem Kapitel wollen wir Sie mit Rex Edit bekannt machen,
dem Teil der Software, der die Schnittfunktionen enthalt. Die ein-
zelnen Arbeitsgange werden dabei detailliert beschrieben.

Das RexEdit-Arbeitsfenster

Mit Rex Edit kdnnen Sie lhre eingespielten Videoclips schneiden
und ausspielen. Sie kdnnen damit Videosequenzen auf dem Com-
puter-Monitor wiedergeben, Titel und Uberblendungen einfiigen,
einen Camcorder oder Videorecorder steuern und fertige Sequen-
zen ausspielen.

Das Rex Edit-Fenster ist in acht einzelne Bereiche untergliedert:
1. Die Werkzeugleiste mit Kurzbefehlen flir haufig verwendete
Funktionen

2. Das Videofenster fiir die Kontrolle der von |hrem analogen
oder DV-Gerat eingespielten oder auf dieses ausgespielten Video-
sequenzen. Hier konnen Sie auch die Timeline-Wiedergabe verfol-
gen.

3. Die Timeline, auf der Videoclips, Audioclips, Uberblendungen
und Titel abgelegt werden.

4. Den Input Selector (Eingangswahler) mit Tastenfeldern flir die
Wahl des Eingangskanals, Uber den Rohmaterials eingespielt
werden soll.

5. Den Deck Controller (Geratesteuerung) mit einem Schiebereg-
ler fir den Suchlauf und Bedienelementen flir die Steuerung des
an der i.Link-Schnittstelle angeschlossenen DV-Gerates. Hier fin-
den Sie auch die Funktionen SyncRecord (Synchronisierte Auf-
nahme) und Record (Aufnahme), mit denen Sie die fertige Se-
quenz auf Band ausspielen kdnnen.
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6. Das Projektfenster (DV Bin), das alle fir die aktuelle Produkti-
on bendtigten Elemente wie Video- und Audioclips sowie Bitmaps
enthalt.

7. Der AVI Controller mit Buttons fiir die Wiedergabe der gelade-
nen AVI-Datei, einem Button fiir den Start des Einspielvorgangs
Uber die i.Link-Schnittstelle, Trimm-Buttons und einem Schiebe-
regler flir den schnellen Suchlauf.

8. Die Statusleiste (Status Bar), der Informationen (ber das an-
geschlossene DV-Gerat und die Timeline enthalt und die Funktion
des Buttons erklart, wenn man mit der Maus darlber fahrt.



Konfiguration der temporaren Laufwerke

Auf den temporaren Laufwerken werden die gerenderten (berech-
neten) Effekte abgelegt. Der grosste Teil der Schnittbearbeitung
erfolgt in Echtzeit. Wenn Sie allerdings Plugins benutzen, so mus-
sen deren Effekte grundsatzlich gerendert werden.

Gerenderte Effekte miissen unbedingt auf einer videofahigen Fest-
platte gespeichert werden, da sie sonst nicht einwandfrei geren-
dert werden. Die temporaren Laufwerke missen nur einmal kon-
figuriert werden, und dabei gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Meni Einstellungen die Funktion Standardein-
stellungen fiir die Bearbeitung aus.

Einstellungen Ansicht  Hilfe

Overlay bel inakkivem Fenster erneuern

wiedergabe wiederholen

Quadratische Bildpunkte korrigieren Strg+Q
Autmakime aul Spur 2,4 von extern, Audioguelle 2 (32 kHe)
Abmischrake von 32 kHz 12 Bit 3
abtastrate Fir Audiowiedergabe 4

v fAusrichken Alc+P
v Audio-Scrub Alt+i5
v wiedergabe bei Frame-Drop stoppen

Abkastrate Fir Audioerfassung 4
Audiodaten von Spur 3 und 4 erfassen

Zhne Audiospur erfassen

Bei Aufzeichnung zur DY-kamera Referenzdatei auf Festplatte speichern

als Referenz-avI-Datei erfassen

Zeitskala 4

DSkorm-Eigenschaften ...

Wahlen Sie im Meni Einstellungen die Funktion Standardeinstellungen fiir die Bearbeitung.



2. Klicken Sie in der Dialog Standardeinstellungen auf Tempora-
re Laufwerke.
B

Standardeinstelungen  Tempordre Laufwerke |

Gesamtdausr :

/ Festplatte

Eine Ebene auf |

Hinzufiigen | Eire Ebene ab | Lozchen |

Abbrechen

Konfiguration der temporaren Laufwerke

3. Wahlen Sie den entsprechenden Buchstaben Ihrer Videofest-
platte aus.

4. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um diese Festplatte als tempora-
res Laufwerk zu definieren und in die Auflistung zu bermneh-
men. Wenn Sie mehrere Videofestplatten haben, so kénnen Sie
hier alle einzeln hinzufligen. Ist eine Festplatte voll, so wird auto-
matisch auf die nachste zuriickgegriffen.

IC 'l Eine Ebene auf |

' Eine Ebene ab I Lizchen |

0k | abbrechen |




5. Nach der Konfiguration der temporaren Laufwerke bleibt diese
in RexEdit gespeichert, solange Sie die Software nicht deinstallie-
ren oder neu installieren.

Verlassen Sie den Dialog mit einem Klick auf OK.

IE 'l Eine Ebene auf |

Hinzufiigen | Eine Ebene ab | Lazchen |

‘ . Abbrechen

Einstellen des Bildschirmformats

RexEdit kann DV-Material sowohl im 4:3- als auch im 16:9-For-
mat bearbeiten. Es ist allerdings kein Mischbetrieb der beiden
Formate in ein und demselben Projekt mdglich. Beim Schneiden
im 16:9-Format werden Ubergéange und Titel ebenfalls in diesem
Format gerendert, damit sie auf einem 16:9-Fernsehbildschirm
korrekt erscheinen.

Wenn Sie im 4:3-Format arbeiten mochten, Gberprifen Sie vorher
im MenU Einstellungen, dass die Option 16:9-Bearbeitung nicht
aktiviert ist.

I 0

Einstellungen  Ansicht  Hilfe

overlay befinaktivemn Fenster erneuetn
‘Wiedergabe wiederholen

Quadratische Bildpunkte korrigieren Skrg+Q)
Aufmahme auf Spur 3,4 von extern, Audioguelle 2 (32 kHz)
Abmischrate von 32 kHz 12 Bit 3
Abtastrate fir Audiowiedergabe 3 . . . . .
v Im Ripple-Modus bearbeiten AR - Fir die Sch nlttbee.lrpeltung m
Standardeinstellungen zur Bearbeitung. .. = 4:3-Format deaktivieren
¥ Austichben AP
v Audin-Scrub Alt+G

« ‘Wiedergabe bei Frame-Drop stoppen

Abtastrate Fir Audioerfassung 3
Audiodaten von Spur 3 und 4 erfassen

Ohne Audiospur erfassen

Bei Aufzeichnung zur DY-Kamera Referenzdatei auf Festplatte speichern

Als Referenz-avI-Datel erfassen

Zeitskala 3

DYStarm-Eigenschaften ...




Far den Schnitt im 16:9-Format aktivieren Sie die Funktion 16:9-
Bearbeitung im Men( Einstellungen.

Einstellungen  Ansicht  Hilfe
Oyer|ay bel inaldiven Fenster erneuetn
\wiedergabe wiederholen
Quadratische Eildpunkte korrigieren Shrg+Q

Aufrahime suf Spur 3,4 von extern, Audioquelle 2 (32 kHz) U berprufen Sie. dass 16:9-

Abmischrate von 32 kHz 12 Bit » . e ;

Abtastrate Fir Audiowisdergabe v Bearbeitung aktiviert ist.
v Im Ripple-Modus bearbeiten AR

Standardeinstellungen zur Bearbeitung. .. i

v Austichten Alt+P
v Audio-Serub Alt+G
+ Wiedergabe bei Frame-Drop stoppen

Abtastrate Fir Audioerfassung 3
Audiodaten von Spur 3 und 4 erfassen

Ohne Audiospur erfassen

Bei Aufzeichnung zur DV-Kamera Referenzdatei auf Festplatte speichern

Als Referenz-AWT-Datei erfassen

Zgitskala 3

DVStorm-Eigenschaften ...

Batch Capturing

(Szenen-Capturing: Einspielen von Clips anhand einer Logging-
Liste)

Beim “Batch Capturing” markieren Sie die Ein- und Ausstiege der
Bandabschnitte, die Sie einspielen mochten und lassen diese au-
tomatisch anhand der auf diese Weise erzeugten Logging-Liste
auf die Festplatte Uberspielen. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie in der RexEdit-Werkzeugleiste oder im Men( Datei
auf die Funktion Batch Capture/Nahtlos-Capture.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste oder im Ment Datei auf die Funktion Batch-Capture/Nahtlos-
Capture.

fH Untitled - Storm Edit

E Datei Bearbeiten Effekte  Einstellungen  Ansicht  Hilfe
Meu Skrg+M
Gffren... Strg+F
Ausschnitt dem Yideoauswahl-Fenster hinzufiigen... Strg+a
Speichern Strg+5

Speichern unter...

Batch-Erfassung fMahtlose Erfassung. ..

Datei aus Timeline erstellen 2
Duatei aus markiertem Bereich erstellen 3




2. Das Capture-Fenster 6ffnet sich. Aktivieren Sie die Option
Batch als Capture-Methode.

Efassen x|
—Deck-Steuerung (Jog)
s | B[]l [u] ala] —f= wln||

die Option  [|L———  ————— wnfu sbbrechen |

Batch. \—Erfassungsmethode Einstellungen
~(" Ein: IDD:Dz:SD:DD _I:' Offaet(M) ID TEC 'l Markigrung Ein |
* Batch
& Nettlos ALs IDD:03:12:DD _lj Offzet(@) IDSec :I' Markierung,a.u3|

Av|-Datei : ID:\CIipDDDS.avi Durchsuchen... |
Laufwerk : ID VI Aktualisieren |

Hinzufugenl Einfligen | Hoch | Rurter | Lischen | Alles Iﬁschenl Speichern(l)...l Laden(‘r‘)...l

mo. [ In | out | Duration | A File | Foler |
1 O0:00:30:00 00011200 00004201  cliploodayvi L
2 00:01:30:00 00021200 00004201  clpliod.avi A}
3 00:0230:00 00031200 00004201  clpldos.avi A}

Total Time : 00:02:06:03 Taotal Size: 456 4MB (475 543 872 Byte)

Capture-Fenster

3. Bei DVRexRT und DVRexRT Professional: Klicken Sie
auf den entsprechenden DV-Anschluss, tber den das Ma-
terial eingespielt werden soll (DV1 oder DV2).

4. Geben Sie fir den einzuspielenden Clip einen Dateinamen ein.

Geben Sie an, auf welcher Festplatte das Material abgelegt wer-

den soll.

Erfassungzsmethode Einstellungen

Ein : 000230000 = OffzetiM)
I |
' Batch
Aus |DD:03:12:DD jJ Offset(@)

1 Nahtlos

A|-Datei : |D:\clipUUUS.avi Geben Sie einen AVI-Dateinamen ein.

Laufwverk : ID j




5. Fahren Sie das angeschlossene Gerat mit dem Deck Controller
an den Anfangspunkt der ersten Sequenz.

Fahren Sie das Band mit dem Deck Controller an den Anfangspunkt der Sequenz.

Deck-Steuerung [Jog)

| oy [pv -|b|ll|«|4||| —J— M

6. Klicken Sie auf den Button Mark In. Der Einstiegspunkt wird
anhand des Timecodes automatisch Gbernommen.

Erfaszen |
==

------- 1 Ahbbrechen |

OffsetiMy [0=ec €] Markierung Ein ’
Offset(@ |dsec =] Markierung Ausl

7. Fahren Sie das Band an den Endpunkt der Sequenz.

Fahren Sie das Band mit dem Deck Controller an den Endpunkt der Sequenz.

Deck-Steuerung [Jog)

oy | oy | DY -|I>|II|«|<||| —J— M:l

8. Klicken Sie auf den Button Mark Out. Nun wird der Timecode-
Wert des Ausstiegspunkts automatisch Gbernommen.

Erfaszen |
H — ||>| »l

Ahbbrechen |

Offzat(i) IU TEC 'I Markierung Ein
Markierung &us
 —

Offaet(@)




9. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um den Clip in die Capture-Liste
zu Ubernehmen. Die Daten des Clips erscheinen nun in der ober-
sten Zeile des Capture-Fensters.

I
Taste Hinzufiigen S~ rutigen

| Elnfugenl Hoch | Runt

Mo, | In | out | Duration
T 00003000 0C:011200 000042
2 00013000 00021200 000042
3 00023000 00031200 0000421

Capture-Liste  ——

Total Time : O0:02

10. Wiederholen Sie die Schritte 5-9 fiir alle weiteren Clips, die
Sie einspielen mochten. RexEdit erhdht dabei die Ziffer im Datei-
namen fur jeden weiteren Clip um “1”.

11. Starten Sie den Einspielvorgang mit einem Klick auf das Cap-
ture-Feld. RexEdit Gberspielt nun die ausgewahlten Szenen nach-
einander auf die Festplatte.

N x|

Erfassen

— — ||>|»| —_—
AR EREET Abbrechen

genden Timecode auf dem Band entspricht, dauert das Einspielen durch das Hin- und
Herspulen des Bandes langer.

Setzen Sie keine Ein- oder Ausstiege ausserhalb der bespielten Bandabschnitte, da
dort kein Timecode vorhanden ist. Setzen Sie den ersten Einstiegspunkt am Bandan-
fang friihestens nach 5-10 Sekunden, da das angeschlossene Geréat diese Zeit zum
Synchronisieren benétigt. Bandabschnitte ohne Timecode kdnnen nur manuell einge-
spielt werden.

0 Sie kénnen die Clips zwar umsortieren, aber Ihre Reihenfolge nicht mehr dem aufstei-

Capture-Listen andern, speichern und laden
1. Wahlen Sie mit einem Klick auf die Ziffer am Zeilenanfang den
Clip aus der Liste aus, dessen Daten Sie andern wollen.



Wahlen Sie den zu bearbei- Ma. | In | out | ouration | aviFile

tenden Clip mit einem Klick 1 00003000 0001:12:00 00004201 clipd003.avi
auf die Ziffer am Zeilenan- \ 2 00:01:30:00  00:02:12:00  00:00:42:01  clip0004 svi
fang aus G O02:30:00  000E12:00  000;42:01  clip0oos avi

2. Andern Sie nun den Ein- oder Ausstiegspunkt des abgewanhlten
Clips und Gbernehmen Sie die Anderung mit einem Klick auf den
Button Aktualisieren (Update).

Offest(M) |0sec |  Markierung En
Offset(@) [0sec |  Markierung Sus
D N

beuchen .
Aktualisiersn

ﬂ Ales Iﬁschenl Speichern(Z). | Laden(). |

Zum Andern von Ein- und Ausstiegspunkten oder
Dateinamen bestatigen Sie Ihre Eingabe mit dem
Befehl Aktualisieren.

| Folder |

3. Zum Verschieben einer Clip-Zeile an eine andere Position in
der Liste wahlen Sie den Clip an und klicken Sie auf die Taste
Hoch (Go Up) oder Runter (Go Down). Wenn Sie die Clips nicht
in der dem aufsteigenden Timecode auf dem Band entsprechen-
den Reihenfolge markiert haben, ist es empfehlenswert, die Rei-
henfolge entsprechend zu korrigieren.

ﬁschenl Alles Iﬁschenl Speichem(Z]...l Laden(‘()...l

| Duration | v File | Folder
200 00004201 clip0o03 avi [t
1200 00004201 clio0004 &vi e

4. Zum Léschen eines Clips aus der Liste wahlen Sie den Clip an
und klicken Sie auf Léschen (Delete).

@Iles Iﬁschenl Speichem(l)...l Laden(Y)...l

A4 Fils | Folder |

5. Zum Ldschen der gesamten Liste klicken Sie auf das Feld Alles
I6schen (Delete All).

| Ldsch Alles lGschen | S5 ichern(Z)...l Laden(YJ...l
e ———

A4 File | Folder |




6. Mit einem Klick auf Speichern (Save) kénnen Sie Ihre Cap-
ture-Liste abspeichern. Nun erscheint ein Dialogfenster, in dem
Sie zur Eingabe eines Dateinamens aufgefordert werden. Das Ab-
speichern von Capture-Listen ist sehr hilfreich, wenn Sie zu ei-
nem spateren Zeitpunkt an diesem Projekt weiterarbeiten oder
das Material in einem anderen Projekt noch einmal einsetzen
mochten und daher erneut einspielen massen.

( Speichern(lj...l )aden(Vj...l o m;

2]

Dateiname: |0 Speichemn

Dateityp: [Batch ListFil *.cbl = | Abbrechen |

2

7. Zum Laden einer abgespeicherten Capture-Liste klicken Sie
auf den Button Laden. Wahlen sie die gewtinschte Datei aus und
klicken Sie auf Offnen. Die in dieser Datei enthaltene Capture-
Liste erscheint nun im Capture-Fenster.

Speichern(lj.(l Laden[‘fj...l )

2

Dateiname: capuu] Otfnen
Dateityp: [Batch List File [ cbl%imi) =] Abbrechen .,

)

8. Sobald der Einspielvorgang abgeschlossen ist, erscheinen die
Clips in der Play-Liste.

Wichtiger Hinweis zum Timecode

Wurde der Timecode auf lhrem Band mit Unterbrechungen aufge-
zeichnet oder kommt derselbe Timecode mehrfach vor, so fihrt
dies zu Problemen beim Batch Capturing. In diesem Fall findet
RexEdit den Einstieg nicht, weil dieser ausserhalb der “logischen”



Reihenfolge liegt und die flir die Synchronisation (das Hochfah-
ren) des angeschlossenen DV-Gerates erforderliche Vorlaufzeit
von 5-10 Sekunden nicht vorhanden ist.

Aus diesem Grund sollten Sie bei der Aufnahme unbedingt darauf
achten, dass Sie einen fortlaufenden Timecode aufzeichnen. Vor
dem Ausspielen einer Sequenz auf Band empfiehlt es sich, dieses
vorzucodieren. Hierfir lassen Sie die Leercassette im Aufnahme-
betrieb ohne Video- und Audio-Eingangssignale einmal von An-
fang bis Ende durchlaufen, wobei automatisch ein fortlaufender
Timecode erzeugt und aufgezeichnet wird. Wenn Sie die Cassette
aus der Kamera nehmen, wird der Timecode normalerweise auf
“0” zurlckgesetzt. Méchten Sie das Band herausnehmen und die
Aufnahme anschliessend an derselben Stelle mit kontinuierlichem
Timecode fortsetzen, dann fahren Sie das Band nach dem Wie-
dereinlegen bis zu der Position zurlck, an der bereits ein Timeco-
de vorhanden ist und setzen Sie lhre Aufnahme dort fort. Ein wei-
terer Tipp: Nehmen Sie zu Beginn jeder neuen Leercassette zu-
nachst einmal 10-20 Sekunden Schwarz auf, um am Anfang ge-
nigend Vorlauf fiir den Einspielvorgang zu haben.

Nahtlos-Capture (Seamless capture)

Mit dem Nahtlos-Capturing kénnen Sie Videoclips in Form von
mehreren separaten AVI-Dateien auf der Festplatte speichern.
Dies ist sehr hilfreich, wenn Sie AVI-Dateien aus RexEdit in ande-
ren Programmen weiterbearbeiten oder eine eingespielte Sequenz
auf verschiedenen Festplatten oder in unterschiedlichen Verzeich-
nissen ablegen mochten.

Offnen Sie das Nahtlos-Capturing-Fenster mit einem Klick auf das
Symbol Batch-Capture/Nahtlos-Capture oder wahlen Sie im
Men( Datei die Option Batch-Capture/Nahtlos-Capture.

Klicken Sie auf das Symbol Szenen-Capture/Nahtlos-Capture E |



oder wahlen Sie im Men( Datei die Option Batch-Capture/Nahtlos-Capture.

i Untitled - Storm Edit

Datei Bearbeiten Effekbe  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

Neu Strg+h
Gffren. .. Strg+F
Ausschnitt dem Yideoauswahl-Fenster hinzufigen... Strg+a
Speichern Skrg+5

Speichern unter. ..

ung JMahtl
Datei aus Timeline erstelen 3
Datei aus markisrtem Bereich erstellen 4

Nun 6ffnet sich das Capture-Fenster.

x|

Wahlen Sie die - Deck-Steuerung (Jog)
Funktion Nahtlos- ]:l‘ill Iy Dyl -l ’l "| «l “'l '_J_ II>| »l Erfassen |

Capture. R

rErfassungsmethode | Einstellungen

Ein : I 00:00:00:00 _I:j Oftset(N) ID SEC 'l Iarkierung Ein |
" Bstch -
\ Aus I 00185205 _I'j Ofiset(@) ID SEC 'l farkierunm Aus |
" Nahtios )
A|-Datei : I D:clipD00s avi Durchsuchen... |
Laufwerk ID Vl Akiualisieren |

Hinzufiigen | Eintiigen | Hoch | Rurter | Laschen | Ales Iﬁschenl Speichern(Z]...l Laden(y).. |
o [ In | out | Duration | a4 File | Falder |
1 O0E5205 00185208  cip00nz avi o
2 O0AG5205 OD1ES2068  cliph00s avi o
3 00185205 OD1ES206  clpD0os avi o
4 00155205 00185208  clipb007 avi o

Total Time : 01:15:28:24  Total Size © 16.0GB (17,179,344 896 Byte)

1. Geben Sie fur den einzuspielenden Clip einen Dateinamen ein
und definieren Sie die Videofestplatte, auf welcher der Clip abge-
legt werden soll.

—Einstellungen

Ein : IDD:DD:DD:DD _l:' Offzet(M) IDsec vl

ALE 00185205 _l:' Offset(E) IDsec vI

—
AMI-Datei | Dclip0008 avi

Geben Sie einen AVI-
Dateinamen ein. [

Laufwerk : ID j




2. Entscheiden Sie, welche Lange der Clip haben soll, ziehen Sie
ein Frame (Vollbild) ab und geben Sie diesen Wert (in Stunden,
Minuten, Sekunden und Frames) in das Feld Out (Ausgabe) ein.
Die Cliplange muss um ein Vollbild verringert werden, weil das
erste eingespielte Vollbild den Timecode-Wert 00:00:00:00 hat.

Einstellungen

Ein: |DD:DD:DD:DD j:l OffzetiM) ID sec vl

Bestimmen Sie die
Capture-Dauer. D 00:18:52:05 o ettsetia) IU sec "I

AI-Datei s | DoclipO00s avi

3. Klicken Sie auf die Funktion Einfiigen (Insert). Dateiname und
Dauer des Clips erscheinen nun in der Liste.

Hinzufiige ‘. Hach | Rurter |

MNa. | In [ ot | Duration |
1 00:18:5205 00185208
2 00:18:5205 00185206

4. Um weitere Zeiten (Dateien) hinzuzufligen, wiederholen Sie
die Schritte 2-3. RexEdit erhdht die Ziffer hinter dem Dateinamen
dabei jeweils um “1”.
5. DVStorm und DVRexRT: Zum Einspielen von einem DV-
Gerat fahren Sie dieses mit dem Deck Controller kurz vor
die Stelle, an der Sie mit dem Capture-Vorgang beginnen
modchten.

Fahren Sie das Band mit dem Deck Controller kurz vor die Stelle, an der Sie mit dem Einspielen
beginnen mdchten.

|rDeckS‘teuerung [Jog)

U?lﬂj D}’l -|Ir|||| «|4||| —J— ﬂil

DVStorm und DVRexRT: Analoge Zuspielgerate fahren Sie von
Hand kurz vor die gewlinschte Stelle und driicken die Stop-Taste.




DVRexRT Professional: DV-Gerate und analoge Zuspieler mit
RS422-Anschluss fahren Sie mit dem Deck Controller kurz vor
die gewlinschte Stelle.

Fahren Sie das Band mit dem Deck Controller kurz vor die Stelle, an der Sie mit dem Einspielen
beginnen mdchten.

DFlﬂj D?l -|Ir|I|| «|<||| —J— ||>|»|

DVRexRT Professional: Analoge Zuspieler ohne RS422-An-
schluss422 fahren Sie von Hand kurz vor die gewlinschte Stelle
und drlcken Sie die Stop-Taste.
6. DVStorm und DVRexRT: Klicken Sie bei DV-Geraten auf
die Funktion Capture (Aufnehmen). Der Capture-Vorgang
wird nun gestartet, und die Videosequenz wird automa-
tisch auf die in der Capture-Liste angegebenen Dateien verteilt.
DVStorm und DVRexRT: Driicken Sie bei analogen Zuspielgera-
ten von Hand die Play-Taste und sofort danach auf die Funktion
Capture.
DVRexRT Professional: Zum Einspielen von DV-Geraten und ana-
logen Zuspielguellen mit RS422-Anschluss klicken Sie auf die
Funktion Capture. Der Capture-Vorgang wird gestartet, und die
eingespielte Videosequenz wird automatisch auf die angegebenen
Dateien verteilt.
DVRexRT Professional: Driicken Sie bei analogen Zuspielgeraten
ohne RS422-Anschluss von Hand die Play-Taste und sofort da-
nach auf die Funktion Capture.

L x|

----------- Abbrechen

7. Nach Beendigung des Capture-Vorgangs erscheint der Clip in
der Play-Liste.

|rDeck-Steuerung [Jog)




Capture-Listen andern, speichern und laden

Die Clip-Liste kdnnen Sie mit einem Klick auf das Feld Speichern
(Save) in einer Capture-Liste abspeichern. Geben Sie in die Dia-
logbox einen Dateinamen ein. Es empfiehlt sich, beim Abspei-
chern von Capture-Listen mit gangigen Zeiten und Werten flir die
Clip-Dauer zu arbeiten.

Save capture schedule 2x|
Speichem | = YIDEQ [D:) | = cf BB~

Audio [tited

Grafiken

Prajekk

Strm_Temp

Szenen

Thorsten
Dateiname: capture Speichern I
Dateityp: | Batch List File [*.chl] x| Abbrechen |/

7

8. Mit einem Klick auf das Feld Laden (Load) kénnen Sie eine
Clipliste aus einer Capture-Liste laden. Wahlen Sie die Datei mit
der gewlinschten Capture-Liste aus und klicken Sie auf Offnen
(Open). Die Clip-Liste erscheint nun in der Capture-Liste.

Speicherni ). Laden(‘r’j...l

Suchen in: |@ DYStarm-RT j = £F E-

| 1Effect

"1 Filter

Dateiname: I "
Dateityp: |Batch List File {*.chl:*.mi) | Abbrechen |

A



Remote Capture
(Ferngesteuertes Einspielen)

Neben dem Batch- und Nahtlos-Capturing bietet RexEdit auch
die Mdéglichkeit des ferngesteuerten Einspielens. Beim Remote
Capture wird das Uberspielen auf die Festplatte durch Driicken
der Record-Taste der Kamera gestartet und gestoppt.

1. Offnen Sie RexEdit und stellen Sie lhren Camcorder auf Kame-
rabetrieb.

2. Wahlen Sie im Men( Einstellungen die Option Bei Kamera-
aufnahme gleichzeitig auf Festplatte (iberspielen (Capture to
hard disk when recording to DV camera).

Einstellungen  Ansicht  Hife

Qyer|ay bef inaktivem Fenster erneuern

‘wiedergabe wiederholen

Quadratische Bildpunkke korrigieren Skrg+Q
Aufnatime auf spur 3,4 van extern, Audioquelle 21(32 kiiz)

Abmischrate von 32 kHz 12 Bit 3
Abtastrate Fir Audiowiedergabe 3
Im Ripple-Modus bearbeiten AR
Standardeinstellungen zur Bearbeitung, .,

16:9 Bearbeitung

Ausrichten Alt+P
Audio-Scrub Alb+G
Wiedergabe bei Frame-Drop stoppen

<

L&

Abtastrate Fiir Audioerfassung N Remote Ca pture
Audiodaten von Spur 3 und 4 erfassen (Ferngesteuertes Einspielen)

Chne Audiospur erfassen

Bei Aufzeichnung zur DV-Kamera Referenzdatei auf Festplatte speichern

Als Referenz-AWI-Datei erfassen

Zeitskala 3

DVStorm-Eigenschaften ...

3. Bei aktivierter Fernsteuerung (Remote-Betrieb) wird eine mit
der Kamera aufgezeichnete Sequenz gleichzeitig auf die Festplat-
te Uberspielt, wobei die Record-Taste der Kamera sowohl die Auf-
nahme mit der Kamera als auch den Uberspielvorgang startet
und stoppt. Alle Capture-Sequenzen werden dabei in derselben
Datei abgelegt.

4. Nach Beendigung des Einspielvorgangs klicken Sie auf den
Button Stop im AVI-Controller.
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Referenz-AVI-Dateien und
Limitierung der Dateigrosse auf 2 GB

Die Grosse einer Standard AVI-Datei ist auf 2 Gigabyte be-
schrankt. Dies entspricht bei einer im DV-Format eingespielten
Videosequenz (je nach der gewéahlten Audio-Abtastrate) einer
Dauer von etwas mehr als 9 Minuten. Canopus umgeht diese Be-
schrankung durch Verwendung von “Referenz-AVI-Dateien”. Refe-
renz-AVI-Dateien sind kleine AVI-Dateien, die auf andere Dateien
verweisen, welche die eigentlichen Videodaten enthalten.

Beim Einspielen einer Referenz-AVI-Datei erzeugt das System so
viele 4 GB-Dateien wie notig sowie eine zusatzliche AVI-Datei,
die auf diese Dateien verweist. Referenz-AVI-Dateien enthalten
den absoluten Pfad der zugehdrigen Videodateien, d.h. sie ent-
halten Informationen Uber die gesamte Festplatte sowie den Pfad,
unter dem ihre Videodateien abgelegt sind. Die Videodateien ei-
ner Referenz-AVI-Datei diirfen daher auf keinen Fall von ihrem
urspriinglichen Speicherplatz entfernt werden ! Sobald die Vi-
deodateien sich nicht mehr an ihrem urspriinglichen Speicher-
platz befinden, kann die Referenz-AVI-Datei sie nicht mehr ein-
wandfrei verarbeiten.

Mochten Sie eine einzelne AVI-Datei mit einer Dauer von mehr
als 2 Gigabyte (etwa 9 Minuten) einspielen, so muss diese als
Referenz-AVI-Datei eingespielt werden. Als Alternativiosung bietet
sich das Einspielen von mehreren Clips mit einer Dauer von je-
weils maximal 2 Gigabyte im Batch Capture- oder Nahtlos-Cap-
ture-Verfahren an. Eine Referenz-AVI-Datei kann auch aus einer
anderen AVI-Datei erzeugt werden. In diesem Fall verweist die
neue AVI-Datei auf die urspringliche AVI- oder Referenz-AVI-
Datei(en), falls die urspriingliche AVI-Datei selbst eine Referenz-
AVI-Datei ist. Auch hier gilt: Wenn die urspriingliche AVI-Datei
(auf die verwiesen wird) von ihrem Speicherplatz entfernt wird,



kann sie von ihrer Referenz-AVI-Datei nicht mehr korrekt verar-
beitet werden.

Um AVI-Dateien als Referenz-AVI-Dateien einzuspielen, aktivieren Sie zuvor im Men(
Einstellungen die Option Als Referenz-AVI-Datei einspielen (Capture as reference
AVI). Jede mit dieser Einstellung eingespielte AVI-Datei wird automatisch als Refe-
renz-AVI-Datei abgelegt.

Laden der Clips fir die Bearbeitung

Vor der Bearbeitung von Video-, Audio- oder Bitmap-Clips mit
RexEdit missen Sie diese in das Projektfenster (DV-Bin) laden.
Hierbei gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf das Symbol Clip in Projektfenster laden in der
Werkzeugleiste, doppelklicken Sie mir der Maus in die leere Fla-
che des Projektfensters oder wahlen Sie im Men( Datei die Funk-
tion Clip in Projektfenster laden (Add clip to bin window).

Um einen Clip in das Projektfenster zu laden, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das

Symbol Clip in Projektfenster laden, | ﬁl

doppelklicken Sie in die leere Flache des oder wahlen Sie im Meni Datei die Funk-
Projektfensters tion Clip in Projektfenster laden.
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Datei Beatbeiten Effekke  Einstellungen  ansicht  Hilfe

Meu Strg+H |
o E . =
[ ausschnitt de hl-Fenster hinzufiigen... Strg+a
Track01 ik .

Speichern unter. ..

g

Biatch-Erfassung [Mahtlose Erfassung. .. Al+B
Dated aus Timeline erstelen 3
Datei aus markierbern Bereich erstellen 2

Alle temporiren Dateien laschen
Alle unbenutzten temparéren Dateien léschen

1 DihUntitled

2 ishort

3 \Projekt|projekkl 1
4 D\Projektiprojekt 10
S D:iProjekklprojektog
& D:iProjekklprojektos
7 D:\Projekkiprojekto?
& D:\ProjekklprojektoG

Eeenden



2. Wahlen Sie in dem eingeblendeten Fenster eine oder mehrere
Dateien aus und klicken Sie auf Open (Offnen).

2lx

Suchenin: | = VIDED D:) = Bk B
audio (titel Siltest_ranon
Grafiken @Trackm
Projskt ] Tracknz
Strm_Temp | clipioni_cpyo
Szenen | clipnnz
Thorsten allkompasition
Dateiname: |"nlipDDD1 avi' "band i’ Offren
Dateityp: IEhp Files | Abbrechen

A

3. Die ausgewahlten Clips erscheinen nun im Pojektfenster.

Unterstiitzte Dateiformate

RexEdit unterstitzt folgende Dateiformate:

1. Mit dem Canopus DV-Codec erstellte Dateien im Format Video
for Windows (.AVI) im PAL-Format (720 x 576 Pixel).

2. Audiodateien im .WAV-Format mit 32 kHz/16-bit Stereo, 44.1
kHz/16-bit Stereo und 48 kHz/16-bit Stereo

Bitmap-Dateien (.BMP, .DIB, .RLE)

FPX-Dateien (FlashPix)

GIF-Dateien

JPEG-Dateien (.JPG, .JPEG)

JFIF-Bilddateien

PICT-Bilddateien (.PIC, .PICT, .PICT)

. MacPaint-Dateien (.PNTG, .PNT, .MAC)

10. Photoshop-Dateien (.PSD)

11. QuickTime Image-Dateien (.QTI, .QTIF)

12. Silicon Graphics-Dateien (.SGI, .RGB)

13. TARGA-Dateien (.TGA, .TARGA)

14. TIF-Dateien (.TIF, .TIFF)

15. Canopus-Titeldateien (.TDF)

Méochten Sie andere Dateien in Ihrem Projekt verwenden, missen
Sie diese zuvor mit einer entsprechenden Software in eines der
mit RexEdit kompatiblen Dateiformate konvertieren. RexEdit
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nimmt keine ausser den oben genannten Dateiformaten an. Es ist
auch nicht méglich, PAL- und NTSC-Sequenzen gleichzeitig auf
derselben Timeline zu verarbeiten.

Timeline

Die Timeline von Rex Edit besteht aus 14 Spuren: Film- und
MainAV, InsertAV, zehn Titelspuren und den beiden zusatzlichen
Stereo-Audiospuren ExAudio 1 und ExAudio 2.

In der Grundeinstellung werden neun Spuren angezeigt: Film-
und Main AV, Insert AV, finf Titelspuren, ExAudio 1 und ExAudio
2. Die Anzahl der angezeigten Titelspuren kann in den Standard-
einstellungen fiir die Bearbeitung verandert werden.

|00:00:16:11/00:00:32:22|00:00:49:08|00:01:05:19|00:01:22:05] 00:01:38:16|00:01:55:

Clip auf der
MainAV-Spur

Uberlappende Clips
mit einer
Uberblendung

Uberblendung ———— 1 -

C“p an der _
InsertAV-Spur

e AN

Die Film-Spur zeigt kleine Indexbilder der auf der MainAV- und
InsertAV-Spur liegenden Videosequenzen. Diese Spur kdnnen Sie
auch abschalten.

Die MainAV-Spur ist die Hauptvideospur in der Timeline. Hier
werden alle Videoclips nacheinander zusammengestellt und
durch Effekte oder Uberblendungen ergénzt.

Auf der InsertAV-Spur werden sogenannte Zwischenschnitte ab-



gelegt, welche die auf der MainAV-Spur liegende Videosequenz
tberlagern. Auf die InsertAV-Spur wird auch das Vordergrundbild
flr einen Luminanz- oder Chroma-Key gelegt.

Die Titelspuren dienen zum Einblenden von Titeln und Grafiken in
die Videosequenz.

Auf den Spuren ExAudio 1 und ExAudio 2 kénnen Sie lhr Video
mit einer separaten Musik unterlegen.

Clips auf die Timeline legen

Um einen Clip auf die Timeline zu legen, klicken Sie diesen im
Projektfenster an und ziehen Sie ihn mit der Maus auf die Timeli-
ne. Er wird genau an der Stelle eingefligt, an der Sie ihn ablegen.
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Videoclips (AVI-Dateien) und Standbilder (siehe vorstehende Auf-
listung der unterstltzten Dateiformate) kdnnen auf die MainAV-
und die InsertAV-Spur gelegt werden.

Audioclips (WAV-Dateien) kénnen auf die Spuren ExAudio 1 und
ExAudio 2 gelegt werden.

Um alle Clips automatisch in der Reihenfolge auf die Timeline zu
legen, in der sie im DV Bin stehen, wahlen Sie im Men( Bearbei-
ten (Edit) den Befehl Clips automatisch anordnen (Auto arrange
clips). Um sie in umgekehrter Reihenfolge abzulegen, wahlen Sie
im MenU Bearbeiten den Befehl Clips in umgekehrter Reihenfol-
ge automatisch anordnen (Auto arrange clips in reverse order).

itled - Storm Edit

Bearbeiten Effekte  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

Riickgangig Skrg+2
‘Wiederhalen Skrg+Y
Laschen Enft
Ausschneiden Skrg+s
Fopieren Strg+C
Einfligen Skrgy
In das videoauswahl-Fenster einfligen Strg+E
Trennen Strg+D
Als Einzelbild speichern(y)... Alb+i
[Ibergang einfigen (F) A4S
Tite! enfigen (Hy Al
Suchen r
Markieren(y) 3
Einstiegspunkt Festlegen Skrg+l
Ausstiegspunkt festlegen Skrg+0
Ausschnitt schneiden. .. Skrg+T
Farbausschnitt dem Yideoauswahl-Fenster {3} hinzufigen... Skrg+a
Ausschnitte automatisch anordnen Strg+G
Ausschnitt automatisch in umgekehrter Reihenfolge anordnen SkrgH
USSChNILEE alls Haup EM Widenalswanl-renster ninzurager, .. e
Videnauswahl-Fenster laschen Al-+EREF
Zeitskala l&schen Skrg+EntF
Inteligente Wiedergabedaten sum Yidesauswalil-Fenster hinzufigen

Im Textfeld der Clips erscheinen unterschiedliche Farben. Diese
weisen auf die Audio-Samplingrate hin:

Blau = 48 kHz

Grin = 44.1 kHz

Gelb = 32 kHz audio.



Einen Clips auf der Timeline durch einen anderen ersetzen

Ein auf der Timeline liegender Clip kann durch einen anderen er-
setzt werden. Halten Sie die Strg-Taste gedriickt, ziehen Sie den
neuen Clip mit der Maus auf die Timeline und legen Sie ihn auf
dem zu ersetzenden Clip ab.

Farbclips und Standbilder werden automatisch an die Lange des
zu ersetzenden Clips angepasst. Alle anderen Clips werden in ih-
rer urspringlichen Lange eingeflgt.

Um einen Clip durch einen anderen zu ersetzen und dabei gleich-
zeitig an dessen Lange anzupassen, halten Sie die Strg- und die
Umschalttaste gleichzeitig gedriickt und ziehen Sie den neuen
Clip mit der Maus vom Projektfenster auf den zu ersetzenden Clip
auf der Timeline.

Timeline-Steuerung (Zeitskala einstellen)

Die Zeitskala der Tineline konnen Sie an die jeweilige Arbeitssi-
tuation anpassen.

Wenn Sie den TimeScale Slider (Schieberegler der Zeitskala)
nach links schieben, entspricht ein Teilstrich der Skala einem
Vollbild (Frame). Wenn Sie ihn nach rechts schieben, wird die
Zeitskala so eingestellt, das alle auf der Timeline liegenden Clips
zu sehen sind. Die Skala lasst sich so einstellen, dass ein Teil-
strich 1 Frame, 10 Frames, 1 Sekunde, 2 Sekunden, 5 Sekun-
den, 10 Sekunden, 15 Sekunden, 30 Sekunden oder 1 Minute
entspricht oder dass alle Clips im sichtbaren Bereich der Timeline
angeordnet werden (“Fit"-Darstellung).

Schieberegler der Zeitskala e ———
— I[TTTTTTTT]

Fit 00:00:00:00(1
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Klicken Sie mit der Maus in die Zeitanzeige und fahren
Sie anschliessend mit der Maus durch die Timeline.

Scrubbing (Schnell durch die Timeline fahren)
Klicken Sie mit der Maus in den Bereich, in der die Zeit angezeigt
wird, halten Sie sie gedriickt und fahren Sie mit der Maus hin

und her.

Klicken Sie mit der Maus in die Zeitanzeige und fahren
Sie anschliessend mit der Maus durch die Timeline.

(RN NN RN AN NN RN (AR AR N RN RN RRR AR RN
H ‘ | s‘nﬂ‘lﬂmm%mh3|nn:nz:27:24‘nn:nz:44:1n|n

blek] w7 |

Mit einer Intellimouse konnen Sie auch am Mausrad drehen, um
die Timeline Bild fir Bild vorwarts oder riickwarts abzufahren.
Mit den Tasten Nachstes Bild und Vorheriges Bild im AVI-Con-
troller kdnnen Sie sich ebenfalls frameweise durch die Timeline
bewegen.

Wiedergabe wiederholen

Normalerweise bleibt der Cursor nach dem Abspielen der Timeli-
ne an deren Ende stehen. Wenn Sie im Men( Einstellungen die
Option Wiedergabe wiederholen (Repeat playback) aktivieren,
wird bei Erreichen des Timeline-Endes wieder von vorn mit dem
Abspielen begonnen.



Audio-Scrubbing

Sie kdnnen die Timeline auch mit hérbarem Ton in der ge-
winschten Geschwindigkeit und Richtung abfahren. Bei diesem
sogenannten “Audio Scrubbing” werden die Téne der MainAV-
Spur, der InsertAV-Spur und der beiden separaten Audiospuren
ExAudio 1 und ExAudio 2 gleichzeitig wiedergegeben.

Da das System beim Audio Scrubbing unter Umstanden langsa-
mer wird, kénnen Sie die Option Audio Scrub im Men( Einstel-
lungen je nach Bedarf aktivieren oder deaktivieren.

Im Ripple-Modus bearbeiten

Die Ripple-Funktion sorgt dafr,

dass die Clips auf der InsertAV-

Spur, Titel und die Clips auf den Ex-Audiospuren fest mit den zu-
gehorigen Szenen auf der MainAV-Spur verkoppelt bleiben. Ist der
Ripple-Modus aktiviert, so werden die auf der InsertAV-Spur lie-
genden Clips ebenso wie Titel und Clips auf den ExAudio-Spuren
automatisch mitgefiihrt, wenn auf der MainAV-Spur ein Clip ein-
gefugt oder herausgenommen wird. Dadurch bleibt z.B. ein auf
der InsertAV-Spur liegender Zwischenschnitt in einem Interview,
das auf der MainAV-Spur liegt, an der richtigen Position.
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Loschen Sie den ersten Clip bei deaktiviertem Ripple-Modus.
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Main AV Main AV
Insert AV Ingert AV

Title01 Titleo1

Titlen2 Titlen2

Léschen Sie den ersten Clip bei aktiviertem Ripple-Modus.

Bei aktiviertem Ripple-Modus ist die MainAV-Spuranzeige blau.

Shuttle-Funktion (Schneller Suchlauf)

Mit dem Shuttle-Regler des AVI-Controllers kénnen Sie im schnel-
len Durchlauf durch die Timeline fahren. Klicken Sie auf den
Schieberegler und schieben Sie ihn in die Position, die der ge-
wiinschten Suchlaufgeschwindigkeit entspricht.
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Klicken Sie auf den Schieberegler und fahren Sie anschliessend in der gewiinschten Geschwin-
digkeit durch die Timeline.

Auch mit der Intellimouse ist der Timeline-Suchlauf méglich.
Klicken Sie auf das Mausrad und drehen Sie es vor, um im
schnellen Suchlauf vorwarts bzw. zuritick, um rickwarts zu fah-
ren. Es sind folgende Suchlaufgeschwindigkeiten moglich: 1/4, 1/
2, 1x, 2x, 4x, 8x, 10x, 20x und 40x Normalgeschwindigkeit.

Timeline abspielen
Zum Abspielen der Timeline kdnnen Sie die Leertaste driicken
oder die Buttons des AVI-Controllers benutzen.
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Ein- und Ausstiegspunkte setzen

Sie kénnen eine bestimmten Abschnitt der Timeline mit einem
Einstiegs- und Ausstiegspunkt markieren, z.B. um diesen wieder-
holt abzuspielen oder als Datei zu exportieren.

Setzen Sie den Einstiegs- und Ausstiegspunkt mit einem Klick auf
den Befehl Einstiegspunkt festlegen (Set In Point) oder Aus-
stiegspunkt festlegen (Set Out Punkt) im Menl Bearbeiten (Edit)
oder klicken Sie im AVI-Controller auf die entsprechenden But-

tons.

Wahlen Sie im Men( Bearbeiten die Funktion Einstiegspunkt festlegen oder Ausstiegspunkt
festlegen

Markierungs-Einstiegspunkk Festlegen Urnschalb-+auf

Markierungs-Ausstisgspunkk Festlegen Umnschalt+ab
Einstiegspunkk festlegen Strg+1 - -

2Zu Markierungs-Einstiegspunkt springen Strg-+auf
Ausstiegspunkt Festlegen Strg+0 . .

2Zu Markierungs-Ausstiegspunkk springen Strg+ab
Ausschnitt schneiden. .. Skrg+T

‘Wiedergabe von Einstiegs- und Ausstiegspunkt  Alt+Eingabe
Farbausschnitt dem Videoauswahl-Fenster (1) hinzufigen. .. Skrg+d Markierungs-Ein-jAusstisgspunkt ldschen

oder klicken Sie im AVI-Controller auf die enstprechenden Buttons.
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Nach dem Setzen der Ein- und Ausstiegspunkte auf der Timeline
konnen Sie den markierten Bereich abspielen lassen, exportieren
oder direkt zum Einstieg oder Ausstieg springen. Der markierte
Bereich ist durch eine blaue Linie oberhalb der Timeline zu er-
kennen.

16:11|00:00:32:22(n

Markierter Timeline-Bereich



Spuren anzeigen und verbergen

Alle Spuren mit Ausnahme der MainAV-Spur kénnen Sie mit ei-
nem Klick auf den Spurnamen verbergen oder anzeigen. Ist der
Spurname weiss, so wird die Spur nicht angezeigt.

Klicken Sie auf den Spurnamen, um die Spur anzuzeigen oder zu verbergen.

Main AV

Titlet

Magnetfunktion (Snap)

Wenn Sie einen Clip auf die Timeline legen, wird dieser llickenlos
an den vorhergehenden Clip angefligt. Um diese Funktion zu akti-
vieren, aktivieren Sie im Men( Einstellungen die Option Magnet-
funktion (Snap).

I

Einstellungen  Ansicht  Hilfe
Orerlay befinaktiven Fenster erneuetn
‘Wiedergabe wiederhalen

Cuadratische Bildpunkte korrigieren Strg+0
Aufriahime auf Spur 3,4 von extern, sudioquelle 2 (32 kHz)

Abmischrate von 32 kHz 12 Bit 3
Abkastrate Fir Audiowiedergabe 3
Im Ripple-Modus bearbeiten AlL+R.

Standardeinstelungen zur Bearbeitung. ..
16:9 Bearbeitung

Ausrichten
Audio-Scrub Alt+G
‘\Wiedergabe bei Frame-Drop stoppen

<

Abkastrate Fir Audioerfassung 3
Audiodaten von Spur 3 und 4 erfassen

Chne Audiospur erfassen

Bei Aufzeichnung zur DY-Kamera Referenzdatei auf Festplatte speichern

als Referenz-avI-Datei erfassen

Zeitskala 3

D¥Starm-Eigenschaften ...




Einzelbilder abspeichern
Das mit dem Timeline-Cursor angewahlte Einzelbild kénnen Sie
als Standbild in einer Datei abspeichern.

itled - Storm Edit

Bearbeiten Effekte  Einstellungen  Ansicht  Hilfe

Riickgangig Skrg+Z2
‘Wiederholen Skrg+Y
Lischen Enft
Ausschneiden Skrg+x
Kopieren Skrg+C
Einfligen Skrg+y

In das Videoauswahl-Fenster einfligen Strg+EB
Trennen Strg+D
Als Einzelbild speichern(y). .. AlbHy
Ubergang einfigen (F) Al
Titel einfigen (H) A+
Suchen 3
Markieren{ Q) »
Einstiegspunkk Festlegen Skrg+1
Ausstiegspunkt Festlegen Skrg+0
Ausschnitt schneiden. .. Skrg+T
Farbausschnitt dem Yideoauswahl-Fenster (1) hinzufiigen. .. Skrg+A
Ausschnitte aukomatisch anordnen Skrg+G
Ausschnitt automatisch in umgekehrter Reihenfolge anordnen Skrg+H
Ausschnitte aus HaupkaY dem Yideoauswahl-Fenster hinzufigen...  Strg+U
Videoauswahl-Fenster |schen AlE+EREF
Zeitskala loschen Skrg+EntF

Inteligente Wiedergabedaten zum Yideaauswahl-Fenster hinzufigen

Wahlen Sie im Menu Bearbeiten die Funktion Als Einzelbild ab-
speichern (Save as still image) und geben Sie in der eingeblen-
deten Dialogbox einen Dateinamen ein.

Datei speichern unter 2%l

Speichern

Audio [ttt
Grafiken

Projekk

Strm_Temp

Szenen

Thorsten

D ateiname: ICIipDDm Speichern I
Dateityp: IWindows BITMAP [* bmp:* dib:* rle) j Abbrachen |
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Timecode in das Videobild einblenden

Um den Timecode in das Videobild einzublenden (dies ist sowohl
bei DV-Clips als auch bei analogem Material moglich), wahlen
Sie im Menu Ansicht (View) die Funktion Timecode einblenden
(Timecode on video). Der Timecode beginnt am Timeline-Anfang
bei 00:00:00:00.

Ansicht  Hilfe
v Werkzeugleiste
v Deck-Controller
¥ Steuerleiste
v Statusleiste

Kleine Miniaturansichten im Yideoauswahl-Fenster Ale+r

Kleine Miniaturansichten auf der Timeline Ale+r

;"_“.“er AELDESERIVESE ST . Aktivieren Sie diese Funktion, um
iniaturansichten in der Timeline anzeigen AlE+HE N . X X

Ministuransicht des Render-Bilds in der Timeline anzeigen Al — d_en Timecode in das Videobild

Zeitskala auf Yideo anzeigen s AlE+T einzublenden.

Orverlay starten
Crverlay stoppen
Crverlay-Qualitst 3

Wekkorskop anzeigen
‘Wellenform anzeigen

Clips im Projektfenster bearbeiten

Clips anordnen

Um einen Clip im Projektfenster zu verschieben, klicken Sie ihn
an, ziehen ihn mit der Maus auf den Clip, vor den Sie ihn setzen
mochten, und lassen dann die Maustaste los.

[=l7|=| ~[o| m|o|e| o[ [oy|| =[»|n] « af-

i

| Track02 clip0oo1 | Kompaosition




Clips trimmen

Jeder Clip im Projektfenster stellt nur eine Referenz auf eine AVI-
oder WAV-Datei mit einem Einstiegs- und Ausstiegspunkt dar.
Das Projektfenster kann also mehrere Clips mit unterschiedlichen
Einstiegs- und Ausstiegszeiten derselben AVI- oder WAV-Dateli
enthalten.Zum Trimmen eines Clips 6ffnen Sie diesen mit einem
Doppelklick oder klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf
und wahlen Sie die Funktion Rex Video 6ffnen (Open Rex Video)
oder Rex Audio Offnen (Open Rex Audio).

Clips entfernen

Um einen Clip aus dem Projektfenster zu entfernen, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf den Clip und wahlen Sie den Be-
fehl Clip entfernen.

Storm-video Gffnen

‘ Ausschnitt entfernen ,
AV ...

Referenz-AYI-Datei erstellen.

Ausschnitt anordnen
Ausschnitt in umgekehrter Rehenfolge anordnen

Datei laschen

Eigenschaft. ..

Clips von der Festplatte I6schen

Um einen Clip von der Festplatte zu l6schen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Clip und wahlen Sie den Befehl Datei
I6schen.

Storm-Video GFFnen

Ausschnitt entfernen
AVI-Datei erstellen.. .
Referenz-AYI-Datei erstellen,

Ausschnitt anordnen
Ausschnitt in umgekehrter Rehenfolge anordnen

< Datei ldschen >

Eigenschaft. ..

Hinweis: Vorsicht, dieser Vorgang kann nicht riickgangig ge-
macht werden.



Videoclips in der Timeline bearbeiten

Clips auf der Timeline anordnen

Um einen Clip auf der Timeline zu verschieben, klicken Sie auf
den Clip und ziehen ihn mit der Maus an die gewlinschte Positi-
on. Sie kénnen die Position von Clips auf der Timeline auch mit
Hilfe der Symbole Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen in der
Werkzeugleiste verandern.
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Die Symbole Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen

Clips trimmen

Ein auf der Timeline liegender Clip ist nur ein Verweis auf eine
AVI-Datei mit einem Einstiegs- und einem Ausstiegspunkt. Es
kdnnen also mehrere Clips auf der Timeline liegen, die verschie-
dene Sequenzen derselben AVI-Datei darstellen.

Ein auf der Timeline liegender Clip kann auf viererlei Arten ge-
trimmt werden:

1. Sie kénnen den Clip verlangern, indem Sie mit der Maus an
seiner rechten Kante ziehen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip und wéah-
len Sie den Befehl Ausschnitt liberarbeiten (Trim clip).

Einstizgspunkk Festlegen

Busstiegspunkk Festleqen

Busschnitk dberarbeiten. ..

Einstellung Fir Farbausschnitte Festlegeniy)

3. Offnen Sie RexVideo mit einem Doppelklick auf den Clip oder
mit der rechten Maustaste und dem Befehl RexVideo dffnen
(Open Rex Video) und trimmen Sie ihn mit RexVideo.



4. Setzen Sie den Timeline-Cursor auf den gewlinschten Ein- oder
Ausstiegspunkt und klicken Sie im AVI-Controller auf den Button
In oder Out.

m [0 vefue| el a[w[=] i| i fout it 3T F]
S ———

Sie kénnen jedes der beschriebenen Trimmverfahren benutzen.
Mit der Zeit werden Sie je nach Aufgabenstellung bestimmte Vor-
lieben entwickeln. Wenn Sie mit einem bestimmten Timecode-
Wert trimmen mochten, ist der Trimmdialog der effektivste Weg.
Wenn ein ganz exaktes Arbeiten erforderlich ist und Sie die ganze
AVI-Datei sichten mochten, sollten Sie RexVideo 6ffnen. Mdchten
Sie einen Clip einfach nur verkirzen oder verlangern, so geht das
am schnellsten mit der Maus.

Clips trennen

Ein Videoclip kann in zwei Clips zerlegt werden.Hierfiir setzen Sie
den Timeline-Cursor auf die Position, an der Sie den Clip trennen
mochten und klicken in der Werkzeugleiste auf das Symbol Tren-
nen oder mit der rechten Maustaste auf den Clip und im Kontext-
men( auf den Befehl Trennen (Separate).

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol Trennen.
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Oberer Frame
Varheriger Clip
Machsker Ausschnitt
Letzter Frame

Laschen
Busschneiden
Kopieren
Einfiigen

@”_”EP oder ijﬁne_n Sie das MenU mit der rechten Maustaste und
= A wahlen Sie dort den Befehl Trennen (Separate).
Zum Yideoauswahl-Fenster hinzuflgen

AYVI-Datei erstellen(Q). ..

Referenz-avI-Datei erstellen(z)...

Einstiegspunkt Festlegen

Ausstiegspunkt Festlegen
Aneerhribtk Dharavhaiban



Clips entfernen
Um einen Clip aus der Timeline zu entfernen, klicken Sie auf den
Clip, driicken die rechte Maustaste und wahlen die Funktion Ent-
fernen (Delete).

Oberer Frame
Varheriger Clip
Machsker Ausschnitt
Letzter Frame

( Laschen )
usschneiden

Kopieren
Einfiigen

Trennen

Zum Yideoauswahl-Fenster hinzufigen
AYVI-Datei erstellen(Q). ..
Referenz-AWI-Datei erstellen(Z)...

Einstiegspunkt Festlegen

Ausstiegspunkt Festlegen
Anecmhmikk fikarzrhaikan

Audiopegel einstellen
Die horizontal in der Mitte des Clips verlaufende Linie stellt den
Audiopegel dar. Um die Lautstarke einzustellen, klicken Sie an
die Stelle auf der Linie, an der eine Veranderung stattfinden soll,
so dass dort ein Lautstarkepunkt (“Node”) entsteht. Ziehen Sie
diesen Punkt zum Einstellen des Wiedergabepegels nun mit der
Maus nach oben oder unten.
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Sie kénnen auch alle Lautstarkepunkte eines Clips gleichzeitig
anheben oder absenken, indem Sie die Umschalttaste gedrickt
halten und gleichzeitig mit der Maus die Pegellinie nach oben
oder unten ziehen.



Um den Wiedergabepegel aller Clips auf der MainAV-Spur gleich-
zeitig anzuheben oder abzusenken, halten Sie die Strg- und die
Umschalttaste gleichzeitig gedriickt und ziehen die Pegellinie mit
der Maus nach oben oder unten.

Zum Loéschen eines Markers klicken Sie mit der rechten Mausta-
ste darauf und wahlen Sie den Befehl Lautstarkepunkt I6schen
(Delete level point).

[ Lautstarkepunkt lGschen ]
Alle Lautstarkepunkie loschen

Fiir alle Lautstarkepunkke O %% Festlegen

Clips von einer Spur auf eine andere legen

Die Clips kénnen auf der Timeline von einer Spur auf eine andere
verschoben werden. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Clip und ziehen Sie ihn mit der Maus auf die gewiinschte Spur.
Méochten Sie einen Clip kopieren, so halten Sie die Strg-Taste ge-
driickt und ziehen ihn mit der Maus auf die andere Spur.

Clips bei gleichbleibender Timeline-Lange trimmen

Sie kénnen die Dauer eines Clips verandern, ohne dass dadurch
die Gesamtlange der Timeline beeinflusst wird. Setzen Sie die
Maus auf die Trennlinie zwischen den beiden betreffenden Clips
und halten Sie dabei die Alt-Taste gedriickt. Der Cursor verandert
nun seine Form. Klicken Sie auf die Trennlinie und ziehen Sie sie
in die gewlinschte Richtung, so dass beim einen der beiden Clips
der Ausstieg und beim anderen der Einstieg verandert wird.

Audioclips in der Timeline bearbeiten

Clips auf der Timeline anordnen
Um einen Clip auf der Timeline zu verschieben, klicken Sie auf
den Clip und ziehen ihn mit der Maus an die gewinschte Positi-



on. Sie kénnen die Position von Clips auf der Timeline auch mit
Hilfe der Symbole Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen in der
Werkzeugleiste verandern.
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Die Symbole Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen

Clips trimmen

Ein auf der Timeline liegender Clip ist nur ein Verweis auf eine
WAV-Datei mit einem Einstiegs- und einem Ausstiegspunkt. Es
konnen also mehrere Clips auf der Timeline liegen, die verschie-
dene Sequenzen derselben WAV-Datei darstellen.

Um einen auf der Timeline liegenden Clip zu trimmen, doppel-
klicken Sie auf den Clip oder klicken Sie mit der rechten Mausta-
ste darauf und wahlen Sie zum Trimmen die Funktion RexAudio
offnen (Open Rex Audio).

Clips trennen

Ein Audioclip kann in zwei zerlegt werden, indem Sie den Timeli-
ne-Cursor auf die Position setzen, an der Sie den Clip trennen
maochten und mit der rechten Maustaste auf den Clip klicken und
im Kontextment den Befehl Trennen (Separate) wahlen.

sbern, dudiodaten ldschen
ﬁ ii: Tauswahl-Fenster hinzufligen
Audio-Filker(z), ..

Filter kopieren
Filter einfiigen

Einstiegspunkk Festlegen
Ausstiegspunkt Festlegen
Ausschnitt Oberarbeiten...
Storm-Audio dffnen

Eigenschaft. ..



Clips entfernen

Um einen Clip von der Timeline zu entfernen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste darauf und wahlen Sie den Befehl Ex Audio
entfernen (delete ExAudio).

l Extern, sudiodaten laschen l

Zum Yideoauswahl-Fenster hinzufiigen

Audio-Filker(2), ..
Filter kopieren
Filter einfigen

Eirckiancrnbt FacHanan

Audiopegel einstellen

Die horizontal in der Mitte des Clips verlaufende Linie stellt den
Audiopegel dar. Um die Lautstarke einzustellen, klicken Sie an
die Stelle auf der Linie, an der eine Veranderung stattfinden soll,
so dass dort ein Lautstarkepunkt (“Node”) entsteht. Ziehen Sie
diesen Punkt zum Einstellen des Wiedergabepegels nun mit der
Maus nach oben oder unten.
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Sie kénnen auch alle Lautstarkepunkte eines Clips gleichzeitig
anheben oder absenken, indem Sie die Umschalttaste gedrickt
halten und gleichzeitig mit der Maus die Pegellinie nach oben
oder unten ziehen.

Um den Wiedergabepegel aller Clips auf der ExAudio-Spur gleich-
zeitig anzuheben oder abzusenken, halten Sie die Strg- und die
Umschalttaste gleichzeitig gedriickt und ziehen Sie die Pegellinie
mit der Maus nach oben oder unten.



Zum Loéschen eines Markers klicken Sie mit der rechten Mausta-
ste darauf und wahlen Sie den Befehl Lautstarkepunkt loschen
(Delete level point).

Clips von einer Spur auf eine andere legen

Die Clips kénnen auf der Timeline von einer Spur auf eine andere
verschoben werden. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Clip und ziehen Sie ihn mit der Maus auf die gewtinschte Spur
oder ins Projektfenster.

Mochten Sie einen Clip kopieren, so halten Sie die Strg-Taste ge-
driickt und ziehen ihn mit der Maus auf die andere Spur.

Zwischenschnitte auf
der InsertAV-Spur anlegen

Auf der InsertAV-Spur kénnen Sie auf eine andere Videosequenz
(Zwischenschnitt) um- und anschliessend wieder auf die MainAV-
Spur zuriickschneiden. Dabei sind beide Audiospuren (MainAV-
und InsertAV-Spur) zu héren, sofern nicht eine von ihnen gemutet
(stummgeschaltet) wird.

Um einen Clip anhand seines Anfangsbildes auf der InsertAV-
Spur zu positionieren, halten Sie die Strg-Taste gedrlickt und po-
sitionieren Sie den Clip gleichzeitig mit der Maus.




Hinweis: Wenn auf der MainAV-Spur Clips eingefligt oder ge-
l6scht werden, befinden sich die Clips auf der InsertAV-Spur un-
ter Umstanden nicht mehr an der richtigen Position in bezug auf
die MainAV-Spur. Um dies zu verhindern, aktivieren Sie im Meni
Einstellungen (Settings) die Funktion Im Ripple-Modus bearbei-
ten.

Die ExAudio-Spuren

Die Spuren ExAudio 1 und ExAudio 2 geben lhnen die Maglich-
keit, Ihren Originalton mit zwei Stereo-Audiospuren zu unterle-
gen, auf denen Sie z.B. eine Hintergrundmusik anlegen kénnen.
Hierflrr ziehen Sie einen WAV-Clip aus dem Projektfenster auf
eine der beiden ExAudio-Spuren. Um den Audioclip exakt anzule-
gen, halten Sie die Strg-Taste gedriickt und schieben den Clip
gleichzeitig mit der Maus an die gewlinschte Position.

—

Um den Audioclip auf der ExAudio-Spur exakt an ein bestimmtes
Videobild anzupassen, setzen Sie den Timeline-Cursor auf das
gewlnschte Bild und halten Sie die Umschalttaste gedrilickt,
wahrend Sie den Clip positionieren.
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Mit einem Klick auf den jeweiligen Spurnamen links neben der
Spur koénnen Sie die Spuren ExAudio 1 oder ExAudio 2 muten
(die Wiedergabe der angewahlten Spur unterdriicken). Die Spur
ist gemutet, wenn der Spurname weiss erscheint bzw. aktiv,
wenn der Spurname schwarz erscheint.

Ex Audiol
Klicken Sie zum Muten oder Aktivieren von ExAudio 1
oder ExAudio 2 auf den Spurnamen.

Ex Audio?

4-Kanal-Audio

Manche DV-Gerate unterstiitzen die Wiedergabe und Aufnahme
von 4-Kanal-Audio mit 32kHz/12-bit.

Um einen auf den Spuren 3 und 4 liegenden Ton vom Band auf
die Festplatte zu (iberspielen, wéahlen Sie im Menu Einstellungen
(Settings) die Option Aufnahme von Audiospur 3 und 4 (Capture
Audio from Track 3 and 4) und spielen Sie die Sequenz im Batch
Capture- oder Nahtlos-Capture-Verfahren ein. Flr jede einge-
spielte AVI-Sequenz wird eine entsprechende WAV-Datei mit
demselben Namen erzeugt. Die AVI-Datei umfasst neben dem
Video die Audiokanale 1 und 2, wahrend die zuséatzlich erzeugte
WAV-Datei die Audiokanale 3 und 4 enthalt.

Mit Grafiken und Hintergriinden arbeiten

Mit RexEdit kdnnen Sie Farbclips (einfarbige Farbflachen, Farb-
verlaufe und Farbbalken) sowie Bitmap-Grafiken in lhr Video ein-
binden. Diese Dateien werden einfach direkt auf die MainAV-
oder InsertAV-Spur gelegt und verhalten sich fast genauso wie
Videoclips. Sie kdnnen diese Clips auch mit Ubergangseffekten
versehen oder Titel darliber legen.



Einen Farbclip hinzufiigen

1. Um einen Farbclip anzulegen klicken Sie in der Werkzeugleiste
auf das Symbol Farbclip ins Projektfenster laden oder wahlen Sie
im Meni Bearbeiten (Edit) den Befehl Farbclip ins Projektfenster
laden (Add color clip to bin window).
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Im Projektfenster einen Farbclip hinzufligen.

2. Nun offnet sich die Farbclip-Dialogbox. Wéhlen Sie darin die
Option Abstufung (Gradation).

Klicken Sie in ein Farbkastchen, um eine Farbe auszuwahlen.
Wenn in der mit Farben (Colors) bezeichneten Box eine “1"” steht,
wird eine einfarbige Farbflache erzeugt.

x|
~Typ
= Ahstufung " SMPTE-Ealken
" 75% Balken ¢ 100 % Balken Richtung des

Farbverlaufs

Farbkombination ~Einstellungen fir Abstufung—
Richtun

Farbkastchen \

—Einstellungen fir Farbbalken
[T Wit Mormton (1 KHz -12 dB)

Dauer des Clips \
Dauer: IEID:EID:D1:DEI 3:

Ok Abbrechen |




Um einen Farbverlauf zu erzeugen, stellen Sie in der mit Farben
(Colors) bezeichneten Box eine “2” ein und klicken Sie auf einen
der Punkte unter Richtung (Direction). Wenn Sie den gewlinsch-
ten Farbverlauf eingestellt haben, bestatigen Sie Ihre Eingaben
mit Ok, und der erzeugte Farbclip liegt nun im Projektfenster.

Einen Farbbalken erzeugen

In der Dialogbox Farbclip ins Projektfenster laden (Add color clip
to bin window) kénnen Sie auch auf drei verschiedene Arten ei-
nen Farbbalken erzeugen. Wahlen Sie eine der drei Méglichkeiten
an und aktivieren Sie die Funktion Mit Pegelton (1 kHz - 12 dB)
bzw. With standard tone (1 Khz - 12 dB). Der Farbbalkenclip
enthalt nun auch einem Standard-Pegelton.

i
~Typ
& Ahstufung " SMPTE-Balken
 75% Balken ¢ 100 % Balken

—Einstellungen fir Abstufung

Richtung

—Einstellungen fir Farbbalken
™ it Mormton (1 KHz -12 dB)

Dauer: IDD:DD:D1 00 3:

K Abbrechen |

Im Projektfenster einen Farbclip anlegen



Ein Standbild einfiigen

Ein Standbild wird auf dieselbe Weise im Projektfenster abgelegt
wie ein normaler Clip und kann auch genauso auf der Timeline
verarbeitet werden.

Farbclips und Standbilder auf die Timeline legen
Ein Farbclip oder Standbild wird einfach mit der Maus aus dem
Projektfenster auf die Timeline gezogen.
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Fit 00:00:00:00 00:00:46:24 00:01:33:23

Farbclips und Standbilder Film
kénnen auf die MainAV-

und InsertAV-Spur gelegt

werden.

Insert &Y \

Title01

Mit Farbclips und Standbildern auf der Timeline arbeiten
Farbclips und Standbilder verhalten sich in der Timeline genauso
wie Videoclips. Die einzige Ausnahme besteht darin, das sie sich
nicht mit RexVideo 6ffnen lassen.

Uberginge einfiigen

Auf der MainAV-Spur kdnnen auch Farbclips und Standbilder
Uberblendet werden. Der erste Clip wird dabei haufig als Video A
und der zweite als Video B bezeichnet. Eine Uberblendung kann
hier auf zweierlei Arten eingefligt werden:




1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Befehl Ubergang hin-
zufiigen (Add transition).
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Befehl Ubergang hinzufiigen (Add transition)

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Uberblendung
und geben Sie in dem eingeblendeten Menl die gewiinschte Dau-
er ein.

Feitskala 3
Wiedergabe

Ubergana(C) 3
EinblendeniM) 4
Ausblenden( 1) »

Video-Filker(1]...
Wideo-Filter kopieren
Video-Filker einfligen

3. Wihlen Sie die Dauer der Uberblendung im Menii Effekte (Ef-
fects). Mit RexEdit kénnen Sie auch eine bestimmte Uberblend-
dauer auf alle Ubergénge zwischen benachbarten Clips auf der
Timeline Ubertragen, die bisher durch harte Schnitte miteinander
verbunden sind. Hierfiir wahlen Sie im Menl Effekte (Effects)
die Option Auf alle Clips anwenden (Set all clips).

Edt
Effekfe Einstellungen  Ansicht  Hilfe
[bergang 112 Sek. Alk+0
Einblenden k 1 ek, Alk+1
Aushlenden 3 2 Sek. Ale+2
Titel AlL+T 3 Sek. ale+3
Titeldaten laden 4 Sek.
5 Sek.
RETHET Standard Strg+P
Hier starten Strg+k
Hier Ende Strasl
Alle Ausschnitte Festlegen




Um die Dauer einer Uberblendung auf der Timeline zu dndern,
klicken Sie doppelt oder mit der rechten Maustaste einfach auf
die Uberblendung und wahlen Sie die Funktion Einstellungen
(Settings).

Einstellungen

Ubergang kopieren
Ubergang lschen

Nun offnet sich das Fenster mit einer Auswahl der verfligbaren
Ubergangseffekte.

Ubergang x|

Typen:

Basic - Alpha Wipe -
Basic - Blind Push

Basic - Blind Slide

Basic - Blind Wipe

Basic - Block

Basic - Box

Basic - Circle

Basic -

Basic -
Basic - Slide

Basic - Slide (Under Scan)

Basic - Stretch

Basic - Stretch (Under Scan)

Basic - Stripe

#Plode Pra - 30 Object Props

#Plode Pra - 30 Object Pull |

e

Kanfig. | Dauer ; IEID:EID:EH:EID 3:
ok | Abbrechen |

Wahlen Sie einen Effekt aus dieser Liste. RexEdit bietet 15 ver-
schiedene Ubergangseffekte an. Wenn Sie mit RexEdit kompati-




ble Plugins mit Uberblendungen installiert haben, wie z.B. (wie
z.B. SoftXplode), so erscheinen auch diese Effekte in der Liste. Es
werden allerdings nur die einfachen Uberblendungen in Echtzeit
wiedergegeben. Die Dauer der gewahlten Uberblendung kénnen
Sie im entsprechenden Feld Dauer (Duration) direkt eingeben.
Die fiir einen bestimmten Ubergangseffekt konfigurierten Einstel-
lungen lassen sich mit einem Klick auf den Button Konfig. (Con-
fig) abrufen.

Blind Slide x|

Cancel |
[~ Use¥ideo Frames

[ Show Over Scan
¥ Actual Duration

Options | ey Frame |

Tile Style Stripe
T T e

Einstellung der Ubergangseffekte

Geschwindigkeit und Ablauf des Ubergangseffektes sind mit Keyf-
rames programmierbar. Die Keyframe-Programmierung ist auch
bei den einfachen Ubergangen méglich, zusatzlich gibt es fiir je-
den Ubergang ganz spezielle Einstelloptionen. Eine genaue Erlau-
terung der Optionen fiir jeden einzelnen Ubergangseffekt finden
Sie im Kapitel Ubergangseffekte (Transitions).



Titel anlegen

Um einen Titel in lhre Videosequenz einzufligen, klicken Sie auf
das Symbol Titel hinzufiigen/Titel bearbeiten in der Werkzeuglei-
ste oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinsch-
te Titelspur und wahlen Sie im Kontextmen( die Funktion Titel
bearbeiten (Edit title).

Klicken Sie auf das Symbol Titel hinzufiigen/Titel bearbeiten.
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Titel bearbeiten
Titelbewegung

oder klicken Sie mit der rechten

Pancsm Maustaste in die Titelspur und

Titezl i wahlen Sie die Funktion Titel
- bearbeiten (Edit title).

Titel einflgeniB)

Titel l&schen

Der Monitor schaltet nun auf den Titelmodus um.

Titeltext eingeben

Geben Sie den Text mit der Tastatur in den Editierblock links oben
ein. Auch Uber die Zwischenablage lassen sich Texte (z.B. aus
Word) in den Titeleditor einfligen. Alle Windows-True-Type-Schrif-
ten, die auf Ihrem Computer installiert sind, kénnen Sie auch fur
den Titel verwenden.



Titel positionieren
Klicken Sie mit der Maus auf die Flache neben dem Editierblock,
dessen Umrandung nun nicht mehr durchgehend, sondern ge-
punktet erscheint. Klicken Sie auf den Titel und ziehen Sie ihn
mit der Maus an die gewlinschte Position.

Titelattribute

In der Registerkarte Attribute konnen Sie verschiedene Einstel-
lungen flr Ihren Titel vornehmen und z.B. die Schriftart definie-
ren, die Schrift mit einem Reliefeffekt (Hervorheben) oder Schat-
ten versehen oder den Titel horizontal oder vertikal zentrieren.

Schrift

Hier bestimmen Sie Schrift-

art, -grésse und -ausrich-
tung.

Hervorheben

Die Schrift kann auf zwei
Arten hervorgehoben
werden:

Innen (Inside) - die
Buchstaben erscheinen
eingedriickt und

Aussen (Outside) - die
Buchstaben erscheinen
hervorgehoben.

Schatten

Es gibt 3 Arten von Schat-
ten:

Projection - Schlagschatten
(Drop Shadow).

Slant - abgeschrégter
Schatten.

Perspective - Schatten mit
einem Fluchtpunkt.

(H) & (S) dienen zum
Einstellen von harten bzw.
weichen Schattenkonturen.

Vorschau (Preview) liefert

Attribute |Farhe I Bewagungl

i~ Schrift /
Schriftart Grafe
IPaIatino Linatype j |?5 j j
Abgleichen I Kursiv
[V Fett
L © Mitte
’7 Links Mitte: Rechts I Gefilte Flal
~
— Relief
i /
[More =] Firer I‘I X I1 j
Rand |3 _|; il —'

3

/,

~ Schatten
Typ Quelle H
|None j |‘|8[| ﬁ
Hl” _|:‘ Neigung ><|1024 _|:;| @ =
s[0 = Bt |9 AT =
i o Bildschirm MNeu
¥ Fiihmunaslinie & Bid
I Titehhirteraund | ¢ o KUD\EIEH:
A ite ) | e Enti j
Hoch | Runter |/

eine Vorschau der Seite \v h | A [H]|
orEchal e

Center (V) & (H) zentrieren
den Titel auf dem Bildschirm

/

oK | Abbrechen |

Gefiillte Flache (Fill square)
fiillt den Raum zwischen den
Buchstaben auf

und dient zur Erzeugung
einer grosseren einheitlichen
Farbflache, z.B. flr

eine “Bauchbinde” unter
einer Schrift.

Filter & Rand (Edge) bestim-
men, wie stark die Schrift
hervorgehoben wird.

Licht (Light) definiert die
Position einer Lichtquelle im
Raum.

Quelle H (SourceH) / Schat-
ten H (ShadowH) / Neig.
(Tilt) / Entf. (Dist)

definiert das Hohenverhéltnis
zwischen Lichtquelle und
Schatten

Neu (New) fugt eine neue
Titelzeile ein.

Kopieren (Copy) kopiert die
Titelzeile.

Entf. (Del) 16scht die aktuelle
Zeile

Hoch (Up) / Runter (Down)
dient zum Verschieben der
gewahlten Zeile



Titelfarbe
In der Registerkarte Color kdnnen Sie die Farbeigenschaften von
Schrift, Schriftumrandung und -schatten sowie die Transparenz
einstellen.

Farben (Colors) erméglicht die Title  %:¥[169:220] WxH[38 E3

Wahl der Farbe(n)

1 - einfarbig Attribute  Farbe |Bawegung|

2 - Farbverlauf zwischen 1 und 2 — Testkirper Transparenz (Opacit

3 - Kombination von 1, 2 und 3 Richtung Transparenz/" dientpzur Eingtt:l’lungyfjer
4 - Kombination von 1, 2, 3 und 4 ‘@

. L . Transparenz: 100 - opak,
Klicken Sie in eines der Farbkést- 0 - transparent.

chen, um die Farbe zu andern. Faber: [2 =] -I_I Zeichen, Schatten und
Schriftumrandung kdénnen

Hinweis: Fiir die Wahl von Farbe, m | - s [ it cinet Transperent

Farbverlauf und Transparenz versehen werden

von Schriftart, Umrandung und rRand - -
Schatten gelten dieselben Regeln. Hat  \Weick Richtung Transparenz
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Richtung (Direction) gibt
die Richtung des Farbver-
laufs in der Schrift an:

~ Schatten

Richtung Transparenz
P, s { T I
Hilfslinie (Guideline) blendet

einen Sicherheitskasch auf dem =
Monitor ein, mit dem Sie kontrol- G|l L 8

lieren kénnen, ob Ihr Titel auf I__II_ Vorschau (Screen) |icfert
) = 66 = ine Vorschau des Titels auf
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Video, schwarzem oder
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anschauen konnen, wenn Video
und Titel sich in der Farbe zu Varschau | Mite (H] | Hach | Rune |

wenig unterscheiden.
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Title mit Bewegungseffekten versehen

Nachdem der Titel erzeugt und die Eigenschaften von Schrift und
Schatten definiert sind, kann der Titel mit verschiedenen Bewe-
gungseffekten in die Videosequenz eingefligt werden.

VN

Bewegung bei Titeleineinblendung, Halten, Bewegung bei Titelausblendung



Die Bewegung des Titels ist in drei Segmente aufgeteilt: Bewe-
gung bei Titeleinblendung (In motion), Halten (Hold) und Bewe-
gung bei Titelausblendung (Out motion). Diese drei Abschnitte
lassen sich manuell trimmen, indem Sie mit der Maus die Trenn-
linien zwischen den drei Bereichen verschieben. Natirlich kon-
nen Sie die Einstellung auch nach exakten Werten in der Regi-
sterkarte Bewegung des Titelgenerators vornehmen.

Einstiegspunkt (In point) be-
stimmt den Beginn des Titels auf
der Timeline. Diesen Punkt
kénnen Sie wie folgt einstellen:
1- den Einstieg manuell einge-
ben

2 - die Videosequenz mit dem
AVI-Controller abspielen und den
Einstieg “fliegend” mit dem
Button In setzen.

Bewegung (Motion) enthélt eine
Auswahl der Bewegungsablaufe.
Bewegung bei Titeleinblend

(In motion) bezieht sich auf die
Art und Weise, wie der Titel auf
dem Monitor erscheint. Bewe-
gung bei Titelausblendung (Out
motion) bezeichnet die Art und
Weise, wie der Titel den Monitor
verlasst.

Startpkt. Bewegung Titel Ein /
Endpkt. Bewegung Titel Ein
(Start/end in motion) definiert
den Start- bzw. Endpunkt der
Titeleinblendung.

Klicken Sie auf diesen Button,
wenn Sie den Ein- oder Austiegs-
punkt eines neuen Titels mit der
Maus verschoben haben.

Endloswiedergabe (Loop play)
aktiviert die wiederholte Titelwie-
dergabe auf der Videosequenz
mit der gewahlten Dauer. In dem
Beispiel rechts wird der Titel von
Anfang bis Ende mit einer Dauer
von 3:01 Sekunden wiederholt.

Title X:¥[169:220] WxH[381x135]

Attibute | Farbe  Bewegung |

Einstiegzpunkt:

Einstiegspur

x|

— Bewegung bei Titeleinblendung

Fade the title in/out

Halten (Hold) gibt an,

wie lange der Titel
stehen bleibt, nachdem
er auf dem Bildschirm
erschienen ist.

Bewegunag: I Dizsolve |
Dauer - IDD.DD.D1 un} _Ij Karfig,
Halten: IUU:DD:m oo _I:
r~ Bewegung bei Titelausblendung

Fade the title in/out
Bewegung: I Digzolve |
Dauer IUD:DD:D1 oo _I: Kanfig.

Mit Zum Startpunkt (in
start/end) konnen Sie
direkt an den Anfang
oder das Ende der

Gesamtdauer

IDD:DD:DB:DD

Startpkt. Bewegung Titel-Ein | Zum
Endpkt. Bewegung Titel-Ein |

Startpkt. Bewegung Titel-Aus |

Endlaswiedergabe |

Endpkt. Bewegung Titel-Aus |

Zum !

Zum

Titeleinblendung
springen.

Mit Zum Endpunkt (Go

Zum out start/end) springen

Sie direkt an den Anfang
oder das Ende des

Abbrechen |

Titel blendung.




Titel mit verschiedenen Ebenen

Ein Titel kann aus verschiedenen Textebenen (Layers) bestehen.
In jeder Ebene kdnnen dem Text unterschiedliche Attribute zuge-
wiesen werden. Beim Bewegungsablauf sind die Einstellungen
jedoch flr alle Ebenen gleich.
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Beispiel fur einen Titel mit mehreren Ebenen

Der vorstehend abgebildete Titel wurde in folgenden Schritten

erzeugt:

1. Erstellen Sie einen neuen Titel.

2. Geben Sie den Text (z.B. "Foo”) in die Editierbox ein.

3. Positionieren Sie den Titel in der oberen linken Bildschirmek-
ke.

4. Aktivieren Sie Schlagschatten und Hervorgehoben.



5. Klicken Sie auf Neu (New) und anschliessend auf Text, um
eine neue Ebene anzulegen.
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6. Ein neues Eingabefenster erscheint. Geben Sie dort "Bar” ein.
7. Definieren Sie eine andere Schriftart.

Title X:¥[072:050] WxH[024x135] x|

Attribute | Farbe I Eewegungl

Schriftart Girofe
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8. Andern Sie die Farbelnstellungen

Attribute Farbe |Bewegung|

Textkirper

Rlichtung Transparenz

Farben: |B _Ij

Hart weich Richtung Tranzparenz

9. Schieben Sie den Titel in die rechte untere Bildschirmecke.
10. Klicken Sie auf Neu (New) und anschliessend wieder auf
Text, um eine weitere Ebene anzulegen.
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11. Geben Sie "XXXXX" in dem Eingabefenster ein. Der Inhalt ist
nicht entscheidend, sondern nur die Lange bzw. Grosse des Ti-
tels.

12. Klicken Sie auf Gefiillte Flache (Fill Square), so dass der Text
als farbiger Kasten erscheint.
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— Relief
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13. Andern Sie die Farbe des Kastens.

14. Verschieben Sie den Kasten so, dass er den Text "Foo” ein

wenig Uberlappt.

15. Klicken Sie auf Vorschau (Preview) und schauen Sie sich an,

wie sich der Kasten zum Text verhalt.
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16. Klicken Sie auf Runter (Down), um den Kasten unter dem
Text “Foo” zu platzieren.
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17.Klicken Sie noch einmal auf den Vorschau- (Preview)-Button,

um das Ergebnis zu begutachten.
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Rolltitel erstellen

Einen Rolltitel erzeugen Sie wie folgt:

1. Erstellen Sie einen neuen Titel.

2. Gestalten Sie den Titel so, dass er mehrere Zeilen umfasst und
wahlen Sie eine passende Schriftgrosse.

3. Zentrieren Sie den Titel horizontal und vertikal mit einem Klick
auf Center (H) und Center (V).
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4. Wahlen Sie die Registerkarte Bewegung (Motion).

5. Geben Sie im Feld Dauer der Bewegung bei Titeleinblendung
(In Motion Time) den Wert 00:01:00;00 ein. Das Hereinfahren
des Titels dauert nun 1 Minute.

6. Geben Sie im Feld Halten (Hold) den Wert 00:00:00;00 ein.
Auf diese Weise lauft der Titel l1auft gleichmassig durch, ohne zu
stoppen.




7. Geben Sie im Feld Dauer der Bewegung bei Titeleinblendung
(Out Motion Time) den Wert 00:01:00;00 ein. Eingangs- und
Ausgangsbewegung des Titels dauern nun gleich lang. Diese Ein-
gabe ist wichtig, weil der Titel sonst mit unterschiedlichen Ge-
schwindigkeiten herein- und wieder hinausgefahren wird.

8. Wahlen Sie als Bewegung bei Titeleinblendung (In Motion)
und Bewegung bei Titeleinblendung (Out Motion) jeweils den Ef-
fekt “Slide Up A.

9. Klicken Sie auf OK, um lhre Eingabe zu bestatigen und das
Titelfenster zu schliessen.

10. Lassen Sie den Titel Rendern.

11. Spielen Sie die Videosequenz zusammen mit dem Titel ab.
Der Titel lauft nun kontinuierlich von unten nach oben durch. Sie
konnen Titel von oben nach unten durchlaufen lassen (Hinweis:
Fur Texte ist dies nicht geeignet, da man sonst rlickwarts lesen
musste !), von rechts nach links (“Crawl!”) oder von links nach
rechts (Hier gilt derselbe Hinweis wie flir den Rolltitel von oben
nach unten !).

Die entsprechenden Eingaben nehmen Sie in den Feldern Bewe-
gung bei Titeleinblendung und Bewegung bei Titelausblendung
vor: Slide Up, Slide Left, Slide Right bzw. Slide Down.

Hinweis: Dieselbe Wirkung wie mit der vorstehend beschriebenen
Eingabe erzielen Sie, wenn Sie bei Bewegung bei Titeleinblen-
dung 2 Minuten und bei Halten (Hold) und Bewegung bei Titel-
ausblendung jeweils den Wert “0” eintragen. In diesem Fall posi-
tionieren Sie den Titel so, dass er den ganzen Bildschirm ausfillt,
ohne die in Schritt 3) beschriebene Zentrierung mit Center (V)
und Center (H) vorzunehmen.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, nur die Bewegung bei Ti-
telausblendung zu bestimmen und den Titel unterhalb der Bild-
schirmflache zu positionieren.



Titel als Logo

Einen halbtransparenten Titel kénnen Sie als Logo in lhre Video-
sequenz einblenden.

1. Erstellen Sie einen neuen Titel.

2. Schieben Sie ihn in die gewiinschte Positon auf dem Monitor.
3. Wahlen Sie im Feld Hervorgehoben (Emboss) als Typ Innen
(Inside).

Abgleichen
@ links " Mite  Rechts

4. Geben Sie in der Registerkarte Color im Feld Textkorper flr die
Transparenz (Opacity) den Wert “20” ein. Der Titel erscheint nun
fast transparent.

Attribute Farbe |Bewegung|

Textkiirper
Richtung Transparenz

(8 i T
Farben: |B _Ij o
W - - w3
Rand
Hart weich Richtung Tranzparenz
FEF Sc c o o

5. Klicken Sie auf OK, um die Eingabe zu bestatigen.

6. Rendern Sie den Titel.

7. Spielen Sie die Timelinesequenz mit dem Titel ab und betrach-
ten Sie das Ergebnis.

Mit “Gefiillte Flache” (Fill Square) eine Farbflache erzeugen
Mit einer halbtransparenten Farbflache (“Bauchbinde”) kénnen
Sie z.B. einen Untergrund fur einen Titel erzeugen, der einen Teil
des Videobildes abdeckt .

1. Erstellen Sie einen neuen Titel.



2. Geben Sie einen Text ein, der einen grossen Teil des Bild-
schirms belegt.
3. Klicken Sie die Box Gefiillte Flache (Fill square) an.
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4. Setzen Sie den Wert fiir die Transparenz (Opacity) in der Regi-
sterkarte Color auf “30".

Attibute Farbe |Bewegung|

Textkiirper
Richtung Tranzparenz
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5. Klicken Sie auf Vorschau (Preview), um das Ergebnis zu be-
gutachten.
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Titel aus Grafikdateien

Als Titel kdnnen sowohl Text als auch Grafiken verwendet wer-
den. TIFF- und TARGA-Dateien mit Alpha-Kanal werden mit ihrer
eigenen Transparenz in das Video eingeblendet, so dass nur die
Grafik erscheint und nicht der schwarze Hintergrund.

Um eine Grafik als Titel einzusetzen, klicken Sie auf Neu (New)
und wéahlen in dem Mendfenster die Option Grafik (Image). Sie



kdnnen auch einfach Grafikclips aus dem DV Bin mit der Maus
auf den Titelmonitor ziehen.
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Waéhlen Sie fiir Grafiken in der Registerkarte Neu die Option Grafik.

Alle Grafiken in den Formaten Targa (.TGA), Bitmap (.BMP), TIFF
(.TIF) und JPEG (.JPG) sind als Logos im Titelgenerator verwend-
bar. Die Alphakanal-Information wird allerdings nur bei Grafiken
im TIFF- und Targa-Format beriicksichtigt.

Fir Grafiken sind alle Titelattribute ausser Relief (Emboss) ein-
stellbar.

Speichern und Laden von Titeldaten

lhre Titel kénnen unter dem Format (.TDF) abgespeichert und in
anderen RexEdit-Projekten eingesetzt werden. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Titel und wahlen Sie Als Datei spei-
chern (Save to file).

Um eine Titeldatei (.TDF) in die Titelspur zu laden, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Titelspur und wahlen Aus Da-
tei laden (Load from file).

Die Titeldateien kénnen auch ins Projektfenster geladen werden.

Videofilter hinzufiigen

Um einen Clip in der MainAV- oder InsertAV-Spur mit einem Vi-
deofilter zu versehen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Clip und wahlen Sie im Meni die Funktion Videofilter.
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Wabhlen Sie mit einem Klick auf den Filternamen einen Filter aus
oder bestatigen Sie Ihre Wahl mit Hinzufiigen (Add). Der Filterna-
me erscheint nun im rechten Fenster der Dialogbox, in dem alle
flr diesen Clip aktivierten Filter stehen .

Zum Entfernen eines Filters klicken Sie auf den Filternamen und
wahlen Loschen (Delete).

Um die Einstellungen eines bestimmten Filters zu dndern, wahlen
Sie diesen mit einem Doppelklick an oder mit einem einfachen



Klick auf den Namen und einem Klick auf das Feld Setup. Die
Einstellungen des Filters erscheinen nun auf dem Bildschirm. N&-
here Informationen zu den Einstellungen der einzelnen Filtertypen
finden Sie in Kapitel 4.

Hinweis: Schieben Sie die Dialogbox zuerst nach links,
bevor Sie Setup wahlen, um die Parameter einzustellen,
da das Setup-Fenster sonst das Vorschaufenster verdeckt.

Videofilter werden in der Reihenfolge eingesetzt, in der sie in der
Liste stehen. Wenn Sie diese Reihenfolge andern moéchten, wah-
len Sie den entsprechenden Filter in der Liste an und verschieben
Sie ihn mit einem Klick auf Auf (Up) bzw. Ab (Down). Setzen Sie
z.B. zuerst den Filter Storung (Noise) und dann den Filter Kan-
tenbetonung (Emboss) ein, so wird die Stérung hervorgehoben.
Setzen Sie aber zuerst den Filter Kantenbetonung und dann den
Filter Stérung ein, so liegt die Storung auf dem kantenbetonten
Bild. Wurde ein Clip mit einem Videofilter verandert, so ist dies in
der Timeline an der von links unten nach rechts oben verlaufen-
den Schraffierung zu erkennen.
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Clip mit Videofilter

Videofilter von einem Clip auf einen anderen kopieren

Um einen Videfilter von einem Clip auf einen anderen zu Ubertra-
gen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den mit dem Filter
versehenen Clip und wahlen im Menu die Funktion Videofilter
kopieren (Copy video filter). Dann klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Clip, auf den der Filter kopiert werden soll,
und wahlen im MenU Videofilter einfiigen (Paste video filter).



Speichern und Laden von Filtereinstellungen

Die aktuellen Einstellungen eines Videofilters kénnen Sie (zusam-
men mit den Einstellungen aller anderen Filter) in einer Filterdatei
speichern. Zum Abspeichern der Filterparameter klicken Sie auf
das Feld Speichern (Save). Eine Dialogbox erscheint, in der Sie
zur Eingabe eines Namens flr lhre Filterdatei aufgefordert wer-
den.

Zum Laden von abgespeicherten Filterparametern klicken Sie auf
das Feld Laden (Load) und wahlen eine Filterdatei in der einge-
blendeten Dialogbox. Nach dem Laden der Datei erscheinen die
entsprechenden Filter rechts in der Liste der aktiven Filter, und es
erscheint ein Fenster, in dem Sie gefragt werden, ob Sie die ge-
speicherten Einstellungen tbernehmen moéchten. Mit einem Klick
auf Ja (Yes) bestatigen Sie den Ladevorgang, mit Nein (No) bre-
chen Sie ihn ab und kénnen dann - falls gewlinscht - eine andere
Filterdatei laden.

Hinweis: Wenn Sie dieselben Filter in verschiedenen
Projekten einsetzen mochten,speichern Sie die
Filterparameter in einer Datei ab.

Rendern von Filtern

Da die Echtzeitfahigkeit lhres Systems von der Prozessorleistung
abhangt, gibt es praktisch keine Beschrankung flir die Anzahl der
gleichzeitig in einem einzigen Clip eingesetzten Echtzeitfilter.

Sie kénnen einen Clip z.B. mit drei Filtern versehen - Alter Film
(Old Movie), Farbkorrektur (Color Correction) und Bewegungs-
unscharfe (Motion Blur).

Wenn |hr System nicht schnell genug rechnet, kénnen Sie den
Clip mit dem Videofilter unter Umstanden nicht in Echtzeit wie-
dergeben. In diesem Fall stoppt die Wiedergabe (wenn im Meni
Einstellungen die Option Wiedergabe bei Frame Drop stoppen
gewahlt wurde) oder wird unregelmassig. Lassen Sie den Clip mit
dem Filter dann rendern.



Beim Rendern eines Videofilters wird der urspriingliche Videoclip
zusammen mit dem berechneten Filter als neuer Clip abgespei-
chert. Anschliessend wird der alte Clip in der Timeline wird durch
den neuen ersetzt.

Gehen Sie beim Rendern wie folgt vor:

1. Kontrollieren Sie, ob alle Filterparameter Ihren Vorstellungen
entsprechen. Nach dem Rendern, wenn der neue Clip in der
Timeline liegt, kdnnen Sie den Clip nicht mehr verlangern oder
die Filterparameter &ndern, ohne neu zu rendern.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip, den Sie
rendern maochten.
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3. Wahlen Sie im Kontextmenu die Option AVI-Datei erstellen

(Create AVI file). Wenn der Clip langer ist als 2 Gigabyte (ca. 9
Minuten), wahlen Sie stattdessen Referenz-AVI-Datei erstellen
(Create ref. AVI file).

Trennen . .
id H hinzufi Wéhlen Sie AVI-Datei erstellen.
Zum Yideoauswahl-Fenster hinzufige fur Clips mit einer Lange von max. 2 GB

aNI-Datei erstellent Q... (max. 9 Min.).

Referenz-aAvI-Datei erstelleniz), .. Wéhlen Sie Referenz-AVI-Datei erstellen
e — fur Clips mit einer Lange von mehr als 2 GB

(ber 9 Min.).

4. Geben Sie in der eingeblendeten Dialogbox Pfad und Dateina-
men ein. Sie kénnen den vorgegebenen Namen bestatigen oder
einen neuen eingeben. Speichern Sie die neue AVI unbedingt auf
Ihrer Videofestplatte ab.



Geben Sie Pfad und Dateinamen flir die neue AVI-Datei ein.
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Dateityp: [ File [avi) =] Abbrechen
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5. Rex Edit berechnet nun den Clip mit dem Filter und legt das
Ergebnis unter dem angegebenen Dateinamen ab.

6. Der neue Clip erscheint nun im Projektfenster, und auf der
Timeline wird der alte Clip durch den neuen, gerenderten ersetzt.
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Im Gegensatz zu gerenderten Ubergangseffekten handelt es sich
bei gerenderten Videoclips um echte Videodateien. Sie lassen
sich trimmen und modifizieren, ohne dass sich die Filterparame-
ter dabei verandern, denn diese sind nun ein fester Bestandteil
der Videodaten.



Audiofilter hinzufluigen

Um einen Audiofilter hinzuzfligen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den Clip und wahlen Sie die Option Audiofilter.

Audio-Filker(2), ..

LI EF KOpIEren

Audiu-Filter infigen Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip
Oherer Frame und wahlen Sie Audiofilter.

Varheriger Clip

Machsker Ausschnitt
Letzter Frame

Laschen
Busschneiden

Nun erscheint die Audiofilter-Dialogbox. Die verfligbaren Audiofil-
ter sind auf der linken Seite aufgelistet.

Audio-Filter x|
Fiterliste Aktive Fitter
Graphic equalizer hedia lmparter Abbrechen |
Delay
Panpat&Balance
High-pass Fitter
Lowy-pass Fitter
Parametric equalizer Auf
Tone Controller
Media Impaorter " . Ah |
Direct¥ Flugin Bridge R |
Setup |

Audiofilter-Dialogbox

Mit einem Doppelklick auf den Filternamen oder einem einfachen
Klick auf den Namen und einem weiteren Klick auf das Feld Hin-
zufiigen (Add) erscheint der Filter rechts in der Liste der aktiven
Filter. Um einen Filter von einem Clip zu entfernen, wahlen Sie
den Filter an und klicken auf das Feld Loschen (Delete).

Um die Parameter eines bestimmten Audiofilters zu verandern,
klicken Sie diesen doppelt an oder klicken Sie ihn einmal an und



wahlen Sie dann Setup. Nun wird das Fenster mit den Filtereins-
tellungen eingeblendet. Im Kapitel 5 finden Sie nahere Informa-
tionen zur Einstellung der Parameter der verschiedenen Audiofil-
ter.

Audiofilter werden in der Reihenfolge eingesetzt, in der sie in der
Liste stehen. Wenn Sie diese Reihenfolge andern moéchten, wah-
len Sie den entsprechenden Filter in der Liste an und verschieben
Sie ihn mit einem Klick auf Auf (Up) bzw. Ab (Down). Setzen Sie
z.B. zuerst den Filter Graphic Equalizer und dann den Filter
Highpass ein, so ist die grafische Entzerrung unter Umstanden
nicht mehr wirksam. Setzen Sie aber zuerst den Filter Highpass
und dann den Filter Graphic Equalizer ein, so ist die grafische
Entzerrung uneingeschrankt wirksam. Wurde ein Clip mit einem
Audiofilter verandert, so ist dies in der Timeline an der von rechts
unten nach links oben verlaufenden Schraffierung zu erkennen.

N

L

Clip mit Audiofilter

Kopieren von Audiofiltern von einem Clip auf einen anderen

Um einen Audiofilter von einem Clip auf einen anderen zu Gber-
tragen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den mit dem
Filter versehenen Clip und wahlen im Menu die Funktion Audio-
filter kopieren (Copy audio filter). Dann klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste auf den Clip, auf den der Filter kopiert werden soll,
und wahlen im Men( Audiofilter einfiigen (Paste audio filter).

Rendern von Filtern

Da die Echtzeitfahigkeit lhres Systems von der Prozessorleistung
abhangt, gibt es praktisch keine Beschrankung flir die Anzahl der
gleichzeitig in einem einzigen Clip eingesetzten Echtzeitfilter.

Sie kénnen einen Videoclip z.B. mit drei Filtern versehen - Alter
Film, PanPot & Balance (Panoramaregelung & Balance) und Gra-
phic Equalizer.



Wenn |hr System nicht schnell genug rechnet, kénnen Sie den
Clip mit den Filtern unter Umstanden nicht in Echtzeit wiederge-
ben. In diesem Fall stoppt die Wiedergabe (wenn im Men( Ein-
stellungen die Option Wiedergabe bei Frame Drop stoppen ge-
wahlt wurde) oder wird unregelmassig. Lassen Sie den Clip mit
dem Filter dann rendern.

Beim Rendern eines Videofilters wird der urspriingliche Videoclip
zusammen mit den berechneten Filtern als neuer Clip abgespei-
chert. Anschliessend wird der alte Clip in der Timeline wird durch
den neuen ersetzt.

Gehen Sie beim Rendern wie folgt vor:

1. Kontrollieren Sie, ob alle Filterparameter Ihren Vorstellungen
entsprechen. Nach dem Rendern, wenn der neue Clip in der
Timeline liegt, kdnnen Sie den Clip nicht mehr verlangern oder
die Filterparameter andern, ohne neu zu rendern.

2. Klicken Sie mit dr rechten Maustaste auf den Clip, den Sie
rendern maochten.

!7/
_

3. Wahlen Sie in dem eingeblendeten Mentifenster die Option
AVI-Datei erstellen (Create AVI file). Wenn der Clip langer ist als
2 Gigabyte (ca. 9 Minuten), wahlen Sie stattdessen Referenz-
AVI-Datei erstellen (Create ref. AVI file).

Trennen Wahlen Sie AVI-Datei erstellen.
Zum Yideoauswahl-Fenster hinzufi far Clips mit einer Lange von max. 2 GB
AYI-Datei erstellen(Q) (max. 9 Min.).

atei erstellentiy).. Wahlen Sie Referenz-AVI-Datei erstellen

Referenz-AYI-Datei erstellen(z). .. fiir Clips mit einer Lange von mehr als 2 GB
(Gber 9 Min.).




4. Geben Sie in der eingeblendeten Dialogbox Pfad und Dateina-
men ein. Sie kénnen den vorgegebenen Namen bestatigen oder
eine neuen eingeben. Speichern Sie die neue AVI unbedingt auf
Ihrer Videofestplatte ab.

Geben Sie Pfad und Dateinamen flir die neue AVI-Datei ein.

Speichem | i Audio = Bk B

Dateiname:

[elip00m_CPvD Speichem |
Dateityp: |A\:\ File [*.avi] =l Abbrechen
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5. Rex Edit berechnet nun den Clip mit dem Filter und legt das
Ergebnis unter dem angegebenen Dateinamen ab.

Ausschnitt speichern x|

“an Doclip000] avi
Eingehend : 000323135 [ 00003055 )
Ausgehend . 00:03:44:09 [ 00005609 )
Drauer 00:00:20:22 [ 00000522 7

Bis : D:vAudiotclip0001 _CPY0.avi

Statuz:  00:00:10:00 (00000230 )

Ahbrechen

Renderdialog

6. Der neue Clip erscheint nun im Projektfenster, und auf der
Timeline wird der alte Clip durch den neuen, gerenderten ersetzt.
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Im Gegensatz zu gerenderten Uberblendungen verhalten sich ge-
renderte Videoclips wie normale, eingespielte Clips. Sie lassen
sich trimmen und modifizieren, ohne dass sich die Filterparame-
ter dabei verandern, denn diese sind nun ein fester Bestandteil
der Videodaten. Audioclips mit Filtern kénnen nicht gerendert
werden.

Luminanzkey

Auf der InsertAV-Spur liegende Clips kdnnen als Vordergrund flr
einen Luminanzkey verwendet werden. Beim Luminanzkey wird
ein Teil des Vordergrundbildes anhand seines Helligkeitswertes
ausgestanzt und durch ein Hintergrundbild ersetzt. Besteht das
Vordergrundbild z.B. aus einer dunklen Figur auf einer hellen
Flache, so kann der dunkle Bereich ausgestanzt und durch das
auf der MainAV-Spur liegende Hintergrundbild ersetzt werden.
Ebenso ist es moglich, die helle Flache auszustanzen und durch
das Hintergrundbild zu ersetzen.



Luminanzkey aktivieren und deaktivieren

Der Luminanzkey kann nur auf Clips angewendet werden, die auf
der InsertAV-Spur liegen. Um den Luminanzkey zu aktivieren,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Clip, wahlen die
Funktion Videofilter und klicken dann auf den Button Luminanz-
key (Luminance key) im unteren Bereich des Videofilterdialogs.

¥ideo-Filter

Filterliste: Aktive Fitter o

Stdrung = Bereich
[ber gangsstfert Bereich Abrechen
Unscharfe

Hochqualitative Unschz SpeicherntH)
Farbkorrekiur
kantenbetonung Laden(y)
Bleistiftzeichnung
ombinieren

Eintarbig Y

Mosaik Hinzufiigen
Bewegungsunschirfe "
ereich

Scharfe
Wiiche Blende
Chraminanz
Farbiclip
Farbhbalken
Alter Film
Arti-flicker - Lazchen

Setup
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Effekt

BUttOn LumlnanZKey Luminance key | Bild im Bilcd | ZLeithupe |

Setup(1) Setup(2)
Video-Hintergrurd
Chromaley O .
Setup(3)

Button Setup des
Luminanzkeys

Der Button erscheint nun eingedriickt. Zum Ausschalten des Lu-
minanzkeys klicken Sie erneut auf diesen Button.

Luminanzkey-Setup

Fur die Anwahl des Luminanzkey-Setups Klicken Sie auf den But-
ton Setup unterhalb des Buttons Luminanzkey. Im Kapitel “Vi-
deofilter” finden Sie eine detaillierte Beschreibung der Luminanz-
key-Parameter.



Bild-im-Bild-Effekt (Picture-In-Picture)

Mit dem Bild-im-Bild-Effekt wird eine Videosequenz verkleinert
Uber einer anderen platziert, und beide werden gleichzeitig abge-
spielt.

Bild-im-Bild-Effekt aktivieren und deaktivieren

Der Bild-im-Bild-Effekt kann auf Clips angewendet werden, die
auf der MainAV- oder InsertAV-Spur liegen. Um einen Clip mit
diesem Effekt zu versehen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Clip und wahlen Sie im Menu die Funktion Videofilter.
Klicken Sie nun auf den Button Bild-im-Bild (P-In-P) im unteren
Bereich des Videofilterdialogs.

x
Fitterliste: Altive Fitter oK. I
bergangsefiekt Abbrechen
Unschérfe
Hochoualitative Unschs SpeicherntH)
. . . . . . . Farbkorrektur
Bild-im-Bild-Effekt im Videofilterdialog Kartenketoniing Ladsn(¥)
Bleistiftzaichnung
Kombi
Einfrbis ot
. . . . Mosaik Hinzufiigen
Button Bild-im-Bild (P-in-P) Do eLngsnseharte A
Schér:
sichs Elende ﬂl
(Chrominanz
. . . Farbclip
Button Setup des Bild-im-Bild-Effekts arbbalken |
\%*g\ C Laschen
—Effekt
Hintergrundfarbe des Bild-im-Bild-Effekts re— N e —— =
(nur fur Clips auf der MainAV-Spur)
Selup1); I etup(2) |
o [~ “ideo-Hirtergrund
Video-Hintergrund-Box (nur fur Clips /7
. Selup(E)
auf der MainAV-Spur) E55)

Der Button erscheint nun eingedrtickt. Zum Abschalten des Bild-
im-Bild-Effekts klicken Sie erneut auf diesen Button.

Setup des Bild-im-Bild-Effekts

Klicken Sie auf den Button Setup unter dem Button Bild-im-Bild
(P-in-P), um weitere Einstellungen vorzunehmen.Im Kapitel “Vi-
deofilter” finden Sie néhere Informationen zu den Parametern
dieses Effekts.



Zeitlupe

Mit der Zeitlupenfunktion kdnnen Clips mit halber Normalge-
schwindigkeit ohne Ton abgespielt werden. Andere Geschwindig-
keiten und Zeitlupe mit Ton sind mit der aktuellen Software-Versi-
on nicht moglich.

Zeitlupe aktivieren und deaktivieren
Clips kénnen sowohl auf der MainAV-als auch auf der InsertAV-
Spur in Zeitlupe wiedergegeben werden.Zum Aktivieren der Zeit-
lupe flr einen Clip klicken Sie diesen mit der rechten Maustaste
an, wahlen im Men( die Funktion Videofilter und klicken dann

auf den Button Zeitlupe (Slow motion) im unteren Bereich des

Videofilterdialogs.

Fitterliste Aktive Fitter oK
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Abbrechen

Ubergangsefiekt
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Farbkarrektur
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Hombinieren
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Der Button Zeitlupe erscheint gedriickt, wenn er aktiviert ist.
Zum Deaktivieren der Zeitlupe klicken Sie erneut auf den Button.

Setup der Zeitlupenfunktion
Fir die Zeitlupe gibt es keine Setup-Einstellungen.



Chromakey

Mit dem Chromakey konnen Sie einen Teil des Vordergrundbildes
anhand seiner Farbe ausstanzen und diesen Bereich durch das
Hintergrundbild ersetzen. Die AutoFit-Funktion (“Automatische
Anpassung”) wahlt automatisch eine Keyfarbe aus, und die Funk-
tion AutoFit Tracking (“Nachfiihrung der automatischen Anpas-
sung”) sorgt daflr, dass der Key auch bei geringfligigen Farbver-
anderungen der Videosequenz sauber eingestellt bleibt.

Chromakey aktivieren und deaktivieren

Der Chromakey kann nur auf Clips in der InsertAV-Spur angewen-
det werden. Um den Chromakey zu aktivieren, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Clip, wahlen im Men( die Funktion
Videofilter und klicken dann auf den Button Chromakey im unte-
ren Bereich des Videofilterdialogs.
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Chromakey-Setup

Fir die Anwahl des Chromakey-Setups klicken Sie auf den Button
Setup unterhalb des Buttons Chromakey. Im Kapitel “Videofilter”
finden Sie eine detaillierte Beschreibung der Chromakey-Parame-
ter.

Chromakey im Videofilterdialog



Anzeige von Vektorskop und Oszilloskop

Vektorskop-Anzeige

Um das Vektorskop einzublenden, aktivieren Sie die Option Vek-
torskop anzeigen (Show vector scope) im Men( Ansicht (View).
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Vektorskop, um
das Fenster mit den Eigenschaften der Vektorskop- und Oszillos-
kopanzeige einzublenden.
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r ] | 320 =
Save settings |
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Schatten (Shade) zeigt die Zusammensetzung des Farbsignals in
Form von Licht und Schatten. Je heller eine Farbe auf dem Vek-
torskop erscheint, umso héher ist der Farbanteil im Videosignal.
Zeilendarstellung (Line) zeigt die Zusammensetzung des Farbsi-
gnals im Zeilenmodus.

Mit Intensitat (Intensity) wird die Helligkeit der Vektorskopanzei-
ge eingestellt. Schieben Sie den Regler nach rechts, um die Hel-
ligkeit zu erhdhen.

Oszilloskop-Anzeige

Um das Oszilloskop einzublenden, aktivieren Sie die Option Oszil-
loskop anzeigen (Show waveform) im Menu Ansicht (View). Klik-
ken Sie mit der rechten Maustaste auf das Oszilloskop, um das



Fenster mit den Eigenschaften der Vektorskop- und Oszilloskopa-
nzeige einzublenden.

X
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Im Modus Chroma zeigt das Oszilloskop nur die Chromakompo-
nente des Signals an, nicht jedoch die Luminanz.

Im Modus IRE wird nur die Luminanz des Signals dargestellt,
nicht jedoch der Chromaanteil.

Mit Intensitat (Intensity) wird die Helligkeit der Oszilloskopanzei-
ge eingestellt. Schieben Sie den Regler nach rechts, um die Hel-
ligkeit zu erhdhen.



Anzeige des Timeline-Timecodes im Bild

Der Timecode der Timeline kann durch Aktivieren der Option
Timecode im Bild anzeigen (Show timecode on video) in das Vi-
deobild eingeblendet werden. Der Timecode liegt dabei sowohl
am analogen als auch am DV-Ausgang an. Aber achten Sie dar-
auf, dass Sie diese Funktion abschalten, wenn Sie eine Datei aus
der Timeline oder aus markierten Timeline-Abschitten erzeugen,
denn dieser Timecode ist dann auch in der Ausgangsdatei zu se-
hen. Auf das Rendern von Uberblendungen oder Filtern wirkt sich
der Timecode hingegen nicht aus.

Ausspielen lhrer fertigen Sequenz auf Band

Als letzten Schritt in der Bearbeitung lhrer Videosequenz mussen
Sie diese nun noch auf Band ausspielen. Dies ist sowohl mit Rex-
Edit als auch mit RexVideo moglich. In diesem Handbuch be-
schreiben wir das Ausspielen direkt aus RexEdit, da dieser Weg
der schnellste ist.

SyncRecord (Synchronisierte Aufnahme)

Gehen Sie wie folgt vor, um |hre Timeline-Sequenz auf lhren DV-
Camcorder oder Videorecorder auszuspielen:

1. Uberpriifen Sie, ob die Timeline in Echtzeit abgespielt wird.
Wenn bestimmte Timeline-Abschnitte nicht in Echtzeit wiederge-
geben werden, so lassen sie alle Ubergénge mit dem Befehl Alle
Effekte rendern (Render all effects) berechnen. Wird die Timeline
immer noch nicht in Echtzeit abgespielt, so rendern Sie alle
Clips, die mit Filtern versehen sind (nahere Informationen finden
Sie im vorherigen Abschnitt).
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Klicken Sie auf den Button Alle Effekte rendern, sofern dieser nicht grau unterlegt ist.




2. Legen Sie eine Leercassette in lhr DV-Gerat ein und kontrollie-
ren Sie, dass die Loschsperre nicht eingedriickt ist.
3. Klicken Sie im Deck Controller auf den Button SyncRecord.
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RexEdit beginnt nun an der aktuellen Bandposition mit dem Aus-
spielen der Timeline-Sequenz.

Manuelle Aufnahme (Manual Record)

Gehen Sie wie folgt vor, um lhre Timeline-Sequenz auf ein Gerat
mit DV-Anschluss oder analogem Anschluss zu Uberspielen:

1. Verbinden Sie den Eingang des Gerates mit dem Ausgang der
Schnittkarte. Eine genaue Anleitung finden Sie in der Einbauan-
weisung.

2. Uberpriifen Sie, ob die Timeline in Echtzeit abgespielt wird.
Wenn bestimmte Timeline-Abschnitte nicht in Echtzeit wiederge-
geben werden, so lassen sie alle Ubergédnge mit dem Befehl Alle
Effekte rendern (Render all effects) berechnen.
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Klicken Sie auf den Button Alle Effekte rendern, sofern er nicht grau unterlegt ist.

Wird die Timeline immer noch nicht in Echtzeit abgespielt, so
rendern Sie alle Clips, die mit Filtern versehen sind (nahere Infor-
mationen finden Sie im vorherigen Abschnitt).

3. Es empfiehlt sich, am Anfang und Ende lhrer Timeline einen
Schwarzclip oder Farbbalken mit einer Dauer von 5-10 Sekunden
einzuftgen.

4. Sofern Sie die Timeline nicht mehrmals hintereinander aus-
spielen méchten, deaktivieren Sie die Funktion Wiedergabe wie-
derholen (Repeat playback) im Men( Einstellungen (Settings).
5. Legen Sie eine Leercassette in Ihr DV-Gerat ein und kontrollie-
ren Sie, dass die Loschsperre nicht eingedriickt ist.



6. Stellen Sie lhre Kamera oder |hren Recorder von Hand auf
Aufnahmepause (Rec Pause).

7. Setzen Sie den Cursor an den Anfang der Timeline oder sprin-
gen Sie mit Strg + Pos 1 (Control + Home) an den Anfang der
Timeline.

8. Starten Sie die Timeline-Wiedergabe durch Drlicken der Leer-
taste and starten Sie anschliessend sofort die Aufnahme des an-
geschlossenen Gerates durch Freigabe der Taste Rec Pause. Am
Ende der Timeline stoppt die Kamera oder der Recorder die Auf-
nahme von selbst.

Timeline oder
Timeline-Abschnitte exportieren

In den meisten Fallen werden Sie lhr Projekt wahrscheinlich mit
SyncRecord oder manueller Aufnahme ausspielen. In manchen
Fallen empfiehlt es sich jedoch, die Timeline oder bestimmte
Timeline-Abschnitte als Datei zu exportieren und zu speichern, so
z.B. wenn Sie zwei Projekte miteinander kombinieren, die ge-
schnittene Sequenz in einem anderen Programm weiterverwen-
den oder |hr fertiges Video ins Internet stellen mochten. Sie kon-
nen lhr Video auf finf verschiedene Arten als Datei direkt aus der
Timeline exportieren: als AVI-, Referenz-AVI-, MPEG-, WMV- oder
ASF-Datei (Windows Media Format) oder als Quickime-Datei.
Welche dieser Méglichkeiten Sie wahlen, hangt davon ab, wie Sie
die Sequenz anschliessend weiter verarbeiten mochten.

AVI-Datei exportieren

Mit der Funktion AVI aus Timeline erstellen oder AVI aus mar-
kiertem Bereich erstellen erzeugen Sie eine neue AVI-Datei, die
alle Video- und Audiodaten der Timeline oder des Timeline-Ab-
schnitts enthalt. Diese AVI-Datei kann in einem anderen System
geladen werden, sofern auf diesem der Canopus DV-Codec instal-



liert ist. Umfasst lhre Timeline mehr als 2 Gigabyte (etwa 9 Mi-
nuten), so werden nur die ersten 2 GB der Timeline exportiert.
Mochten Sie die gesamte Timeline exportieren, so muss in die-
sem Fall eine Referenz-AVI-Datei angelegt werden.

Um eine AVI-Datei aus der Timeline zu erzeugen, wahlen Sie im
Menu Datei (File) die Funktion AVI aus Timeline erstellen (Crea-
te AVI file from timeline) oder AVI-Datei aus markiertem Bereich
erstellen (Create AVI file from marked area).
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Nun 6ffnet sich eine entsprechende Dialogbox; geben Sie einen
Dateinamen ein und bestatigen Sie mit Ok.
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Mit der Funktion Referenz-AVI aus Timeline erstellen (Create ref.
AVI file from timeline) erzeugen Sie eine Referenz-AVI-Datei, die
auf die Datei verweist, welche die Video- und Audiodaten der
Timeline enthalt. Auf alle unveranderten Clips in der Timeline
weist diese AVI lediglich hin, wahrend Timeline-Abschnitte, die in
irgendeiner Form verandert wurden, gerendert und in der AVI-
Datei und den zugehdrigen Dateien abgelegt werden, welche die
eigentlichen Daten enthalten. Diese AVI-Datei ist fest mit den
Clipdateien sowie mit den Renderdateien verkoppelt und darf da-
her nicht allein in ein anderes System Uberspielt werden. In die-
sem Fall muss die gesamte Festplattenstruktur mit allen Quellen-
clips und Pfaden komplett auf den anderen Computer Gbertragen
werden. Referenz-AVI-Clips belegen jedoch im Vergleich zu einem
vollstandigen Rendervorgang nur wenig Speicherplatz und durfen
unbegrenzt lang sein. Daher ist es durchaus sinnvoll, Referenz-
AVI-Dateien von Projekten zu erzeugen, die in andere Projekte
eingebunden werden sollen.



Um eine Referenz-AVI-Datei aus der Timeline oder einem Timeli-
ne-Abschnitt zu erzeugen, wahlen Sie im Men( Datei die Funkti-
on Referenz-AVI aus Timeline erstellen (Create ref. AVI file from
timeline) oder Referenz-AVI aus markiertem Bereich erstellen
(Create ref. AVI from marked area) erzeugen.
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Nun 6ffnet sich eine entsprechende Dialogbox; geben Sie einen
Dateinamen ein und bestatigen Sie mit Ok.



Referenz-AVI-Dateien und die 2GB-Grenze

Die Grosse von Standard-AVI-Dateien ist auf 2 Gigabyte begrenzt.
Dies entspricht (je nach Audio-Abtastrate) etwas mehr als 9 Mi-
nuten Video im DV-Format. Canopus umgeht diese Beschrankung
mit der Referenz-AVI-Technologie. Referenz-AVI-Dateien sind klei-
ne AVI-Dateien, die auf andere Dateien verweisen, welche die ei-
gentlichen Videodaten enthalten. Wenn Sie im Referenz-AVI-Mo-
dus arbeiten, wird eine spezielle Datei angelegt, die auf die fertig
bearbeiteten Projektdateien verweist. Diese Referenz-AVI-Datei
enthalt den absoluten Pfad der zugehdrigen Dateien, d.h. die ge-
samte Festplattenstruktur und der Pfad, unter dem die Dateien
abgelegt sind, sind darin gespeichert.

Die Referenz-AVI-Datei und die Dateien, welche die Da-
ten enthalten, diirfen auf keinen Fall von ihrem Speicher-
platz entfernt werden!

Verschieben Sie eine dieser Dateien auf ein anderes Laufwerk, so
kann diese nicht mehr korrekt verarbeitet werden. Mdéchten Sie
eine Timeline mit einer Dateigrosse von tber 2 GB ( etwa 9 Mi-
nuten) ausspielen, so missen Sie eine Referenz-AVI-Datei erzeu-
gen.

MPEG-Datei exportieren

Eine MPEG-Datei kénnen Sie mit folgenden Schritten direkt aus

der Timeline exportieren, sofern lhr Rechner mit einer der folgen-

den Steckkarten bestlckt ist:

* Canopus Amber PCI -Karte mit Treibern V3.1 oder neuer

e Canopus DVRexRT MPEG2-Modul (gehort bei DVRexRT Pro-
fessional zum Lieferumfang)

* Canopus SoftMPG-Encoder-Software.Modul (gehort bei DV-
Storm zum Lieferumfang)



Wahlen Sie im Meni Datei die Funktion MPEG-Datei aus Timeli-
ne erstellen (Create MPEG file from Timeline), um eine MPEG-
Datei der gesamten Timeline zu erzeugen, oder die Funktion
MPEG-Datei aus markiertem Bereich erstellen (Create MPEG
file from marked area), um eine MPEG-Datei aus einem markier-

ten Abschnitt zu erzeugen.
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MPEG-Datei aus der Timeline erzeugen
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Encoder-Einstellungen
In der Registerkarte MPEG Stream Type kénnen Sie zwischen ver-
schiedenen Varianten von MPEG1- und MPEG2-Dateien wahlen:
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MPEG1 System Stream erzeugt eine MPEG1-Multiplex-Datei, die
sowohl Video als auch Audio enthalt.

MPEG1 Elementary Stream erzeugt separate MPEG1-Video und/
oder -Audiostrome. Wahlen Sie entweder nur Audio, nur Video
oder beide Stréme (2 Dateien), indem Sie eine der beiden Optio-
nen Create Video Stream und Create Audio Stream oder beide
anklicken. Die Funktion Elementary Stream wird meist bei der
DVD-Produktion eingesetzt.

MPEG2 Program Stream erzeugt eine MPEG2-Multiplexdatei, die
sowohl Video als auch Audio enthalt.

MPEG2 Elementary Stream erzeugt separate MPEG1-Video und/
oder -Audiostrome. Wahlen Sie entweder nur Audio, nur Video
oder beide Stréme (2 Dateien), indem Sie eine der beiden Optio-
nen Create Video Stream und Create Audio Stream oder beide
anklicken. Die Funktion Elementary Stream wird meist bei der
DVD-Produktion eingesetzt.



Video CD erzeugt eine MPEG1-Multiplexdatei, die sowohl Video
als auch Audio enthalt. Mit dieser Option kénnen Sie Video-CDs
erstellen, denn Sie wahlt automatisch die geeigneten Codierungs-
parameter fir eine Video CD gemass den sogenannten “White
Book”-Vorgaben. Nach dem Codieren kénnen Sie die Datei in lhre
Video-CD-Autorensoftware laden.

In der Registerkarte Video kdnnen Sie bestimmte Videocodie-
rungs-Parameter einstellen.
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In Profile & Level bestimmen Sie die Parameter der MPEG-Codie-
rung.

MP@ML (Main Profile at Main Level) ist das effektivste Verfahren
der MPEG2-Kompression von Full-Frame-Video und ausserdem
das gebrauchlichste Profil fiir die DVD-Produktion. MP@ML ar-
beitet mit I-Frames, B-Frames und P-Frames.

SP@ML (Simple Profile at Main Level) ist nicht ganz so wir-
kungsvoll wie MP@MIL, ist aber leichter zu decodieren. SP@ML
arbeitet mit I-Frames und P-Frames.



MP@LL (Main Profile at Low Level) ist das effektivste Verfahren
der MPEG2-Kompression von Half-Frame-Video. Es arbeitet mit I-
Frames, B-Frames und P-Frames.

I-Frame only ist das schlechteste Kompressionsverfahren und
vergleichbar mit Motion JPEG (MJPEG).

Mit Image Size bestimmten Sie die Grosse des Ausgangsbildes.
Diese Einstellung héngt von der jeweils gewahlten MPEG-Kom-
pression ab. Fir MPEG1 ist eine Bildgrosse von 352 x 288 (PAL)
vorgegeben. Eine hohere Auflésung kdnnen Sie nur mit der
MPEG2-Kompression erzielen.

Im Feld Bit rate control stellen Sie die Qualitat der Codierung ein.
Welche Video-Bitrate Sie wahlen, hangt von der gewahlten
MPEG-Kompression ab. Bei MPEG1 ist die Bitrate auf 1,5Mb/s
begrenzt. Bei MPEG-2 koénnen Sie Bitraten bis zu 15 Mb/s ein-
stellen. Bei DVD-Heimvideo kommen Bitraten zwischen 4Mb/s
und 8Mb/s zur Anwendung.

In den Feldern CBR und VBR (Constant bit rate bzw. variable bit
rate) wird festgelegt, ob eine konstante oder variable Bitrate ver-
wendet werden soll.

Im Feld CBR kann nur eine konstante Bitrate definiert werden,
wobei die besonderen Eigenschaften der Videosequenz unbertick-
sichtigt bleiben. Die konstante Bitrate (Grosse) fihrt zu unter-
schiedlichen qualitativen Ergebnissen.

Eine Sequenz mit einem Nachrichtensprecher enthélt z.B. wenig
Bewegung, mit Ausnahme von Lippen- und Kopfbewegungen.
Dies bedeutet, dass die Bitrate hier verringert werden kann, ohne
dass die Qualitat darunter leidet. Andert sich jedoch in einer Se-
quenz z.B. der Anteil der Bewegung, so fiihrt dies zu Qualitatsun-
terschieden.



Im Feld VBR (Variable Bitrate) kénnen Sie eine Bitrate bestim-
men, die sich den unterschiedlichen Situationen der Videose-
quenz anpasst. Die variable Bitrate (Grosse) sorgt fir eine gleich-
bleibend gute Qualitat. Der MPEG-Encoder setzt in diesem Fall je
nach dem Anteil der Veranderung im Video unterschiedlich viele
Bits ein. Die Sequenz mit dem Nachrichtensprecher enthalt so
wenig Bewegung, dass der Encoder hier eine entsprechend nied-
rige Bitrate wahlen wirde. Bei einer komplexeren Sequenz, in der
z.B. ein Wasserfall gezeigt wird, passt der Encoder die jeweils
bendtigte Bitrate automatisch an die aktuellen BedUrfnisse an, so
dass eine gleichbleibend gute Qualitat erzielt wird. Mit der Ein-
stellung VBR kann die Bitrate im Bedarfsfall sehr stark erh6ht
werden.

Geben Sie im Feld Base Bit Rate (min. Bitrate) den Minimalwert
und im Feld Max (Max. Bitrate) den Maximalwert (Spitzenwert)
ein. Beim Export einer MPEG-Datei werdden die entsprechenden
VBR-Werte dann beriicksichtigt.

Mit GOP Pattern bezeichnet man die Anordnung der Frames
(Vollbilder) in einem MPEG-Strom. Das GOP besteht aus einer
variablen Anzahl von |-, B- und P-Frames. Mit der Einstellung
IBBP erzielen Sie bei niedrigen Datenraten die beste Qualitat. Die
Einstellung I-frame only ergibt eine hohe Qualitat, benotigt aber
eine hohere Datenrate. Wenn Sie eine moglichst geringe Band-
breite bei gleichbleibend guter Qualitat haben moéchten, sollten
Sie die GOP-Einstellung IBBP wahlen. Die Option I-frame only
kommt nur in speziellen Féallen zur Anwendung.

GOPs for streaming erzeugt GOPs, die zum Streamen von Video
verwendet werden kénnen. Diese GOPs sind so bemessen, dass
sie als eigenstandige Einheiten Gbertragen werden kdnnen, so
dass der Empfanger keine bruchstiickhaften GOPs erhalt.



Closed GOPs erzeugt GOPs, die keinen Hinweis auf externe Da-
ten enthalten. Diese Einstellung macht dann Sinn, wenn GOPs

einzeln oder zeitweise und nicht als Teil eines kontinuierlichen

Stroms zum Einsatz kommen.

In der Registerkarte Audio kdnnen Sie einstellen, auf welche Wei-
se das Audiosignal codiert werden soll. Sie haben hier die Wahl
zwischen raw PCM WAVE und MPEG1 Layer II.
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Die Sampling rate (Abtastrate) ist entscheidend flir die Klang-
treue des Ausgangssignals. Je hoher die Abtastrate, desto besser
wird der Frequenzbereich wiedergegeben.

Im Feld Audioformat definieren Sie das Audiocodierungsformat.
Beim Codieren von Elementary Streams erzeugen Sie mit der Op-
tion WAVE ein unkomprimiertes Stereo-PCM-Signal in Form einer
dem Video entsprechenden WAV-Datei. Mit der Option Layer2
erzeugen Sie eine MPEG-Layer Il Audiodatei.

Mit der Audio-Bitrate (keine Option bei PCM WAVE) bestimmen
Sie die Anzahl der Bits, mit der das Audiosignal codiert wird. Je
hoher die Bitrate, desto besser die Wiedergabe, aber desto mehr
Speicherplatz benétigt die Audiodatei.



Im Feld Channels (Kanéle) kdnnen Sie eine von vier Moglichkei-
ten der Audiocodierung auswahlen. Die Qualitat ist bei allen vier
Betriebsarten gleich hoch, aber in den Betriebsarten Stereo und
Joint wird das Stereosignal berechnet. Dabei werden Gemein-
samkeiten der beiden Kanale bericksichtigt, um die Bandbreite
Zu verringern.

Im Modus Dual werden ahnlich wie bei der herkdmmlichen Ste-
reoaufnahme zwei unabhangige Monokanale erzeugt.

Im Modus Mono wird ein einziger Monokanal erzeugt.

Im Modus Stereo werden zwei Stereokanale mit denselben Daten
erzeugt, wodurch sich die zur Erzielung einer gleichbleibend ho-
hen Qualitat bendtigte Informationsmenge verringert.

Im Modus Joint werden zwei Stereokanéle erzeugt, die miteinan-
der in einer bestimmten Beziehung stehen und Téne und Gerau-
sche gemeinsam nutzen. Dieser Modus ist der effektivste, wenn
man eine gleichbleibend hohe Qualitat bei geringer Bandbreite
erzielen mochte.

Im Feld Emphasis wird festgelegt, ob die hohen Frequenzanteile
zur besseren Rauschunterdriickung angehoben werden sollen
oder nicht. Das Wiedergabegerat stellt in diesem Fall fest, ob das
Audiosignal mit aktivierter Emphasis codiert wurde und kompen-
siert diese Einstellung gegebenenfalls.

Das Feld None (Keine) wird angewahlt, wenn keine Emphasis
eingesetzt werden soll. Das Audiosignal wird dann unverandert
codiert.

Im Feld 50/15 us ist fir die Emphasiskurve ein Wert von 50/15
us definiert.

Im Feld CCITT J17 ist fur die Emphasiskurve der Modus CCITT
J.17 spezifiziert.

In der Registerkarte Filter kdnnen Sie wahlen, welcher Filter vor
der MPEG-Codierung des Videosignals zum Einsatz kommen soll.
Mit Hilfe der Filter kann das Kompressionsergebnis und damit
auch die Qualitat insgesamt verbessert werden. Es stehen zwei



Filter zur Auswahl, mit denen das Material auf die MPEG-Codie-
rung vorbereitet werden kann: ein Vertikalfilter und ein Matrixfil-
ter.

Mit dem Vertikalfilter werden die ungeraden und geraden Halb-
bilder vermischt und so das Flimmern im Ausgangssignal redu-
ziert so Je hoher der Filterwert, desto starker die Auswirkung des
Mischvorgangs. Bei einem Wert von 100 werden 50 % der un-
geraden und 50 % der geraden Halbbilder vermischt.

Der Matrix Filter ermdglicht eine benutzerdefinierte Filtereinstel-
lung. Anhand der Matrix werden die Pixel des Videobildes mathe-
matisch berechnet. Der vorgegebene Wert erzeugt eine weichere
Filterwirkung. Sie kénnen aber auch eigene Werte in die entspre-
chenden Felder eingeben.

In der Registerkarte Ausgabe (Output) werden Sie zur Eingabe
eines Namens flr die Ausgangsdatei(en) aufgefordert. Klicken Sie
auf den Button ..., um den oder die Dateinamen einzugeben.
MPEG-Dateien haben folgende Endungen:

.mpa MPEG-1 Audio Elementary Stream

.mpv MPEG-1 Video Elementary Stream

.mpg MPEG-1 Multiplex-System Stream

.m2a MPEG-2 Audio Elementary Stream

.m2v MPEG-2 Video Elementary Stream

.m2p MPEG-2 Multiplex Program Stream

Das Feld MPEG-Dateiname dient zur Eingabe von Multiplex-Stre-
ams (Video-CD, MPEG-1 System Stream, MPEG-2 Program St-
ream), wahrend Sie in den Feldern Video und Audio die Namen
von Elementary Streams eingeben kénnen. MPEG1-Dateien kén-
nen mit dem Windows Media Player und MPEG2-Dateien mittels
einer speziellen MPEG2-Decoder-Hardware oder -Software abge-
spielt werden. Sowohl MPEG1- als auch MPEG2-Dateien kdnnen
mit RexEdit abgespielt (aber nicht bearbeitet) werden. Laden Sie
diese Dateien mit dem Befehl In Projektfenster laden (Add file to
Bin window) ins Projektfenster.



ASF-Dateien exportieren

Bei der Software-Installation werden auch die Windows-Media-
Komponenten installiert, die fir die Erzeugung von Streaming Vi-
deo im Microsoft-Windows-Media-Format bendtigt werden. Wah-
len Sie im Men( Datei (File) die Funktion ASF-Datei aus Timeli-
ne erstellen (Create ASF from timeline, um die gesamte Timeline
in einer ASF-Datei abzuspeichern, bzw. die Funktion ASF-Datei
aus markiertem Bereich erstellen (Create ASF from marked
area), um einen Teilabschnitt der Timeline als ASF-Datei zu ex-
portieren.
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Encoder-Einstellungen
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Einstellungen des Windows-Media-Encoders

Klicken Sie auf Browse (Suchen), um den Namen der Zieldatei
einzugeben. Aktivieren Sie die Option Crop to Safe Area (Auf
sichtbaren Bereich beschranken), um das Videobild auf die
sichtbare Flache zu reduzieren (dabei entstehen an allen Seiten
schwarze Rander). Sie kdnnen einen der vorgegebenen Werte
tbernehmen oder die Option User defined (Benutzerdefiniert)
anklicken und unter Advanced Settings |hre eigenen Werte einge-
ben.



Weitere Einstellungen
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Weitere Einstellungen fiir den ASF-Export

In Target Bandwidth (Zielbandbreite) wird angegeben, welche
Bandbreite fiir die Wiedergabe des codierten Stroms erforderlich
ist.

Im Feld Frames per Second (Vollbilder pro Sekunde) geben Sie
ein, wieviele Frames pro Sekunde das codierte Video haben soll.
Mit dem Schieberegler Optimization (Optimierung) kdnnen Sie
das optimale Verhaltnis zwischen Bewegung und Scharfe einstel-
len. Wenn in lhrem Video viel Bewegung stattfindet, empfiehlt es
sich, den Regler mehr in Richtung “Bewegung” zu schieben. Gibt
es wenig Bewegung, so kann er mehr in Richtung “Schéarfe” ge-
schoben werden. Im Normalfall kann er in der Mittelstellung be-
lassen werden.

Mit den Buttons Aspect Ratio (Bildseitenverhaltnis) kdnnen Sie
das Bildseitenverhaltnis Ihres Projekts wahlen. Klicken Sie hier
das gleiche Format an wie bei der Schnittbearbeitung. Stellen Sie
im Meni Frame Size (Auflosung) die gewlinschte horizontale und
vertikale Auflésung ein. Sobald Sie mit OK bestéatigen, wird die
Datei exportiert. ASF-Dateien kénnen mit dem Windows-Media-
Player abgespielt, aber nicht zurlick in RexEdit geladen werden.



QuickTime-Dateien exportieren

Wabhlen Sie im Men( Datei (File) die Funktion aus Timeline er-
stellen (Create QuickTime from timeline), Quicktime-Datei, um
die gesamte Timeline als Quicktime-Datei zu exportieren, bzw.
wahlen Sie aus markiertem Bereich erstellen (Create Quick-
Time from marked area), Quicktime-Datei, um eine Quicktime-
Datei aus einem Teilbereich der Timeline zu erzeugen.

Aktivieren Sie die Funktion Video track enable (Videospur ein),
um die Sequenz mit Video zu exportieren. Deaktivieren Sie die
Funktion, wenn Sie die Sequenz ohne Video exportieren méchten.
Aktivieren Sie die Option Fixed aspect (festes Bildseitenverhalt-
nis), um das Seitenverhaltnis bei einer Veranderung der Bildgros-
se automatisch beizubehalten.

Aktivieren Sie die Option Square pixel (rechteckige Pixel), um die
Pixelauflésung an die Darstellung auf einem Computermonitor
anzupassen.

Die Grosse des Ausgangsvideobildes kdnnen Sie im Menu Size
(Bildgrosse) einstellen,

Aktivieren Sie die Option Sound track enable (Audiospur aktivie-
ren), wenn Sie Audio exportieren machten.

In den Video settings (Video-Einstellungen) finden Sie Einstell-
maoglichkeiten flir Video.

In den Audio settings (Audio-Einstellungen) finden Sie Einstell-
moglichkeiten fur Audio.

Video-Einstellungen

Welche Optionen hier angeboten werden, hangt vom gewahlten
Kompressionsalgorithmus (CODEC) ab. Wahlen Sie den ge-
wiinschten CODEC im ersten Feld unter Kompression an. Die Co-
lor depth (Farbtiefe) wahlen Sie im zweiten Feld unter Kompres-
sion an.

Mit dem Schieberegler Quality (Qualitat) stellen Sie die ge-
winschte Qualitat ein.



Die Ausgangs-Framerate stellen Sie im Feld Frames per second
(Vollbilder pro Sekunde) ein.

Im Feld Key frame every _frames (Keyframe alle _ Vollbilder)
geben Sie die Keyframe-Parameter in Vollbildern an.

Im Feld Limit data rate to _ K/Second (Datenrate auf _ K/Sekun-
de begrenzen) kdnnen Sie die Datenrate der codierten Datei auf
einen bestimmten Wert begrenzen.

Audio-Einstellungen

Die Audio-Einstellungen hangen vom verwendeten Kompressor-
typ ab. Wahlen Sie den Audiokompressor in der Dialogbox Com-
pressor.

Mit Size (Grésse) bestimmen Sie die Anzahl der fur Audio ver-
wendeten Bits.

Mit Use (Typ) entscheiden Sie, ob Sie eine Mono- oder Stereoda-
tei exportieren méchten.

Mit einem Klick auf den Button Options (Optionen) werden wei-
tere Méglichkeiten vorgeschlagen, sofern vorhanden.

Wiedergabe-Puffer /
Nicht echtzeitfahige Effekte

Wiedergabepuffer

Rechts unten im RexEdit-Fenster sehen Sie einen Zahler, der die
Anzahl der gepufferten (zwischengespeicherten) Vollbilder an-
zeigt. Mit Hilfe des Wiedergabepuffers kann das System auch
kleinere Abschnitte in Echtzeit wiedergeben, die mit mehr Effek-
ten versehen sind als normalerweise verarbeitet werden koénnen.
Je grosser der “Uberlastete” Bereich ist, desto mehr kommt der
Wiedergabepuffer an seine Grenzen. Wenn der Zahler “O” anzeigt,
ist das System nicht mehr in der Lage, die Sequenz in Echtzeit
wiederzugeben und “verliert” Frames (oder der Abspielvorgang
wird abgebrochen).
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Zéhler des Wiedergabepuffers

Der Wiedergabepuffer erhoht seine Kapazitat, wenn Timeline-Be-
reiche abgespielt werden, flr die ausreichend Rechenleistung zur
Verfligung steht. Sie kénnen die Wiedergabe also auch bei halb-
vollem Wiedergabepuffer starten, indem Sie die Umschalttaste
gedriickt halten und gleichzeitig die Leertaste driicken.Der Wie-
dergabepuffer hat standardmassig eine Kapazitat von 1 Sekunde.
Wenn Sie genug Speicherplatz auf lhrem Rechner haben, kénnen
Sie seinen Speicher jedoch in den Einstellungen der Schnittkarte
erhohen. Nahere Informationen finden Sie in der Einbauanwei-
sung.

Nicht echtzeitfahige Effekte

Einige nicht echtzeitfahige Effekte kdnnen in bestimmten Situa-
tionen dennoch in Echtzeit abgespielt werden. Bei der Verarbei-
tung nicht echtzeitféahiger Effekte kommt der vorstehend beschrie-
bene Wiedergabepuffer zum Einsatz. Es muss also ausreichend
Zeit vorhanden sein, um diese Effekte “fliegend” - also wahrend
des Abspielens - berechnen zu kénnen, sowie auch ausreichend
Zeit zwischen den Effekten, damit sich der Wiedergabepuffer “er-
holen” kann, und die Effekte durfen ausserdem nicht zu lang
sein.



Menus und Buttons im Detail

Werkzeugleiste
Die Werkzeugleiste enthalt die folgenden Symbole flir haufig ver-
wendete Menubefehle:
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Neu (New)
Loscht den aktuellen Inhalt des Projektfensters sowie
die Timeline und erzeugt ein neues Projekt.

Offnen (Open)
Offnet ein bereits vorhandenes Projekt

Speichern (Save)
Speichert das gedffnete Projekt.

In Projektfenster laden (Add clip to bin window)
Fugt den Clip im Projektfenster hinzu.

Farbclip in Projektfenster laden (Add color clip to bin window)
Fligt den Farbclip im Projektfenster hinzu.

RexVideo starten (Open Rex Video)
Startet Rex Video.

Rex Audio starten (Open RexAudio)
Startet RexAudio.

Batch-Capture / Nahtlos-Capture (Batch capture/Seamless capture)
Startet den Batch-Capture / Nahtlos-Capture-Vorgang.

Alle Edit-Fenster schliessen (close all edit windows)
Schliesst alle RexVideo- oder RexAudio-Applikationen, die von RexEdit aus gestartet
wurden.

Ausschneiden (Cut)
Entfernt den angewahlten Clip aus der Timeline und legt ihn im Zwischenspeicher ab.

Kopieren (Copy)
Kopiert den angewahlten Clip in der Timeline und legt ihn im Zwischenspeicher.

Einfiigen (Paste)
Fuigt den Clip aus dem Zwischenspeicher in der Timeline ein.
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Trennen (Separate)
Trennt den Clip an der Position des Timeline-Cursors.

TE= e | 2o Blo|=

Rechte Seite der Werkzeugleiste

s @ |

[

A | |- |

[

Ubergang hinzufiigen (Add transition)
Flgt die Standardiberblendung zwischen zwei Clips an der Cursor-Position ein.

Einblenden (Add fade in)
Fligt eine Aufblende (aus Schwarz) an der Cursor-Position ein.

Ausblenden (Add fade out)
Fligt eine Abblende (ins Schwarze) an der Cursor-Position ein.

Titel hinzufiigen/editieren (Add title/Edit title)
Offnet an der Cursor-Position den Titelmodus, mit dem ein Titel hinzugefiigt oder
editiert werden kann.

Alle Effekte auf der Timeline rendern (Render all effects on time line)
Rendert alle Effekte auf der Timeline.

Riickgangig (Undo)
Macht den letzten Schritt riickgangig.

Wiederherstellen (Redo)
Stellt den riickgangig gemachten Schritt wieder her.

1/ Vorschaugrosse (1/2 Preview size)
Vorschau in halber Fenstergrosse

Volle Vorschaugrosse (Full Preview size)
Vorschau in voller Fenstergrosse

Vorherige Vorschaugrosse wiederherstellen (Restore previous preview size)
Stellt das zuletzt eingestellte Vorschaufenster wieder her.



Timeline
Siehe Abschnitt “Timeline” weiter vorn in diesem Kapitel

Deck Controller (Geratesteuerung)
Mit der Geratesteuerung kénnen Sie das an der i.Link-Schnittstel-
le angeschlossene DV-Gerat fernbedienen.
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Stop
Stoppt die Aufnahme oder Wiedergabe.

Play
Startet die Wiedergabe.

Pause
Stellt das Gerat auf Pause.

Rewind
Bei Stop: Spult das Band zurlick.
Bei Play: Fahrt das Band im sichtbaren Suchlauf zuriick.

Previous frame (Vorheriges Bild)
Fahrt ein Bild zurlck.

J Shuttle controller (Suchlaufregler)

Hier kénnen Sie das Band im sichtbaren Suchlauf mit unterschiedlichen Geschwindig-
keiten vor- und zurlicklaufen lassen. Rechts und links von der Mitte befinden sich
jeweils 5 Raststellungen. Schieben Sie den Regler nach links, lauft das Band rlick-
warts, nach rechts lauft es vorwarts. Die Suchlaufschwindigkeiten richten sich nach
Ihrem DV-Gerét, aber die Raststellungen befinden sich meist bei 1/10, 1/5, einfacher,
doppelter und 20-facher Normalgeschwindigkeit.

Next frame (Nachstes Bild)
Fahrt ein Bild vor.

Forward
Bei Stop: Spult das Band vor.
Bei Play: Fahrt das Band im sichtbaren Suchlauf vor.

Record
Startet die Aufnahme.
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SyncRecord
Startet die synchronisierte Aufnahme, bei der die Timeline automatisch auf das Band
lberspielt wird.

AVI-Controller
Der AVI Controller enthalt die Steuer-Buttons flir die Timeline-
Wiedergabe.
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Stop
Stoppt die Timeline-Wiedergabe.

Play
Startet die Timeline-Wiedergabe ab dem Cursor.

Top frame (Erstes Bild)
Springt an den Anfang der Timeline.

Previous clip (Vorheriger Clip)
Springt zum vorherigen Clip.

Scroll timeline left (Timeline nach links durchlaufen)
Durchlauft die Timeline nach links.

Previous frame (Vorheriges Bild)
Fahrt den Timeline-Cursor um ein Bild zuriick.

Next frame (Nachstes Bild)
Fahrt den Timeline-Cursor um ein Bild vor.

Scroll timeline right (Timeline nach rechts durchlaufen)
Durchlauft die Timeline nach rechts.

Bottom frame (Letztes Bild)
Springt ans Ende der Timeline.

Mark in (Einstiegspunkt)
Setzt am Timeline-Cursor den Einstiegspunkt des Clips.
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|nut| Mark out (Ausstiegspunkt)
Setzt am Timeline-Cursor den Ausstiegspunkt des Clips.

- Set mark in (Einstiegspunkt setzen)
in Setzt am Timeline-Cursor den Einstiegspunkt der Timeline.

Set mark out (Ausstiegspunkt setzen)
Setzt am Timeline-Cursor den Ausstiegspunkt der Timeline.

Play from in to out (Von Einstieg bis Ausstieg abspielen)
Spielt die Timeline vom Einstiegs- bis zum Ausstiegspuntk ab.
Springt mit dem Timeline-Cursor zu dem auf der Timeline gesetzten Einstiegspunkt.

Jump to mark out (Zum Ausstieg springen)
Springt mit dem Timeline-Cursor zu dem auf der Timeline gesetzten Ausstiegspunkt.
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|_r| Jump to mark in (Zum Einstieg springen)

Statusleiste
Die Statusleiste enthélt aktuelle Timeline-Informationen.
[av1 [5TOR \ |oo:qu325? [Total Time : 00:05:09:00 (00007725 [48kHz 16bit 000
AVI/DV-Anzeige Status Position Total time Audio sampling rate
AVI/DV-Anzeige

Zeigt “AVI” an, wenn sich die Positionsanzeige auf die Timeline bezieht bzw. “DV”,
wenn sie sich auf das angeschlossene DV-Gerat bezieht.

Status
Zeigt den aktuellen Status von Gerat oder Timeline an.

Position
Zeigt die aktuelle Position von DV-Gerat oder Timeine framegenau an.

Total time (Gesamtdauer)
Zeigt die Gesamtdauer in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames an.



Audio sampling rate (Audio-Abtastrate)
Zeigt die Abtastrate der Timeline an.

Meni-Einstellungen

Menu Datei (File)

Datei Bearbeiten Effekte  Einstellungen  Ansicht  Hife

heu Shrg+h
SFfnen... Strg+F
Ausschnitt dem Yideoauswahl-Fenster hinzufiigen. .. Strg+#
Speichern Strg+S
Speichern unter. .,

Batch-Erfassung /Mahtlose Erfassung... Alt+E
Datei aus Timeline erstallan 3
Datei aus markiertem Bereich erstellen 3

Alle temporaren Dateien |&schen
Alle unbenutzten temporaren Datsien lGschen

3 Di{Projekiprojekt 1

4 Di\Projektiprajekt 10 . . .
5 D:{Projcktiproickin m—— Liste der zuletzt bearbeiteten Dateien
& D:\Projekkiprojekt0s
7 D:\Projektiprojekt0?
& D:\Projektiprojelt0s

Beenden

Neu (New)
Léscht den Inhalt des aktuellen DV-Bin und die Timeline und erzeugt ein neues Pro-
jekt

Offnen (Open)
Offnet ein bereits vorhandenes Projekt

Clip im Projektfenster hinzufiigen (Add clip to bin window)
Fligt im Projektfenster (DV Bin) einen Clip hinzu

Playliste laden (load the playlist file)
Offnet eine mit RexVideo erstellte Playliste und ladt die Clips in das Projektfenster und
die Timeline

Speichern (Save)
Speichert das Projekt



Speichern unter (Save as...)
Speichert das Projekt unter einem anderen Dateinamen

Batch capture/Seamless capture (Batch-Capture / Nahtlos-Capture)
Offnet den Batch Capture/Nahtlos-Ccapture-Dialog. Siehe Kapitel “RexVideo” fiir wei-
tere Informationen

Datei aus Timeline erstellen (Create file from timeline)
AVI aus Timeline erstellen (Create AVI from timeline)
Erzeugt eine neue AVI-Datei aus der Timeline. Ist fiir Projekte geeignet, die maximal
2 Gigabyte gross (etwa 9 Minuten lang ) sind. Bei grosseren Projekten werden nur
die ersten 2 Gigabyte als neue AVI-Datei exportiert. Verwenden Sie in diesem Fall
die Funktion Referenz-AVI aus Timeline erstellen.

Referenz-AVI-Datei aus Timeline erstellen (Create ref. AVI from timeline)
Erzeugt eine Referenz-AVI-Datei aus der Timeline, die es erlaubt, Projekt mit einer
Dateigrosse von mehr als 2 Gigabyte (iiber 9 Minuten Dauer) zu exportieren. Die
Referenz-AVI-Datei enthalt Verweise auf die eigentlichen Clipdaten und Renderda-
teien. Im Abschnitt “Referenz-AVI-Dateien und die 2 Gigabyte-Grenze” in diesem
Kapitel finden Sie nahere Informationen.
MPEG aus Timeline erstellen (Create MPEG file from timeline)
Erzeugt eine MPEG-Datei aus der Timeline
ASF-Datei aus Timeline erstellen (Create ASF file from timeline)
Erzeugt eine Windows-Media-Streaming-Datei aus der Timeline
Quicktime-Fatei aus Timeline erstellen (Create QuickTime file from timeline)
Erzeugt eine QuickTime-Datei aus der Timeline.

Alle temporaren Dateien l6schen (Clear all temporary files)
Loscht alle temporédren Dateien (Renderdateien) des Projekts

Alle unbenutzten temporéren Datein Iéschen (Clear all unused temporary files)
Loscht alle unbenutzten temporaren Dateien des Projekts (gerenderte Uberblendun-
gen, die anschliessend geldscht wurden usw.).

Liste der zuletzt geéffneten Dateien
Ermoglicht einen schnellen Zugriff auf die zuletzt gedffneten Dateien

Beenden (Exit)
Schliesst RexEdit



Menu

Bearbeiten (Edit)

itled - Storm Edit

EBearbeiten Effekte Einstellungen Ansicht  Hife

Riickgangig Strg+2
wiederhalen Shrg+Y
Léschen Enft
Ausschneiden Strg+x
Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+y

In das videoauswahl-Fenster einfligen Strog+B
Trennen Strg+D
Als Einzelbild speichern(y). .. A+
{ibergang eirfiigen (F) a5
Titel einfigen (H) Al+D
Suchen 3
Markieren(iQ) 3
Einstiegspunkdk Festlegen Strg+I
Ausstiegspunkt Festlagen Strg+Or
Ausschnitt schneiden... Strg+T
Farbausschnitt dem Yideoauswahl-Fenster (J) hinzufigen... Stra+A
Ausschnitte automatisch anordnen Strg+ia
Ausschnitt aukomatisch in umgekehrter Reihenfolge anardnen Strg+H
Ausschnitte aus HaupkAY dem Yideoauswahl-Fenster hinzufiigen..,  Strg+Ul
Videoauswahl-Fenster laschen AlE+HEnLF
Zeitskala loschen Strg+Entf

Riickgangig (Undo)
Macht den letzten Schritt riickgangig

Wiederherstellen (Redo)
Stellt den riickgangig gemachten Schritt wieder her

Léschen (Delete)
Entfernt den angewéhlten Clip aus der Timeline

Ausschneiden (Cut)
Entfernt den angewahlten Clip aus der Timeline und legt ihn im Zwischenspeicher ab

Kopieren (Copy)
Kopiert den angewahlten Clip in der Timeline und legt ihn im Zwischenspeicher ab

Einfiigen (Paste)
Fligt den Clip aus dem Zwischenspeicher in der Timeline ein

In Projektfenster einfiigen (Paste to bin window)
Fligt den Clip aus dem Zwischenspeicher ins Projektfenster ein.

Trennen (Separate)
Trennt den Clip am Timeline-Cursor

Ubergang einfiigen (Paste transition)
Fligt einen Ubergangseffekt aus dem Zwischenspeicher in die Timeline ein

Titel einfiigen (Paste title)
Flgt einen Titel aus dem Zwischenspeicher in die Timeline ein



Suchen (Search)
Springen nach (Jump)
Offnet den Dialog Springen nach, um zu einem bestimmten Timecode oder Bild zu
springen.
Springen zu vorheriger Szene (Jump to previous scene)
Springt mit dem Cursor an den Anfang der vorherigen Szene
Springen zu nachster Szene (Jump to next scene)
Springt mit dem Cursor zum Anfang der nachsten Szene
Springen zu vorherigem Index (Jump to previous index)
Springt mit dem Cursor zum vorherigen Indexmarker (sofern vorhanden)
Springen zum nachsten Index (Jump to next index)
Springt mit dem Cursor zum nachsten Indexmarker (sofern vorhanden)

Eingabe von Ein- und Ausstiegspunkten
Einstiegspunkt markieren (Set mark in)
Legt die aktuelle Cursorposition als neuen In-Punkt auf der Timeline fest
Ausstiegspunkt markieren (Set mark out)
Legt die aktuelle Cursorposition als neuen Out-Punkt auf der Timeline fest
Springen zum Einstiegspunkt (Jump to mark in)
Springt mit dem Cursor zum aktuellen In-Punkt auf der Timeline
Springen zum Ausstiegspunkt (Jump to mark out)
Springt mit dem Cursor zum aktuellen Out-Punkt auf der Timeline
Wiedergabe von In bis Out (Play from in to out)
Spielt die Timeline vom Einstiegs- bis zum Ausstiegspunkt ab
Einstiegs-/Ausstiegspunkt l6schen (Clear mark in/out)
Loscht die gesetzten Einstiegs- und Ausstiegspunkte auf der Timeline

Einstiegspunkt festlegen (Set In Point)
Legt die aktuelle Cursorposition als neuen In-Punkt fir den aktuellen Clip fest

Ausstiegspunkt festlegen (Set Out Point)
Legt die aktuelle Cursorposition als neuen Out-Punkt fir den aktuellen Clip fest

Clip trimmen (Trim clip...)
Offnet den Trimmdialog, mit dem ein Clip manuell in bezug auf Bildinhalt oder Time-
code getrimmt wird

Farbclip im Projektfenster hinzufiigen (Add color clip to bin window)
Offnet den Farbclip-Dialog und fligt einen Farbclip im Projektfenster hinzu

Clips automatisch anordnen (Auto arrange clips)
Ordnet die Clips in der Reihenfolge des Projektfensters auf der MainAV-Spur an.

Clips in umgekehrter Reihenfolge automatisch anordnen (Auto arrange clips in re-
verse order)

Ordnet die Clips in umgekehrter Reihenfolge des Projektfenster auf der MainAV-Spur
an.

Clips aus MainAV zum Bin-Fenster hinzufiigen (Add clips on Main AV to bin window)
Flgt einen Clip aus der Timeline in das Projektfenster ein



Projektfenster l6schen (Clear bin window)
Loscht allle Clips im Projektfenster. Die Timeline bleibt erhalten.

Timeline l6schen (Clear timeline)
Loscht die Timeline. Das Projektfenster bleibt erhalten.

Menii Effekte
TN

Effekte Einstellungen Ansicht  Hilfe

12 5 atso
Einblenden 3 1 Sek. Alt+1
Ausblenden 4 2 gek. Ale+2
Titel Alk+T 3 Sek, Alk+3
Titeldaten laden 4 ek,

- 5 Sek.
Rt Standard Skrg+P
Hier starten Skrg+k
Hier Ende Strg+L
Alle Ausschnitke festleqen

Ubergang (Transitions)
Fligt eine Uberblendung mit der jeweils angegebenen Dauer ein:
1/2 Sek
1 Sek
2 Sek
3 Sek
4 Sek
5 Sek
Standard (Default)
Fiigt eine Uberblendung mit der vorgebenen Standarddauer hinzu
Hier starten (Start from here)
Beginnt mit der Uberblendung (Standarddauer) an der aktuellen Cursorposition
Hier enden (End here)
Endet mit der Uberblendung (Standarddauer) an der aktuellen Cursorposition
Ubergang auf alle Clips iibertragen (Set all clips)
Fligt zwischen allen Clips, die noch nicht mit einem Ubergangseffekt verbunden
sind,
eine Uberblendung mit der vorgebenen Standarddauer ein

Einblenden (Fade in)
Fligt eine Aufblende aus Schwarz mit der jeweils angegebenen Dauer ein:
1/2 Sek
1 Sek
2 Sek
3 Sek



4 Sek
5 Sek

Ausblenden (Fade out)
Fligt eine Abblende ins Schwarze mit der jeweils angegebenen Dauer ein:
1/2 Sek
1 Sek
2 Sek
3 Sek
4 sek
5 sek

Titel (Titel)
Offnet das Titelmodul

Titeldaten laden (Load title data)
Ladt eine abgespeicherte Titeldatei.

Rendern (Render)
Rendert die Uberblendungen oder Titel.

Menii Einstellungen (Settings)

Einstellungen  Ansicht  Hilfe

<

Crerlay: befinaktiven Fenster erneuern
Wiedergabe wiederholen

Cuadratische Bildpunkke korrigieren Skrg+0C)
Aufnahbme aul Spur 3,4 von extern, Audioguelle 2 (32 kHz)

Abmischrate von 32 kHz 12 Bit 3
Abtastrate fOr Audiowiedergabe »
Im Ripple-Modus bearbeiten Alt+R

Standardeinstellungen zur Bearbeitung. ..
16:9 Bearbeitung

Austichten Alt+p
Audio-Scrub Alt+G
‘Wiedergabe bei Frame-Drop stoppen

Abtastrate fOr Audioerfassung »
Audiodaten von Spur 3 und 4 erfassen

Ohne Audiospur erfassen

EBei Aufzeichnung zur DY-Kamera Referenzdatei auf Festplatte speichern

Als Referenz-AI-Datei erfassen

Zeitskala 3

DWStarm-Eigenschaften ...

Wiedergabe wiederholen (Repeat playback)

Ist die Funktion aktiviert, so wird die Timeline von Anfang bis Ende so lange wieder-
holt abgespielt, bis der Stop-Button gedriickt wird. Ist sie nicht aktiviert, stoppt die
Wiedergabe am Ende der Timeline.



Pixeldarstellung korrigieren (Correct Square Pixel)

Ist diese Funktion aktiviert, wird die Pixeldarstellung des DV-Signals so korrigiert, dass
es auf dem Computermonitor so wiedergegeben wird wie auf einem Fernseh- oder
Videomonitor. Ist sie nicht aktiviert, sieht es etwas anders aus. Diese Funktion sollte
daher aktiviert bleiben.

Aufnahme auf Spur 3 und 4 von Ex-Audio 2 (32 kHz) (Record to track 3,4 from Ex
Audio 2 (32kHz))

Diese Funktion wird zurzeit noch nicht unterstiitzt.

Ist sie aktiviert, so wird der Ton von der ExAudiospur 2 auf die Kanale 3 und 4 der
DV-Cassette aufgezeichnet (4 Audiokanale mit 32kHz/12-Bit). Ist sie nicht aktiviert,
wird der Ton der ExAudiospur mit den anderen Audiospuren gemischt und auf die
Spuren 1 und 2 der DV-Cassette ausgespielt.

Abtastrate fiir Audiowiedergabe (playback audio sampling rate)
Hier kénnen Sie einstellen, mit welcher Audio-Abtastrate die Timeline ausgespielt
wird:
48 kHz 16bit
Die Timeline wird mit 48 kHz/16-bit ausgespielt.
Audiosignale, die nicht mit 48 kHz/16-bit eingespielt wurden, werden bei Bedarf
auf diese Abtastrate konvertiert.
Solange Sie nicht mit 32 kHz auf vier Kanale ausspielen méchten, ist diese Einstel-
lung die beste.
44.1 kHz 16bit
Die Timeline wird mit 44,1 kHz/16-bit ausgespielt.
Audiosignale, die nicht mit 44,1 kHz/16-bit eingespielt wurden, werden bei Bedarf
auf eine hohere oder niedrigere Abtastrate konvertiert.
32 kHz 16bit
Die Timeline wird mit 32 kHz/16-bit ausgespielt.
Audiosignale, die nicht mit 32 kHz/16-bit eingespielt wurden, werden bei Bedarf
auf eine hohere oder niedrigere Abtastrate konvertiert.
32 kHz 12bit
Die Timeline wird mit 32 kHz/12-bit ausgespielt.
Audiosignale, die nicht mit 32 kHz/12-bit eingespielt wurden, werden bei Bedarf
auf die niedrigereAbtastrate konvertiert.

Im Ripple-Modus bearbeiten (Ripple editing)

Ist diese Funktion aktiviert, verschieben sich alle auf der InsertAV-Spur, der Titelspur
und den ExAudiospuren liegenden Clips, wenn ein Clip auf der MainAV-Spur eingefligt
oder daraus entfernt wird. Die eingeschaltete Funktion Im Ripple-Modus bearbeiten
sorgt daflr, dass alle Clips, Titel und ExAudio-Clips synchron zu Veranderungen auf
der MainAV-Spur mitgefiihrt werden. Daher sollte diese Funktion immer aktiviert blei-
ben.

Standardeinstellungen zur Bearbeitung (Default edit settings...)
Offnet die Dialogbox, in der die Standardeinstellungen verandert werden

16:9-Bearbeitung (16:9 editing) 3
Legt fest, dass mit RexEdit im 16:9-Format gearbeitet werden soll. Ubergange und
Effekte werden so gerendert, dass ihr Bildseitenverhéltnis entsprechend dem 16:9-



Rohmaterial auf einem 16:9-Monitor korrekt wiedergegeben wird. Ein Mischbetrieb
der Formate 4:3 und 16:9 auf derselben Timeline ist nicht moglich.

Audiodaten von Spur 3 und 4 einspielen (Capture audio from track 3 and 4)

Ist diese Funktion aktiviert, so wird der Ton der Kanale 3 und 4 eines angeschlosse-
nen DV-Gerates (4-Kanalton mit

32 kHz /12-bit) gleichzeitig mit der AVI-Datei in eine separate WAV-Datei in RexEdit
eingespielt. Die separate WAV-Datei kann mit der zugehérigen AVI-Datei synchroni-
siert werden, so dass alle vier Audiokanéle zur Verfligung stehen. Ist die Funktion
deaktiviert, so wird von Kanal 3 und 4 kein Ton eingespielt.

Ohne Audiospur einspielen (Capture without audio track)

Ist diese Funktion aktiviert, wird Ihr DV-Material ohne Audio eingespielt. Ist sie nicht
aktiviert, wird Audio mit eingespielt.

Aktivieren Sie diese Funktion nur, wenn Sie einen Clip mit unterschiedlichen Abtastra-
ten einspielen und Fehler mit der Meldung “Ungtiltige DV-Daten” vermeiden mdéchten.

Bei Kameraaufnahme gleichzeitig auf Festplatte iiberspielen (Capture to hard disk

when recording to DV camera )

Ist diese Funktion aktiviert, wird gleichzeitig mit der Aufnahme mit der Kamera auch
das Uberspielen auf die Festplatte gestartet. Ist sie ausgeschaltet, erfolgt das Uber-

spielen des Materials auf die Festplatte unabhangig von der Kameraaufnahme.

Als Referenz-AVI-Datei einspielen (Capture as reference AVI file)

Ist diese Funktion aktiviert, kénnen AVI-Dateien mit unbegrenzter Lange eingespielt
werden. Nahere Informationen finden Sie im Abschnitt “Referenz-AVI-Dateien” im
Kapitel “Rex Video”. Ist die Funktion nicht aktiviert, werden nur Standard-AVI-Dateien
mit einer Lange von max. 2 Gigabyte (etwas mehr als 9 Minuten) angelegt.

Zeitskala
Ein Teilstrich auf der Skala entspricht jeweils der angegeben Zeiteinheit:
1 Frame (Vollbild)
10 Frames
1 Sekunde
2 Sekunden
5 Sekunden
10 Sekunden
15 Sekunden
30 Sekunden
1 Minute
Fit
Mit Fit (an Skala anpassen) stellen Sie den Massstab so ein, dass das gesamte
Projekt auf dem sichtbaren Bereich der Timeline erscheint.

DV Rex Eigenschaften ... / DV Storm Eigenschaften (DVRex properties... / DVStorm
properties...)
Offnet die Dialogbox Eigenschaften von DVRex bzw. DVStorm



Menii Ansicht (View)

Ansicht  Hilfe

v ‘Werkzeugleiste
v Deck-Controller
v Steuerleiste
¥ Statusleiste

Kleine Miniaturansichten im Videoauswahl-Fenster Al
Kleine Miniaturansichten auf der Timeline Al
Immer Haupk-AY-5pur zeigen

+ Miniakuransichten in der Timeline anzeigen Alt+
Miniakuransicht des Render-Bilds in der Timeline anzeigen  Alb+L
Zeitskala auf Yideo anzeigen Al+I

Owerlay starten
COwverlay skoppen
Owverlay-Qualitat 3

Vektorskop anzeigen
‘wellenform anzeigen

Werkzeugleiste (Tool Bar)
Schaltet die Anzeige der Werkzeugleiste ein

Deck Controller (Geratesteuerung)
Schaltet die Anzeige der Geratesteuerung ein

Steuerleiste (Control Leiste)
Schaltet die Anzeige des AVI-Controllers (der Timeline-Steuerung) ein

Statusleiste (Status Bar)
Schaltet die Statusleiste ein

Kleine Indexbilder im Projektfenster (Small thumbnails in bin window)
Stellt kleine Indexbilder im Projektfenster ein
Ist diese Funktion nicht aktiviert, sind die Indexbilder im Projektfenster gross.

Grosse Indexbilder im Projektfenster (Small thumbnails in timeline)
Stellt grosse Indexbilder im DV Bin ein.
Ist diese Funktion nicht aktiviert, sind die Indexbilder im Projektfenster klein.

Immer Main AV Spur anzeigen (always show Main AV track)

Ist diese Funktion aktiviert, wird die MainAV-Spur grundsatzlich angezeigt.

Ist fiir einige Spuren die Anzeige abgeschaltet, so erscheint die MainAV-Spur beim
Scrollen der Spuren an oberster Stelle.

Ist sie nicht aktiviert, so wird die MainAVSpur mitgescrollt, wenn einige Spuren abge-
schaltet sind.

Indexbilder in Timeline zeigen (Show thumbnails in timeline)

Ist diese Funktion aktiviert, erscheinen die Indexbilder der Videosequenzen auf der
Filmspur in unterschiedlich grossen Abstanden.

Ist sie deaktiviert, so ist die Anzeige der Filmspur abgeschaltet.



Render-Indexbilder in Timeline zeigen (Show Render image thumbnail in timeline)
Ist diese Funktion aktiviert, so werden die Indexbilder der urspriinglichen Clips auf
der Timeline mit den verwendeten Filtern dargestellt. Dadurch kénnen die Scrubbing-
Geschwindigkeit und das Navigieren in der Timeline erheblich langsamer werden.

Ist sie nicht aktiviert, erscheinen die Indexbilder der Clips ohne die jeweiligen Filter.

Timecode im Videobild anzeigen (Show timecode on video)
Ist diese Funktion aktiviert, wird der Timecode der Timeline im Ausgangsbild ange-
zeigt. Ist sie nicht aktiviert, so ist der Timecode nicht zu sehen.

Vorschaufenster 6ffnen (Start overlay)
Offnet das Vorschaufenster

Vorschaufenster schliessen (Stop overlay)
Schliesst das Vorschaufenster

Vorschauqualitat (Overlay quality)
Hoch (High)
Zeigt die Vorschau in hoher Qualitat. Diese Einstellung nutzt die ganze Bandbreite
der PCI-Busses und liefert das beste Vorschauergebnis. Diese Einstellung ist als
Standard definiert.

Mittel (Med)

Zeigt die Vorschau in mittlerer Qualitat. Diese Einstellung ist eine Art Kompromiss
zwischen der Bandbreite des PCI-Busses und der Vorschauqualitat. Wahlen Sie
diese Einstellung, wenn Sie Probleme haben, weil der PCI-Bus (iberlastet ist.

Gering (Low)

Zeigt die Vorschau in geringer Qualitat. Diese Einstellung strapaziert den PCI-Bus
am wenigsten, liefert aber dennoch ein akzeptables Vorschauergebnis. Wéhlen Sie
diese Einstellung, wenn Sie bei der Einstellung “Mittel” immer noch Probleme mit
dem PCI-Bus haben.

Vektorskop anzeigen (Show vector scope)
Blendet das Vektorskop-Fenster ein.

Oszilloskop anzeigen (Show wave form)
Blendet das Oszilloskop-Fenster ein.

Meni Hilfe (Help)

Hilfe

Lbet. ..

L

Uber... (About ...)
Offnet die Dialogbox “Uber ...", in welcher der aktuelle Software-Stand angezeigt wird.



Dialogboxen

Batch-Capture / Nahtlos-Capture (Batch/seamless capture)
Batch-Mode
x

—Deck-Steuerung (Jog)
Erfaszen |
U]’l“?"}’l -|P|II|«|<II — ||>|»|

lllllllll Abhrechen |

~ Erfassungsmethode Einstellungen

Ein: I 00:00:00: 00 _I:j Offset(M) ID sec Vl Markierung Ein
' Batch = |
Aus: I 00:01:12:00 _I'j Offeat(@) ID SEC Vl Iarkierung Aus

i Mahtlos

AVI-Datei : ID:\cIipDDDS.avi Durchsuchen... |
Laufuerk ID VI Aktualizieren |

Hinzuflgen | Einfligen | Hoch | Ruriter | Lischen | Alles Iﬁschenl Speichern(z)..l Laden(\r‘j...l

Na. [ I | out | Duration [ a1 File | Folder |

Total Time : 00:00:00:00 Total Size: O Byte

Capture-Methode
Batch
Wahl des Szenen-Capture-Modus (Einspielen anhand einer Loggingliste)
Nahtlos (Seamless)
Wahl des Nahtlos-Capture-Modus (“am Stlick” einspielen)

Einstellungen (Settings)
Einstiegspunkt (In)
Timecode, ab dem der Clip eingespielt werden soll

Ausstiegspunkt (Out)
Timecode, bis zu dem der Clip eingespielt werden soll

AVI File (AVI-Datei)
Dateiname des einzuspielenden Clips

Mark In (Einstiegspunkt markieren)
Markiert die aktuelle Bandposition als Einstiegspunkt

Mark Out (Ausstiegspunkt markieren)
Markiert die aktuelle Bandposition als Ausstiegspunkt



Durchsuchen (Browse)
Offnet ein Fenster flir die Eingabe des Dateinamens

Aktualisieren (Update)
Aktualisiert die Daten der angewahlten Zeile in der Capture-Liste (Einstieg, Ausstieg
und AVI-Dateiname)

Hinzufiigen (Add)
Fligt die Eingaben des aktuellen Clips am Ende der Capture-Liste hinzu

Einfiigen (Insert)
Fligt die Daten des aktuellen Clips als neue Zeile vor dem in der Capture-Liste ange-
wahlten Clip ein (bzw. am Ende der Capture-Liste, wenn keine Zeile angewahlt ist)

Hoch (Go Up)
Verschiebt den angewahlten Clip in der Capture-Liste um eine Zeile nach oben.

Runter (Go Down)
Verschiebt den angewéhlten Clip in der Capture-Liste um eine Zeile nach unten

Léschen (Delete)
Entfernt die angewéhlte Zeile der Capture-Liste

Alles l6schen (Delete All)
Loscht alle Zeilen der Capture-Liste

Speichern (Save)
Speichert die Capture-Liste

Laden (Load)
Ladte eine Capture-Liste

Einspielen (Capture)
Startet den Capture-Vorgang

Abbrechen (Cancel)
Loscht die Capture-Liste und schliesst das Batch-Capture / Nahtlos-Capture-Fenster



Batch-Capture-Verfahren

Batch Capture x|

1M1

Frame :

Gesamt :  00000:01;01 /00000205 ¢ 00000026 § 00000055 )

Status

Deck :

Uberspringenl Pause | Stopp I Abbrechen I

D AclipO003 avi

Oo:00:01;071 7 00:00:0205 ¢ 00000026 700000055 ) 1

REC

00:00:24;04 ( O0000G04 )
PLAY BACK

Zeigt den aktuell eingespielten Clip, die Gesamtzahl der einzuspielenden Clips und
den Dateinamen des aktuellen Clips an.

Beispiel 1/ 2

D:\capturel.avi weist darauf hin, dass zurzeit der erste von zwei Clips eingespielt und
in der Datei “D:\capturel.avi” abgelegt wird.

Frame (Vollbild)
Zeigt das aktuelleEinzelbild des aktuellen Clips in Stunden, Minuten, Sekunden und
Frames an.

Total (Gesamtzeit)
Zeit die Dauer des gesamten Capture-Vorgangs framegenau in Stunden, Minute, Se-
kunden und Frames an.

Status
Zeigt den aktuellen Status der AVI an.

Deck (Gerat)
Zeigt die aktuelle Bandposition in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames an sowie
den Status der Bandsteuerung an.

Uberspringen (Skip)
Uberspringt den aktuellen Clip und springt zum nachsten Clip in der Capture-Liste.

Stop
Bricht den Capture-Vorgang sofort ab und speichert alle bisher eingespielten Clips.

Abbrechen (Cancel)
Bricht den Capture-Vorgang ab und I6scht die Liste aller bisher eingespielten Clips.



Batch Capture beendet
StormEdit x|

Total Time : 00:00:01:10 [Frame : 35] captured

Total Time (Gesamtdauer)

Zeigt die insgesamt eingespielte Dauer in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames
an.

Button Ok
Schliesst das Fenster Batch Capture beendet.

Batch/Seamless capture (Szenen / Nahtlos-Capture)
Nahtlos-Capture-Methode

CETEEE— x|

—Deck-Steustung (Jog)

Uil R gl - pl n ﬂil .I_J_‘ ﬂll Erfassen

Ahbrechen |

i Erfassungsmethode Einstelungen

Ein Iun onanon =4 oftstry) [2see 7| Warkenung
" Batch =

Aus IUU 185205 _I Offset(Q) |D 80 j IErkiErumy Aus
' Nahtios

21 Datei | D:clipd00g. avi Durchsuchen..

Laufwert - |D - Aktualisieren

Hmzu'ugenl Emmgenl Hoch | Rurter | LuschenlA\\EslnschanlSpen:hem(z) |Lader|(VJ |

Mo [ In | out | uration [ aviFile [ Foicter |
1 0016:5205 00:18:5208  cip0005 avi D1
2 00185205 00:18:5205  clp000G avi D
3 00185205 00185208 cip00OT avi D1

Total Tine : 00:56:36:18 Total Size 12,008 (12,884,506 672 Byte)

Capture-Methode

Verschiebt den angewahlten Clip in der Capture-Liste um eine Zeile nach oben.
Batch
Wahlt die Szenen-Capture-Methode.
Nahtlos (Seamless)
Wahlt die Nahtlos-Capture-Methode.

Einstellungen (Settings)
Ausstieg (Out)

Dauer des Clips plus ein Frame (Die Clipdauer ist um ein Frame langer als die ange-
zeigte Dauer).



AVI File (AVI-Datei)
Dateiname des eingespielten Clips

Durchsuchen (Browse)
Offnet ein Fenster, in dem der Dateiname des Clips eingegeben werden kann

Aktualisieren (Update)
Aktualisiert die in der Liste angewahlten Clipdaten (Ausstieg bzw. Dauer und AVI-
Dateiname)

Einfiigen (Insert)
Fligt die Daten des aktuellen Clips als neue Zeile vor dem in der Capture-Liste ange-
wahlten Clip ein (bzw. am Ende der Capture-Liste, wenn keine Zeile angewahlt ist)

Hoch (Go Up)
Verschiebt den angewéhlten Clip in der Capture-Liste um eine Zeile nach oben.

Runter (Go Down)
Verschiebt den angewéhlten Clip in der Capture-Liste um eine Zeile nach unten

Léschen (Delete)
Entfernt die angewéhlte Zeile der Capture-Liste

Alle lschen (Delete All)
Loscht alle Zeilen der Capture-Liste

Speichern (Save)
Speichert die Capture-Liste

Laden (Load)
Ladte eine Capture-Liste

Einspielen (Capture)
Startet den Capture-Vorgang

Abbrechen (Cancel)
Loscht alle bisher eingespielten Clips und schliesst das Batch-Capture / Nahtlos-
Capture-Fenster



Nahtlos-Capture-Methode

zl
1713 Lo lip0005 2vi
Frame : O0:00; 45,22 ¢ 00:1 85206 [ 00001222 700028306 11

Gesarmt 1 0000:43;22 7 00:56: 36,18 [ 00001222 7000349158 )

Status

Deck :

REC

00:01:18;13 ( 00001963 )
PLAY BACK

[ [ ]

Uberspringenl Pauze Stopp I Abbrechen I

Zeigt den aktuell eingespielten Clip, die Gesamtzahl der einzuspielenden Clips und
den aktuellen Dateinamen an. Beispiel 1 / 2 D:\capturel.avi weist darauf hin, dass
zurzeit der erste von zwei Clips eingespielt und in der Datei “D:\capturel.avi” abgelegt
wird.

Frame (Vollbild)
Zeigt das aktuelle Bild des aktuellen Clips in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames
an.

Total (Gesamtzeit)
Zeit die Dauer des gesamten Capture-Vorgangs framegenau in Stunden, Minute, Se-
kunden und Frames an.

Status
Zeigt den aktuellen Status der AVI an.

Deck (Gerat)
Zeigt die aktuelle Bandposition in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames an sowie
den Status der Bandsteuerung an.

Uberspringen (Skip)
Uberspringt den aktuellen Clip und springt zum nachsten Clip in der Capture-Liste.

Stop-Button
Bricht den Capture-Vorgang sofort ab und speichert alle bisher eingespielten Clips.

Abbrechen (Cancel)
Bricht den Capture-Vorgang ab und I6scht die Liste aller bisher eingespielten Clips.

Pause
Pausiert den Capture-Vorgang.



Stop
Stoppt den Nahtlos-Capture-Vorgang an der aktuellen Position und speichert alle
bisher eingespielten Clips ab.

Abbrechen (Cancel)
Bricht den Nahtlos-Capture-Vorgang ab und léscht alle bisher eingespielten Clips.

Nahtlos-Capture beendet
stormedit x|

Tokal Time : 00:00:01:10 [Frame : 35] capkured

Total Time (Gesamtdauer)
Zeigt die insgesamt eingespielte Dauer in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames
an.

Button Ok
Schliesst das Fenster Nahtlos Capture beendet.
Trimmfenster
x|
Eingehend : I@ j IDDUD43?8 ill Frame
Ausgehend : |uu:03:44:09 = |uonossog =] Frame
Dauer ; [onooasor = Joo01232 =] Frame
Anfang : I j I ﬂ Frame
ITI Abbrechen

Einstiegspunkt (In)
Setzt den Einstiegspunkt des Clips in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames oder
anhand eines Trimmwertes in Frames.

Ausstiegspunkt (Out)

Setzt den Ausstiegspunkt des Clips in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames oder
anhand eines Trimmwertes in Frames. Dauer (Duration)

Setzt die Dauer des Clips in Stunden, Minuten, Sekunden und Frames oder anhand
eines Trimmwertes in Frames.



Anfang (Begin)

Setzt bei Clips, die nicht auf MainAV-Spur liegen, die Startposition in Stunden, Minu-
ten, Sekunden und Frames oder anhand eines Trimmwertes in Frames.

OK

Bestétigt die Eingaben von Einstieg, Ausstieg. Dauer und Anfang und schliesst das
Dialogfenster.

Abbrechen (Cancel)

Bricht die Eingabe ab und schliesst das Dialogfenster.

Dialog “Springen nach” (Jump...)

Soringen x|

I Ooo0E222 _l:j Frame
o8 I Abbrechenl

Springen nach

Springen nach (Jump to)

Springt zu einem bestimmten Timecode oder einem bestimmten Bild in der Timeline.
OK

Schliesst den Dialog und springt zu dem angegebenen Timecode oder Bild.
Abbrechen (Cancel) i
Schliesst den Dialog ohne Anderung



Registerkarte “Standard-Einstellungen”
(Edit Setting - Standard-Einstellungen zur Bearbeitung)

x
Standardeinstellungen I Temporare Laufwelkel
r~ Ubergang
Typ: |Basic - Dissalve Mﬂﬂl
Do 00000700 B ¥ Audio & ausblenden
' =" ¥ sudioB einblenden
[~ Frame-Anzahl fisigren _» Fade in color (Fade in Farbe)

-

@ Yons 0 MNachBl € Beide /’

- Ein-fausblenden

Eingehend : IDU:UU:U1:UU _|j ¥ Audio einblenden

~

N Fade out color (Fade out Farbe)

Halten :

Auzgehend : IUU:UU:U1:DD _Ij wo aushlendan
~ Einzelbid NG

Dauer:  [ORDDOTOD =] \\
~Titel

Eingehend : IDD:DD:D‘I:DD Spuneh |5 _|
Auzgehend : IDD:DD:D1:DD _Ij

=
[ooooona0 =]

oK Abbrechen

Ubergang (Transition)

Typ

Zeigt die aktuelle Standard-Uberblendung

Einstellungen (Settings)

Startet den Dialog fiir die Einstellung der Standard-Uberblendung

Dauer (Duration)

Legt die Standardlange der Uberblendung in Stunden, Minuten, Sekunden und
Frames fest

Audio A ausblenden (Fade out audio on A)

Sind diese Funktionen aktiviert, wird bei einer Uberblendung der Ton des ersten
Clips automatisch aus- und der des zweiten Clips automatisch eingeblendet. Ist
das Kastchen nicht mit einem Haken versehen, bleibt der Audiopegel des ersten
Clips unverandert.



Audio B einblenden (Fade in audio on B)

Ist diese Funktion aktiviert, wird bei einer Uberblendung der zweite Clip automa-
tisch eingeblendet. Ist

Ist die Funktion nicht aktiviert, bleibt der Audiopegel des zweiten Clips unverandert.

Frame-Anzahl fixieren -> An verfiigbare Lange anpassen ? (Fix total frames)
Ist diese Funktion aktiviert, werden die Einstiegspunkte und/oder Ausstiegspunkte der
Clips B und/oder A (sofern moglich) bei einer Uberblendung an das verflgbare “Blen-
denfleisch” angepasst, so dass die Gesamtdauer der Timeline nicht verdndert wird.
Von A (From A)
Der Ausstieg des ersten Clips wird verlangert, so dass die Gesamtdauer der Timeli-
ne durch die Uberblendung nicht verandert wird
Von B (From B)
Der Einstieg des zweiten Clips wird verlangert, so dass die Gesamtdauer der Time-
line durch die Uberblendung nicht verandert wird.
Beide
Sowohl der Ausstieg des ersten als auch der Einstieg des zweiten Clips werden so
verschoben, dass die Gesamtdauer der Timeline durch die Uberblendung nicht
verandert wird.

Ein-/Ausblenden (Fade in / out)
Eingehend (In)
Legt die Standardlange des Einblendens in Stunden, Minuten, Sekunden und Fra-
mes fest.
Einblendfarbe (Farbkastchen)
Bestimmt, aus welcher Farbe eingeblendet wird.
Audio einblenden (Fade in audio)
Ist diese Funktion aktiviert, wird der Ton automatisch mitgeblendet (“Audio-follow-
Video").
Ausgehend (Out)
Legt die Standardlange des Ausblendens in Stunden, Minuten, Sekunden und Fra-
mes fest.
Ausblendfarbe (Farbkastchen)
Bestimmt, in welche Farbe abgeblendet wird.
Audio ausblenden (Fade out audio)
Ist diese Funktion aktiviert, wird der Ton automatisch mitgeblendet (“Audio-follow-
Video").

Einzelbild (Still image)

Dauer (Duration)

Bestimmt die Standarddauer eines Standbildes in Stunden, Minuten, Sekunden und
Frames.

Titel (Title)
Spuren (Tracks)
Bestimmt die Anzahl der in der Timeline sichtbaren Titelspuren. Ausgeblendete
Titelspuren konnen bei Bedarf wieder aktiviert und dann auch bearbeitet werden.
Eingehend (In)
Bestimmt die Standarddauer der Eingangsbewegung eines Titels in Stunden, Minu-
ten, Sekunden und Frames.



Halten (Hold)

Bestimmt die Standarddauer des Haltens eines Titels in Stunden, Minuten, Sekun-
den und Frames.

Ausgehend (Out)

Bestimmt die Standarddauer der Ausgangsbewegung eines Titels in Stunden, Minu-
ten, Sekunden und Frames.

OK
Bestétigt die Eingaben und schliesst das Dialogfenster.

Abbrechen (Cancel)
Bricht die Eingabe ab und schliesst das Dialogfenster.

Edit Setting
Registerkarte “Temporare Laufwerke”

Edit Setting x|

Standardeinstellungen  Temporste Laufwerke |

Gesamtdauer: [02:24:43:13
I £

/ Laufwerkeingabe

Fine Ebene auf |
Hinzufiigen | Eine Ebene ab | Loschen |
Abbrechen

Gesamtzeit (Total time)
Zeigt die gesamte Speicherkapazitat aller in der Auflistung aufgefiihrten temporaren
Laufwerke (Renderfestplatten ?) an.

Laufwerkwahl (Auswahlbox)
Wahl eines Laufwerks

Hinzufiigen (Add)
Flgt die in der Laufwerkeingabe (iber diesem Button ausgewahlte Festplatte zu der
Liste der temporaren Laufwerke hinzu.



Aufwarts (Up position)
Klicken Sie auf ein Laufwerk in der Liste und verschieben Sie es mit diesem Button
um eine Position nach oben (héhere Prioritat).

Abwarts (Down position)
Klicken Sie auf ein Laufwerk in der Liste und verschieben Sie es mit diesem Button
um eine Position nach unten (niedrigere Prioritat).

Léschen (Delete)
Klicken Sie auf ein Laufwerk in der Liste und entfernen Sie es mit einem Klick auf
diesen Button aus der Liste der temporaren Laufwerke.

OK
Bestétigt die Eingabe und schliesst das Dialogfenster.

Abbrechen (Cancel)
Bricht die Eingabe ab und schliesst das Dialogfenster

DVRex Properties... / DVStorm Properties... (Eigenschaften)

In Ihrer Einbauanweisung finden Sie nahere Informationen zu den Einstellungen Ihrer
Schnittkarte

AVI-Eigenschaften (AVI-Properties)
Dateiinformation (File Information)

x
Dateiinformationen I Aufnahmedaten |

Dateiname : clip0003. avi

Positicn : D:h

Grifhe : 8.0ME (8,345,848 Eyte]

Erstellt am: Wwednesday, October 31, 2001 09:20:53

todifiziert : Wwiednesday, October 31, 20071 09:21:08

Audio 43 kHz. 16 Bit

“Wiedergabedauer : 00:00:02:05 [ 00000055 frame ]
Eingehend : 00:00:00:00 [ 00000000 frame ]
Auzgehend : 00:00:02:04 [ 00000054 frame ]
Diauer : 00:00:02:05 [ 00000055 frame ]

Positior : 00:00:00:00 [ 00000000 frame ]




Dateiname (File Name)
Name der Datei

Position (Location)
Festplatte und Pfad, unter dem die Datei abgelegt ist

Grosse (Size)
Grosse der Datei in MB und Bytes.

Erstellt (Created)
Erstellungsdatum der Datei

Modifiziert am (Modified)
Datum der letzten Anderung

Audio
Audio-Abtastrate und Anzahl der Bits

Wiedergabedauer (Play Time)
Abspieldauer der Datei

In (Anfang)
Anfangs-Timecode der Datei

Out (Ende)
End-Timecode der Datei

Dauer (Duration)
Dateilange



Aufnahme-Information (Rec Information)

clip0003.avi Eigenschaften x|

Dateiinformationen  Aufnahmedaten I

D atum : Keine Daten
Dauer: Keine Daten
Eingehend : 00:00:23:04
Auzgehend : 00:00:25:08
Pasition : 00:00:23:04
Quelle : Camera

Datum (Date)
Aufnahmedatum des Clips

Uhrzeit (Time)
Uhrzeit der Aufnahme

In (Einstiegspunkt)
Einstiegspunkt des Clips auf dem Band

Out (Ausstiegspunkt)
Ausstiegspunkt des Clips auf dem Band

Position
Position des Clips auf dem Band

Quelle (Source)
Art der Zuspielquelle



Referenz-AVI-Information

x
Dateinformationen I Aufnahmedaten I Fieferenz-A¥|- nformationen I
D ateiname : band. avi
Pasition : D:h
Grife : 242 AMB [254.184 456 Byte]
Erstellt ani: Tuesday, September 25, 2007 09:42:52
Modifiziert Tuesday, September 25, 2007 10:04:47
Audio : 48 kHz. 16 Bit
Wwiedergabedauer : 00:21:54:20 [ 00032870 frame |
Eingehend : 00:00:00:00 [ 00000000 frame |
Auzgehend : 00:21:54:19 [ 00032863 frame |
Daver : 00:21:54:20 [ 00032870 frame |
Pogitior : 00:00:00:00 [ 00000000 frame |

Referenzdatei (Reference File)
Die Datei(en), auf welche die Referenzdatei verweist.

Pfad (Location)
Ort, an dem die zur der Referenzdatei gehdrende(n) Datei(en) gespeichert ist (sind).

Position
Position des Clips innerhalb der Datei(en)



WAV-Eigenschaften (WAV Properties)
Dateiinformation (File Information)

Track02.wav Eigenschaften x|

Dateiinformationen I

D ateiname: : Track02 way
Position : D
Griife : 51.3MB [53.746.488 Eyte]
Erstellt ann: Tuesday, September 25, 2001 11:00:58
Modifiziert : Tuesday, September 25, 2007 11:01:24
Audio : 44,1 kHz, 16 Bit
Wiedergabedauer 00:05:04:17 [ 00007617 frame |
Eingehend : 00:00:00:00 [ 00000000 frame |
Azgehend : 00:05:04:16 [ 0000FE16 frame |
Dauver : 00:05:04:17 [ 00007617 frame |
Position : 00:00:00:00 [ 00000000 frame |

Dateiname (Dateiname)
Name der Datei

Position (Location)
Festplatte und Pfad, unter dem die Datei abgelegt ist

Grosse (Size)
Grosse der Datei in MB und Bytes.

Erstellt (Created)
Erstellungsdatum der Datei

Modifiziert am (Modified)
Datum der letzten Anderung

Audio
Audio-Samplingrate und Anzahl der Bits

Wiedergabedauer (Play time)
Abspieldauer der Datei



In (Anfang)
Anfangs-Timecode der Datei

Out (Ende)
End-Timecode der Datei

Dauer (Duration)
Dateilange

Information zur Bearbeitung (Edit Information)
x|

D ateinformationen I

D ateiname : TrackD2 way
Pasition : D:h
Grabe : 51.3MB (53,746,483 Eyte]
Erstellt ani: Tuesday, September 25, 2007 11:00:58
Modifiziert Tuesday, September 25, 2007 11:01:24
Audio : 441 kHz, 16 Bit
Wwiedergabedauer : 00:05:04:17 [ 00007617 frame |
Eingehend : 00:00:00:00 [ 00000000 frame |
Auzgehend : 00:05:04:16 [ 0000FE1E frame |
Daver : 00:05:04:17 [ 00007617 frame |
Pogitior : 00:00:00:00 [ 00000000 frame |

Wiedergabedauer (Play Time)
Spielzeit der Timeline

In (Anfang)
Einstiegspunkt des Clips auf der Timeline

Out (Ende)
Ausstiegspunkt des Clips auf der Timeline

Position
Position des Timeline-Cursors



Uber (About)

x|
Storm Edit Version 1.03

Copyright () 2000-2001 Canopus Co., Ltd. All rights reserved.

Free Memory 261200 kB

Free Disk Space 17224708 KB (Laufwerk C:)

Free Capture 01:32:59:13 [00139488 frame ]

Free Memory (Freier Speicherplatz)
Zeigt die freie Speicherkapazitat des Systems an

Free Disk Space (Freier Speicherplatz auf der Festplatte)
Zeigt die freie Speicherkapazitat des temporaren Laufwerks an

Free Capture (Verfiigbare Einspielzeit)

Zeigt an, wieviel zeitliche Kapazitat flir das Einspielen von Rohmaterial auf dem Lauf-
werk zur Verfligung steht, das hinter “Free Disk Space” in Stunden, Minuten, Sekun-
den und Frames angegeben ist



