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Anwenderhinweise
Die Canopus Corporation übernimmt keine Garantie für dieses Handbuch.
Canopus kann für hierin enthaltene Fehler und eventuelle Folgeschäden nicht
haftbar gemacht werden, die in Verbindung mit dem Einsatz eines Canopus-
Produkts entstehen.

Dieses Handbuch enthält Informationen, die durch Copyright geschützt sind.
Canopus behält sich alle Rechte vor. Dieses Handbuch darf ohne vorherige
schriftliche Erlaubnis von Canopus nicht - auch nicht auszugsweise -
fotokopiert, vervielfältigt oder in andere Sprachen übersetzt werden.

Die Informationen in diesem Handbuch können jederzeit ohne vorherige
Ankündigung geändert werden.



Garantiebestimmungen
Die RexEdit- und DV-Storm-Schnittkarten haben eine auf drei Jahre begrenzte
Garantie, wenn diese Karte direkt oder von einem autorisierten Händler
erworben wurde und Sie Ihre Registrierkarte eingeschickt haben. Die Garantie
gilt nur für den Erstbesitzer und ist nicht auf Dritte übertragbar. Canopus
garantiert für diesen Zeitraum die volle Funktionalität des Produkts.

Sollte Ihre Schnittkarte defekt sein, so kann Canopus die Karte ohne weitere
Kosten für Sie entweder ersetzen oder reparieren, sofern das Produkt nicht
unsachgemäss eingesetzt wurde und von nicht von Canopus autorisierten
Stellen Veränderungen und/oder Reparaturen vorgenommen wurden. Als
Kaufnachweis gilt die Rechnung Ihres Fachhändlers.

Canopus hat sich bemüht, dieses Handbuch zum Zeitpunkt der Drucklegung
so genau wie möglich zu erstellen, dennoch kann Canopus keine
Verantwortung für irgendwelche Ungenauigkeiten übernehmen, die eventuell
im Handbuch enthalten sein könnten. Canopus übernimmt keine Haftung für
direkte, indirekte, besondere, unbedeutende oder folgenreiche Schäden, die
durch irgendeinen Defekt oder ein Versäumnis im Handbuch enstanden sind,
sogar dann, wenn im Handbuch auf einen solchen Schaden hingewiesen
wurde.

Als Teil der fortlaufenden Entwicklungsarbeit behält Canopus sich vor,
Änderungen jeglicher Art am Produkt und Handbuch ohne vorherige
Information vorzunehmen.

Die Canopus Corporation kann nicht für entgangene Gewinne oder andere
direkte und indirekte Schäden verantwortlich gemacht werden, die durch den
Gebrauch oder die Unmöglichkeit des Gebrauchs entstanden sind. Dies
schliesst auch Schäden an Besitz und Personen ein.



Wir danken Ihnen
Wir danken Ihnen, dass Sie sich für ein Canopus-Produkt entschieden haben.
Wir empfehlen Ihnen, diese Bedienungsanleitung sorgfältig durchzulesen und
sich mit DV Storm vertraut zu machen, bevor Sie mit dem Schneiden Ihrer
Videos anfangen. Falls Sie weitere Fragen zum Produkt haben, rufen Sie uns
an - wir helfen Ihnen gerne weiter:

Canopus GmbH
Bergstr. 16-18
Tel.: 02602 - 1069 -100
Fax: 02602 - 1069-169
www.justedit.de
eMail: support@canopusgmbh.de

Hinweise zum Umgang
mit dieser Bedienungsanleitung
Diese Bedienungsanleitung gilt sowohl für DVRexRT als auch für DVStorm. In
den meisten Fällen ist die Bedienung beider Systeme identisch, es gibt jedoch
einige Unterschiede bezüglich der jeweils verwendeten Hardware. In den
Fällen, in denen die beiden Systeme unterschiedlich bedient werden, ist der
jeweilige Abschnitt durch ein entsprechendes Symbol gekennzeichnet.

Die Abbildungen der Bedienoberfläche und der Menüs in dieser Bedienungs-
anleitung stammen meist von DVRexRT. Sofern nicht anders angegeben, wird
bei DVStorm mit denselben Funktionen und Menüoptionen gearbeitet. Hin-
weise für DV Rex gelten auch für DV Storm, und Hinweise für DV Storm gel-
ten auch für DV Rex.
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Überblick über den Inhalt
dieser Bedienungsanleitung
Kapitel 1 - Einführung
Hier erfahren Sie, wie Sie uns kontaktieren können, und erhalten einige Hin-
weise für den Umgang mit dieser Bedienungsanleitung.
Kapitel 2 -Kurzanleitung - Ihr erstes Schnittprojekt
Diese Kurzanleitung beschreibt einen kompletten Produktionsablauf vom Ein-
spielen der Clips bis zum Ausspielen des fertigen Schnittprojekts.
Kapitel 3 - Rex Edit (Storm Edit)
Dieses Kapitel enthält eine detaillierte Beschreibung der Schnittfunktionen
von Rex Edit (Storm Edit).
Kapitel 4 - Rex Video (Storm Video)
Hier wird das Einspielen des Materials auf die Festplatte sowie das Ausspie-
len der fertigen Sequenz bei Rex Video (Storm Video) beschrieben.
Kapitel 5 - Rex Audio (Storm Audio)
Dieses Kapitel befasst sich eingehend mit Rex Audio (Storm Audio). Hier er-
fahren Sie, wie Sie  Audiosequenzen ein- und ausspielen.
Kapitel 6 - Rex Navi (Storm Navi)
Hier wird genau beschrieben, wie Sie mit Rex Navi (Storm Navi) Ihr Material
sichten und Szenenlisten erstellen.
Kapitel 7 - Echtzeitfunktionen in Adobe Premiere
Hier werden die Echtzeit-Schnittfunktionen der Canopus-Hardware in Verbin-
dung mit Adobe Premiere beschrieben.
Kapitel 8 - Übergangseffekte
erklärt die Einstellungen der Canopus Echtzeit-Übergangseffekte.
Kapitel 9 - Videofilter
beschreibt die verschiedenen Canopus Echtzeit-Videofilter und ihre Einstell-
möglichkeiten.
Kapitel 10 - Audiofilter
Hier werden alle Canopus Echtzeit-Audiofilter mit ihren Optionen beschrie-
ben.
Kapitel 11 - Hardware-Konfiguration
erläutert Schritt für Schritt, wie Sie Ihre Canopus-Hardware konfigurieren.
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Hinweise für den Umgang
mit dieser Bedienungsanleitung
In diesem Handbuch sind bestimmte Begriffe zur besseren Unterscheidung
wie folgt kenntlich gemacht:
• Menübefehle sind in Fettschrift gedruckt, z.B.:
Datei > Öffnen
• Hervorhebungen und Namen erscheinen kursiv.
• [Rechteckige Klammern] enthalten Software-Meldungen.

Der ”Info Check” empfiehlt Ihnen, sich Parameter zu notieren oder
auf bestimmte Hinweise zu achten.

Dieses Symbol weist auf einen Unterschied in der Bedienung von
DVRexRT und DVStorm hin. Wo dieses Symbol erscheint, wird der

entsprechende Unterschied zwischen DVRexRT und DVStorm beschrieben.

Eingetragene Warenzeichen
DVRex, DVRexRT, DVRexRT Professional, Rex Edit, Rex Video, Rex Audio,
DVStorm, Storm Edit, Storm Video, Storm Audio und SmartPlay sind eingetra-
gene Warenzeichen der Canopus Corporation. i.LINK ist ein eingetragenes Wa-
renzeichen der Sony Corporation. MediaStudio ist ein Warenzeichen von Ulead
Systems. Premiere ist ein Warenzeichen von Adobe Systems. DirectDraw und
IntelliMouse sind Warenzeichen von Microsoft. Alle anderen Warenzeichen und
eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Herstellerfirmen.
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